Fdjlnév/konyvtar Feladat

01. |ANAGRAMMA.CPP |Készitsen programot, amely két szdvegsorrdl eldonti, hogy egymas
anagrammai-e!

02. |ATLAG.CPP Olvasson be 4 lebeglpontos szamot, szamitsa ki az atlagukat, majd az
eredményt irja ki e, f'és g konverzioval és kiilonb6z6 mezdszélességgel!

03. |DATUMIDO.CPP Készitsen programot a C-konyvtar datum- és idokezeld fiiggvényeinek
bemutatasara! Hasznalja a setlocale() és az strftime() fiiggvényeket!

04. | FORDIT.CPP Olvasson be egy legfeljebb. 5-jegyli egész szamot €s forditott sorrendben irja
vissza a szam jegyeit, az értéktelen nullakat helyettesitse szokozzel!

05. |HEXDUMP.CPP frjon programot, amely a parancssorban megadott alloméany tartalmat
hexadecimalis formaban megjeleniti.

06. |KARIR.CPP frjon programot, amely karaktereket olvas, és minden karakter esetén kiirja a
karakter binaris és decimalis értékét! A program a 'q' karakter leiitésére alljon
meg!

07. |MAP.CPP Készitsen a map konténer felhasznalasat szemléltetd példaprogramot!

08. | MASOL.CPP Készitsen programot, amely parancssor-paraméterként kapott allomany
(példaul BE.TXT) tartalmat karakterenként nagybetlire atalakitva egy olyan
kimené allomanyba masolja, amelynek neve megegyezik a bemend
fajlnevével, a kiterjesztése pedig .OUT lesz (példaul BE.OUT)!

09. | MATRIXSTL.CPP Alkalmazza a szabvanyos STL vector sablonosztalyt kétdimenzios egész tomb
(matrix) létrehozasahoz és kezeléséhez!

10. |MONDAT.CPP Olvasson be egy mondatot, amely ponttal végzédik. irjon programot, amely a
beolvasott mondat minden szavat 01 sorba irja! (A szavak kozott egy vagy
tobb szokoz all.)

11. |NAGYEGESZ Tervezziink osztalyt nagy egész szamok tarolasara és hasznalatara, melynek
jegyeit vector<char> tipust tombben taroljuk!

12. |REPIR.CPP Készitsen programot a repiilével utazd utasok nyilvantartasara! Az alabbi

adatokat kell beolvasni, és a REP.TXT allomanyba kiirni:

NEV max. 20 karakteres sztring
UTLEVELSZAM egész szam

SZ DATUM egész szam

R DATUM ee/hh/nn (8 karakter)

KM egész szam

frjon programot, amely billentyiizetrdl beolvassa az adatokat és kiviszi a
REP.TXT nevii allomanyba! Minden rekordot egy jsor (\n") karakter zarjon!
A mezbket egymastol egy szokoz karakter valassza el!
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13.

REPOLV.CPP

frjon olyan C++ programot, amely beolvassa a REP.TXT allomény tartalmat,
az adatokat a memoriaban lancolva tarolja, és az alabbi feldolgozast végzi:
a) ABC sorrendben kiirja azokat az utazok nevét és utlevél szamat, akik
10000 km-nél tébbet repiiltek,
b) kiirja a legtdbbet repiilt utazo6 adatait,
c) megjeleniti a legfiatalabb utazo nevét és életkorat, valamint sziiletési
évét.

14.

SORREND.CPP

Készitsen olyan C++ programot, amely a BEMENO.TXT nevii szdveges
allomany els6 n sorat abc sorrendbe rendezi és a rendezett sorokat a
KIMENO.TXT allomanyba masolja! Az n értékét a billentylizetrdl kérje be a
program! Ha a beolvasott adatnal kevesebb sor van a bemend allomanyban,
akkor a program egy figyelmezteté iizenetet jelenitsen meg! (A rendezéshez
hasznalja fel a gsort() konyvtari fiiggvényt!)

15.

STAT.CPP

frjon C++ programot, amely statisztikat készit arr6l, hogy egy szoveges
fajlban az egyes szavak milyen gyakorisaggal fordulnak el6. A statisztikat a
szavak ABC sorrendje szerinti rendben irja ki a szabvanyos kimenetre!
Feltételezhetd, hogy egy sz6 nem hosszabb 20 karakternél. Szonak tekinthetd
minden olyan karaktersor, amelyet tetsz6leges szamu tagold karakter (szokoz,
'\n', vagy tabulator) hatarol. A feldolgozandé allomanyt jellemzé fajlmutatot
paraméterként vegye at a fliggvény! A megoldashoz definialjon alkalmas
adatstruktarat! A megirand6 fiiggvény a hivé programmal csak a paraméter-
listdjan keresztiil kommunikalhat. Ugyeljen arra, hogy a fiiggvénybdl vald
kilépésekor minden dinamikusan foglalt memoriatertiletet fel kell szabaditani!

16.

STLMAT.CPP

Készitsen példaprogramok az STL matematikai miveletek hasznalatanak
bemutatdsara!

17.

SZOKITALALOI1.CPP

frjon egy elrejtett szot betiinként kitaldlni segitd jatékprogramot! A
megoldashoz hasznaljon C-stilusu (char *) sztringeket!

18.

SZOKITALALO2.CPP

frjon egy elrejtett szot betiinként kitaldlni segité jatékprogramot! A
megoldashoz hasznalja a C++ string tipusat!

19.

VEKTOR.CPP

Készitsen a vector konténer felhasznalasat szemléltet6 példaprogramot!




