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Feladat

01. |ALAKZATOK.CPP Készitse el a sikbeli alakzatok teriiletét és keriiletét szamitd osztalyok
hierarchiajat!

02. | DINPTRTOMB Tervezzen mutatok taroldsara alkalmas dinamikus tomb osztalysablont!
Mutassa be a sablon hasznalatat string* tipusu elemek tarolasaval!

03. |EGESZHALMAZ A KARAKTERHALMAZ alapjan készitse el a nem negativ egész szamok
tarolasat lehetévé tevé halmaztipust! Alkalmazzon dinamikus tarolast!

04. |ELETJATEK.CPP Készitsen életjaték programot, amely a fii, nytl és roka életét modellezi az
alabbi szabalyok szerint:

Legalabb 2 roka szaporodik, legalabb 2 nytl szaporodik, a fii atterjed a
szomszédos poziciora.

A roka megeszi a nyulat, a nyul megeszi a fiivet.

Ha tul sok a roka, vagy tul oreg a roka kihalnak. Az 6reg nyulak is kihalnak.

05. |FIBOSOR.CPP Készitsiink osztalyt, amely a Fibonacci szamsor els6, a konstruktorban
megadott szamu elemét tarolja!

06. | HALMAZ.CPP Készitstink egész tipusu elemek kezelését végzd halmazosztalyt!

07. |HAROMSZOG.CPP |Készitse el a haromszog teriiletét és keriiletét szamité6 program objektum-
orientalt valtozatat! Alkalmazza a kivételkezelés eszkoztarat!

08. |IDO.CPP Készitsen iddpontok tarolasara alkalmas osztalyt, a sziikséges tulterhelt
miveletekkel egyiitt!

09. | KARAKTERHALMAZ |Tervezzen karakterhalmaz kezelését segitdé osztalyt az alapvetd halmaz-
miveletekkel.

10. | KETIRANYU LISTA Fejlesszen ciklikus, kétiranyt lancolt listdt megvalositd osztalysablont!
Valositsa meg a szokasos listamiiveleteket!

11. |NBTOMOR Készitsen programot angol nagybetlis szoveg tOmoritésére - a szoveg
szOkozoket is tartalmazhat!

12. | QEGYENLET.CPP Készitse el a masodfoku egyismeretlenes egyenlet megoldasat objektum-
orientalt felfogasban!

13. |RACIONALIS Fejlesszen osztalyt a racionalis (tOrt-) szamok tarolasara, és lassa el az
alapvet6 aritmetikai, relacios és I/0 miveletekkel!

14. |RENDEZETT TOMB | Tervezzen altalanositott rendezett tomb osztalyt, az alapmiveleteken
talmenden, az dsszefésiilés mitveletének megvalositasaval!

15. |RENDLISTA Fejlesszen egész elemeket rendezett listaba fiiz6 programot! Valdsitsa meg a
legfontosabb listamiiveleteket, mint a beszuras, keresés, elemtorlés,
listatorlés!

16. | RENDLISTASABLON |Készitse el a RENDLISTA alkalmazas sablonvaltozatas, ¢s hasznalja tobbféle
tipusu adat listaba flizésére!

17. | SAJATSTRING.CPP | Tervezzen karaktersorozatok kezelését segité osztalyt!




Fdjlnév/konyvtar

Feladat

18. |SOR.CPP Fejlesszen egy FIFO mikodésti (egyszerli) sor osztalyt, és mutassa be a
mikodését!

19. |STRITERATOR.CPP |Egészitse ki az el6z6 (S4JATSTRING.CPP) feladat string osztalyat egy
stringiterator osztéllyal!

20. |STOPPER Készitsen egy Stopper osztalyt, amely segiti a programrészek futasi
sebességének mérését! Hasznalja a ctime allomanyban deklaralt clock()
fliggvényt!

21. |SZOTAR Tervezzen angol-magyar szotar megvalositasat segitdé hashtabla osztalyt az
alapvet6 tablakezelési miiveletekkel!

22. | VEREM.CPP Fejlesszen egy LIFO mikddési verem (stack) osztalyt, és mutassa be a

mukodését!




