Fajlnév/konyvtar

Feladat

01.

SKIRALYNO.CPP

Készitsen programot, amely elhelyez 8 kiralyn6t a sakktdblan! A program
bemenete az elsd kiralynd sora. Jelenitse meg az elrendezést sematikusan!

02.

AMSZOTAR.CPP

Fejlesszen angol-magyar szotarprogramot, ahol a szavakhoz a hashkodjukat is
tarolja! Idéméréssel hasonlitsa Ossze a forditds sebességét szoveges, illetve
hashtabla alapjan torténd keresés mellett! Ugyancsak kiillonbdztesse meg a
szbtarban tarolt, illetve nem tarolt szavak esetét!

03.

BINKER.CPP

Valositsa meg a binaris keresés algoritmusat iteraciot €s rekurziot hasznalod
fliggvények segitségével egyarant!

04.

BINTREE.CPP

Készitsen programot, amely binaris fa segitségével sorba rendezi a beolvasott
szamokat!

05.

BIZTOSZTAS.CPP

Készitsen programot, amely kivételek alkalmazasaval biztonsagossa teszi két
pozitiv egész szam hanyadosanak szamitasat! Negativ operandusok esetén
eléjelet valt, kivédi a nullaval valé osztast, valamint kilép, ha az osztando 0.

06.

CUBE.CPP

[rjon egy-egy int, long ¢és double tipust kobre emeld fiiggvényt!

07.

DETERMINANS.CPP

Készitsen determinanst szamoloé rekurziv fliggvényt!

08.

DRENDLISTA

Alakitsuk at a neveket rendezett listaban tarol6 példaprogram (RENDEZETTLIS-
TA.CPP) adatstruktrajat kettds listava, ahol a masodik lista a névhez tartozo
¢letkor szerint lancolja az elemeket!

09.

EGYSEGM.CPP

Készitsen programot, amely egy 5x5-0s matrix foatlojaba 1, mig a tobbi elembe
0-at ir!

10.

FELTI.CPP

frjon programot a viz halmazallapotanak vizsgalatira, amely beolvassa a viz
hémérsékletét, és a homérséklettdl fliggden kiirja viz, jég vagy géz szoveget!

11.

FELT2.CPP

Készitsen programot az osztalyzatok szerzett pontszamok alapjan torténd

kiértékelésére. A program olvassa be a pontszamot, majd az alabbi tablazat

alapjan irja ki az osztalyzatot:

Pontszam
<40

Osztalyzat
elégtelen
40 .. 54 elégséges
55..69 kozepes
70 .. 84 jo

85 .. 100 jeles

12.

GYOK.CPP

Tanulmanyozza a gydkvonas ciklussal valé megoldasat!

13.

HAROMSZ.CPP

Olvassa be a haromszog harom oldalanak adatait és ellendrizze a haromszog
szerkeszthetdségét (barmely két oldal Osszegének nagyobbnak kell lennie a
harmadik oldalnal)! Irjon fiiggvényeket a haromszog keriiletének ¢és teriiletének
kiszamitasara! A teriilet kiszamitasara hasznalja fel a Heron-képletet!

14.

JEGY.CPP

frjon programot, amely a szamként (1, 2, 3, 4, 5) beolvasott érdemjegyet
szoveges formaban jeleniti meg! Hasznalja a switch utasitast!
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15. | KARAKTERHALMAZ |Fejlesszen programot, karakterek halmazban torténé kezelésére! Az elem-e
informacié tarolasara karakterenként egy-egy bitet hasznaljon!
16. | LINLISTA.CPP Készitse el a 7.2.5 fejezetben bemutatott listakezel6 program teljes valtozatat,

figgvények felhasznalasaval!

17. | MAGANH.CPP [rjon programot, amely statisztikat készit a beolvasott karaktersorozatban
talalhat6 maganhangzokrol!

18. | NEVSOR.CPP Készitsen programot, amely a beolvasott (maximalisan 10 darab) nevet
névsorba rendezi!

19. | QUICKSORT.CPP Készitse el a gyorsrendezés (quicksort) algoritmusdt megvalositd rekurziv
figgvényt!

20. | PRIM.CPP [rjon olyan C++ fliggvényt, amely a paraméterként atadott n pozitiv szamrol
eldonti, hogy primszam-e. A fliggvény visszatérési értékei logikai IGAZ
primszam esetén, illetve logikai HAMIS, ha a szam nem primszam.

21. |RENDEZETTLISTA.CPP | Készitsen programot, amely a linearis lista felépitésekor biztositja a listdban

tarolt adatok (a legfeljebb 123-karakteres szovegek) rendezettségét!

22. | ROMAI.CPP [rjon programot, amely 1-2000-ig kiirja a rémai szamokat!

23. |ROMAISZ.CPP [rjon fiiggvényt, amely egy szamot romai szamként ir ki!

24. | SAKKT.CPP Készitsen egy sakktablafeltoltd programot, amely a 8x8-as tombot dinamikusan
foglalja le, és a fekete kockakat 1-gyel, a fehéreket pedig 0-val tolti fel!

25. |SOR.CPP Szamitsakiah =1+ 1/2 + 1/3 ... +1/n sor Gsszegét!

Olvassa be az n értékét! Oldja meg a feladatot kiilonb6z6 ciklusutasitasokkal
kiilon fiiggvényekkel!

26. |SZAMHALMAZ Fejlesszen programot, egész szamok halmazban torténd kezelésére! Az elem-e
informacid tarolasara szamonként egy-egy bitet hasznaljon!

27. |SZOROZ.CPP frjon programot, amely egy 10-elemii vektort feltolt egész szamokkal, majd a
paratlan indexli elemeket 7-tel, mig a paros indexii elemeket 12-vel
megszorozza!

28. | TANKOR.CPP frjon programot, amely 12 elemii struktiratomb tipus segitségével az alabbi

szerkezetli adatok tarolasara hasznalhato!

adatok tipus

Név char [30]

Osztondij float

Tankdor int

sziiletési datum:  struct datum
év int
ho char[12]
nap int
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29.

TANKOR2.CPP

Egészitse ki a TANKOR.CPP programot ugy, hogy képes legyen a legnagyobb
0sztondijjal rendelkez6 diak adatait megjeleniteni a képernyon!

30.

TOMBI.CPP

Definialjon egy 50-elemii tombdt, és adott elemszamra toltse fel értékekkel!
[rjon beolvaso, kiird fiiggvényt, valamint szamitsa ki az adatok atlagat,
Osszegét, és keresse meg azokat az elemet, amelyik legjobban illetve
legkevésbé tér el az atlagtol! Irjon olyan fiiggvényt, amely megszamolja, hogy
a tombnek mennyi pozitiv, negativ és zérus eleme van!

31.

TOMB2.CPP

Definidljon egy 50-elemli tombét, és adott elemszamra toltse fel értékekkel!
[rjon fiiggvényt, amely megszamolja, hogy mennyi paros és paratlan eleme van
a tombnek, valamint egy rendez6 fiiggvényt, amely a tomb elemeit névekvo
sorrendbe rendezi!

32.

VAVEVI.CPP

frjon programot, amely beolvas egy mondatot!

Példaul Ma szep az ido.

Visszairja: MAVA SZEVEP AVAZ IVIDOVO.

Tehat a maganhangz6 esetében v betiivel megismétli a maganhangzoét:
(i -> ivi, 0 -> ovo, e -> eve, a -> ava, u ->uvu).




