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Egy kis torténelem

A digitalis kultira alapeszkdze a szamitdgép. A mai értelemben vett elsé elektronikus sza-
mitdgépek koriilbeliil nyolcvan évvel ezel6tt, a masodik vilaghaboru idején sziilettek meg,
azonban mar joval korabban is készitettek olyan szerkezeteket, amelyeket a mai szamité-

gépek elédeinek tekinthetiink.

Az els6 mechanikus szamoldgépek az 1600-as években késziiltek. Fennmaradt példaul
Blasie Pascal francia matematikus fogaskerekekkel miikodd szamologépe, amelyet 19 éves
koraban alkotott meg addszedd édesapja részére. A szamoldgép hatjegyli szamok Gssze-

adasara és kivonasara volt képes.

» Blaise Pascal szamoldgépe (1642)

Az 6ramlvekkel vezérelt automatdk és harangjatékok
elsésorban a szérakoztatast szolgaltdk. A svajci Pierre
Jaquet-Droz 6rasmester altal az 1770-es években készi-
tett ,,irnok” példaul mind a mai napig m(ikédik. A hatezer
mozgd alkatrészbdl allo ,kisfii” egy kis pennaval ir egy
papirra, és egy negyven betlibdl allo szoveg lejegyzésére
lehet programozni.

Az 1800-as években a hajozashoz sziikséges tablazatok
adatait még kézzel szamitottak, de a folyamatot mar ekkor
is ,programoztak”. A miveleteket elemi |épésekre bontot-
tak, egy-egy ember mindig ugyanazt a |épést végezte, majd
az eredményt tovabbadta a kdvetkezé |épést végzbnek.

Ahajozasi tablazatok ellendrzése és a szamitasok automa-
tizalasanak problémaja vetette fel Charles Babbage angol
matematikusban el6bb egy konkrét célra épitett szamo-
l6gép, majd egy programozhat6 szamoldgép gondolatat.

A fogaskerekekkel mikodo, programozhaté ,analitikai gép” » Az,irmok” az 1770-es évekbdl




sajnos mUszaki problémak miatt nem késziilt el, de Babbage
asszisztense, Ada Lovelace mar megirta ra az elsé progra-
mokat.

Az elsé elektronikus szamitogépek a masodik vilaghaboru-
ban jelentek meg. 1941-ben mutattdk be Németorszagban a
Konrad Zuse altal tervezett Z3-at, Angliaban 1943-ban a német
titkosirds megfejtésére szolgalé Colossust, az Egyesiilt Alla-
mokban pedig 1945-ben a katonai szamitasok céljara (példaul
tlizérség, bombazas) megalkotott ENIAC-ot. A gépek hatalmas
méreteit jol jellemzik az ENIAC adatai. A mintegy félmilli6 dol-
lar koltséggel megépitett gép hossza 30,5 méter, magassaga
2,5 méter volt, és 30 tonnat nyomott.

Az ENIAC tanulmanyozasa soran fogalmazta meg Neumann Janos (1903-1957) a szami-
togépek fejlesztésére vonatkozo javaslatait, amelyek azota is meghatarozzak a szamitogé-
pek mikodésének alapelveit.

» Charles Babbage

e

» Az ENIAC munka kozben

Amir6l idén tanulunk...

Ebben a tanévben a korabbiakban mar megkezdett témakat folytatjuk. Megtanuljuk, ho-
gyan lehet az adatokat elrendezni és formazni szovegszerkeszté program segitségével.
Ujabb médszerekkel bévitjiik a bemutatdkészités sordn megszerzett ismereteinket. Foly-
tatjuk a programozassal kapcsolatos tanulmanyainkat is: megismerkediink a programozas
egyik leghatékonyabb eszkozével, a ciklussal. Robotjaink megtanuljak, hogyan lehet egy
utvonalat kdvetni, micro:bitjeink pedig felveszik egymassal a kapcsolatot wifin keresztiil.

A tankonyv szerves részét képezik a https://www.tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/
OH-DIGO7TA oldalrdl letolthet6 fajlok és egyéb segédanyagok.

Sok sikert kivanunk a digitalis vilag lehet6ségeinek felfedezéséhez!

A szerzék



Sz0vegszerkesztés

Ismétlés

1. példa: Ovd az erdét!

Készitsiik el az alabbi plakatot a mintanak és a leirdsnak megfeleléen! A forrasallomanyo-
kat (erdotuz.txt, erdotuzlg, erdotuz2.jpg) a tankényv weboldalardl letoltott fajlok kozott
talaljuk.

Ovd az erdot,
el6zd meg az erdétiizet!

Taldn nem is gondolnatok, de Magyarorszagon évente tébb mint 20 000 erds-
és vegetdciétiiz keletkezik. Ezek a tiizek a szarazabb években mintegy 500 millié
négyzetméter teriiletet érintenek! Szemben mds kontinensekkel, Magyarorsza-
gon a tiizek 99 szdzaléka emberi mulasztds, féleg gondatlansag miatt keletkezik.

LEGY ELOVIGYAZATOS!

a) Erddben tiizet esak a kijelolt tiizraké helyen sza-
bad gyjtani, ha nines tlizgyajtasi tilalom; majd gon-
dosan el kell oltani.

Grillezéshez, siitéshez-f6zéshez csak akkora tiizet rak-
junk, amekkora sziikséges; ne boritsuk ki a para-
zsat szabadtérre eloltas nélkiil.

Kerti hulladékégetést csak akkor végezz, ha a helyi 6n-
korményzati rendelet ezt kifejezetten megengedi. Ja- ¥
vasoljuk a komposztélast, ha nincs elég hely otthon, :
akkor a zoldhulladék elszallitasat.

d) Az ellendrzott égetést és az iranyitott égetést megter-
vezve, szakszertien lehet végezni a jogszabalyi el6ira-
sok betartasa mellett.

A gépkocesibol kidobott csikket a kivetkezs autd
menetszele beftjja az rokba, és meggytjtja elszor a
gyepet vagy a sajnalatosan odadobott szemetet, utana az erdét.

A nem megfelelGen felkészitett jarmii (quad, terepmotor, mezégazdaségi gép), a szik-
rafogd hidnya vagy az alul rdragadt és meggyulladé saros névényi maradvéany is okoz-
hat tiizet.
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TUDTAD, HOGY...?

~ Az 1 négyzetméteres erdétliz keriilete 100-szorosdra, teriilete
10 000-szeresére képes néni az elsé fél 6ra alatt.

~ A korondban égd erdétiiz 1 méter széles szakaszanak eloltasa-
hoz tébb mint 100 liter viz sziikséges.

~ Az erd6tiiz eldl tobb 10 000 éllény nem képes elmenekiilni.




1. Hozzunk létre a szOvegszerkeszté programmal egy Uj dokumentumot! Masoljuk bele
a vagoblap segitségével az erdotuz.txt szoveges allomany tartalmat, majd munkankat
mentslik erdétiiz néven a szovegszerkeszté program alapértelmezett formatumaban!

2. A dokumentum legyen allé tajolasu, oldalmérete A4-es, és a margét mind a négy olda-
lon allitsuk 2 cm-re!

3. Adokumentumban alkalmazzuk a kévetkez6 betliformatumokat!

e Adokumentum alapértelmezett bet(itipusalegyen 12 pontos bet(iméretben Georgia,
a cimé Calibri.

e Acimet sortérés (SHIFT ENTER) beszurasaval torjik két sorra, az elsé sorban a betd-
méret legyen 32, a masodik sorban 22 pontos, és allitsunk be félkovér betdstilust!

e Acim utani bekezdés legyen dolt, a két alcim pedig félkovér, kiskapitalis; az alcimek
betlimérete 16 pontos.

4, Allitsuk be a dokumentumban a kdvetkezd bekezdésformatumokat!
e A dokumentumban az alapértelmezett térkoz legyen 0 pontos, az alapértelmezett
sorkoz legaldbb 16 pontos, az igazitas pedig sorkizart!
e Acimetigazitsuk kdzépre, és allitsunk be utana 42 pontos térkozt!
e Akétalcim el6tt a térkoz legyen 30 pontos, utana 18 pontos!
e Acim utani bekezdésnél alkalmazzunk 2 cm-es, a Tudtad, hogy... kezdet részre pe-
dig 4 cm-es bal behuzast!

5. Kapcsoljuk be a dokumentumban az automatikus elvalasztast!
6. A dokumentum cimének hattere az RGB(150;0;0) szinkddu, sététvords szin. Allitsuk ezt
be, és alkalmazzuk ugyanezt a szint a két alcim betdire is!



7. Acim utani bekezdés bal oldalan 3 pontos vastagsagu, sotétvoros szindi szegélyt latunk.
Allitsuk be ezt is! Néveljitk meg a széveg és szegély tavolsagat 12 pontosral!

8. Az elsé alcim alatt alkalmazzunk a mintanak megfeleléen szamozast, a masodik alatt
felsorolast! A felsorolas szimboluma a megadott sotétvords szinben egy dupla hulldmos
vonal ~.

Felsorolas esetén a listaelemek elé ugyanaz a szimb6lum keriil. Ez lehet gondolatjel
(-), diszpont () vagy mas szimbolum, illetve akar egy kép is.

Szamozott lista vagy egyszerlien csak szamozas esetén a listaelemeket szamok-
kal vagy az abécé betliivel azonositjuk ndvekvd sorrendben.

9. Amintan két képet lathatunk. Szlrjuk be a két képet a mintan lathatd helyre!
e Azerdotuzl.jpg képet méretezziik aranyosan 8 cm magasra, és a szoveggel négyzete-
sen korilfuttatva igazitsuk a jobb margéhoz!
e Azerdotuz2.jpg képet méretezziik aranyosan 4 cm szélesre, majd igazitsuk a széveg
mogé!

A kép beszuraskor eredeti méretében a kurzorhoz keriil. A beszurt képet kérbefut-
tathatjuk a szoveggel, beilleszthetjiik a szoveg elé, mogé stb. A képet példaul az egér
hlzasaval mozgathatjuk, atméretezhetjiik, a folosleges részeket levaghatjuk. Sok
szOvegszerkeszté program lehetGséget ad a kép fényességének, kontrasztjanak vagy
szinének megvaltoztatasara, hatterének eltavolitasara is.

10. A sz6vegben az elsé alcim utan harom esetben félkdvér, a masodik utan harom esetben
délt betlstilust alkalmaztunk. Allitsuk be ezeket a minta alapjan!

11. Elképzelhetd, hogy egy szokozzel tagolt szam (példaul 10 000) két kiilon sorba kerdilt. Ezt
feltétlenul sziintessiik meg azzal, hogy szokoz helyett nem térhetd szokozt (CTRL + SHIFT
+sz6koz) alkalmazunk!

Mintapéldankban minden beallitast szamszerten is megadtunk. A valésagban ez azon-
ban ritkan fordul eld, sok esetben csak egy mintat kapunk, vagy csupan egy vazlatos elkép-
zelés alapjan kell dolgoznunk.

Feladatok

A kovetkez6 feladatokban minta alapjan kell dolgoznunk. Megoldasunkban nem kell pon-
tosan eltalalnunk a bet(tipusokat vagy a betlik, térkozok stb. értékét. Ugyeljiink azonban
arra, hogy a bet(tipus hasonlé legyen
(példaul talpas betii helyett talpas betlit Erddlpi TFejedelemsén
valasszunk), illetve a bet(ik és a térkozok
nagysaganak aranya is hasonlé legyen! Bethlen Gabor

fejedelem

1. Készitsiik el a minta alapjan Bethlen

Gabor névjegykartyajat! Oyl horpan

Fejedelmi Palota
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2. Készitsiik el a minta alapjan az alabbi dokumentumot! A tankonyv weboldalardl letol-
tott fajlok kozott megtalalhatok a forrasallomanyok (tarsasjatek_nyers.txt, tarsasl.jpg,
tarsas2.jpg). Az oldal A4-es mérett, valamennyi margd 2,5 cm-es.

Iskolai Tarsasjaték Klub

Szeretnél egylitt lenni a tobbiekkel? Unod mar a mobiltelefonodat? Belefaradtal a ta-
nuldsba? Szeretnéd hasznosan eltolteni a szabadidddet? Ha igen, var az iskolai Tarsas-
jaték Klub a konyvtarban! A klubban sokféle izgalmas tarsasjatékot taldlsz, de hozhatod
otthonrol a sajat jatékaidat is! A sztil6knek koszonhetden a jatékaink folyamatosan b viil-
nek! A jatékok hasznalatat és a nyugodt kornyezet a konyvtarosok segitik.

LEGNEPSZERUBB JATEKAINK:

Z Régi kedvencek: Monopoly, Ki nevet a végén?...
Z Logikai jatékok: sakk, go, mah-jong...
Z Kartyajatékok: romi, bridzs...
2 Miiveltségi jatékok: betiitorony, honfoglalé...
2 Ugyességi jatékok: biliard, darts...
Z Tablas jatékok
Z Szerepjatékok
ILLEMSZABALYOK:

1. Ajatékot mindig a szabalyok ismertetésével kezdjiik! A jaték soran a leirtaktdl
csak kozos megegyezéssel térjiink el!

2. Jaték kozben a jatékra figyelj! Ne rabold azzal a tébbiek idejét, hogy massal foglal-
kozol (példaul folyamatosan a telefonodat nézegeted)!

3. Neszolj bele a masik lépésébe! Ne segitsd tandcsokkal azokat, akiket kedvelsz,
ne fogj 6ssze azok ellen, akiket nem!

4. Ne hagyd abba az adott partit! Ne rontsd el a tobbiek jatékat azzal, hogy id¢ el6tt
tavozol, még akkor sem, ha vesztésre allsz!

5. A tdrsasjdték mellett ne egyél és ne igydl! A zsirpaca, a kidontott tidit6s pohdr
tonkreteheti az értékes jatékokat.
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Tablazatok készitése 3
N
Tablazatok segitségével az adatokat konnyebben attekinthetjiik, rendszerezhetjiik. Pél- 0
dankban az érarendiink elkészitésével tekintjlik at, hogy milyen lehet6ségeket kinalnak =<
. " T ;. s .. (U]
ehhez a szovegszerkesztd programok. A mintan lathaté orarend helyett hasznaljuk sajat N
orarendiink adatait! go
Hétfé Kedd Szerda Csiitortok Péntek =C>>
1 Fizika Irodalom Fizika Biologia Matematika (';l)
2 Digi/Német Bioldgia Nyelvtan Angol/Technika | Kémia
3 Foldrajz Angol/Német | Foldrajz Testnevelés Technika/Német
4 Angol/Digi Matematika Angol/Német | Nyelvtan Irodalom
5 Torténelem Testnevelés Matematika Matematika Torténelem
6 Testnevelés Etika/Hittan Testnevelés Vizualis Testnevelés
7 Enek-zene

» Az 6rarend elsé, formazatlan véltozata. Hany sorbdl és oszlopbdl all?

A tablazat beszirasa

Miel6tt a tablazatot létrehoznank, gondoljuk végig, hogy az hany sorbdl és hany oszlopbdl
fog allni! Esetiinkben példaul az érarend beszlrasahoz egy 6 oszlopbdl és 8 sorbdl allo tab-
lazatra van sziikségiink.

A tablazatot beszlrhatjuk példaul a Besziirds > Tabldzat (illetve a Tabldzat > Tabldzat
beszirdsa) meniipont segitségével. Gyakran lehetéségiink van a tablazat ,,megrajzolasara”,
illetve mar létrehozaskor megadhatjuk néhany tulajdonsagat.

Az adatok bevitele soran a tablazat cellai kozott a tabulator gombbal vagy a kurzormoz-
gatd gombokkal lépkedhetiink.

Automatikus mentés [1%1- Tablazat beszirésa X
Fajl Kezd6lap Beszlras Tervezés Altalanos
| 7 ~ Név: Tablazat1
B Bl | ] O L IR , =
5 Ikonok Oszlopok: |6 b Sorok: 8 2
Oldalak | Tablazat | Képek g
v ~ + (D Térhatast modellek Beallitisok
T 6x8 méreti tablizat Sbrak O Cimsor
L L DDDD 1 2 Fejlécsorok ismétlése uj oldalakon
OO0 Fejlécsorok: |1 =
D%E% [J Ne ossza fel a tablazatot tébb oldalra
~N
S % D D D Stilusok
] 0000 )
- OOOO Alapértelmezett tablazatstilus Jan. Febr. Marc. Ossze
i NOOOO Tudomanyos Eszsk 6 7 8 2
Keretes lista — kék
g Kozé g 12 13 36
B Isblézat beszirisa... [ Keretes lista — zold 3

» Tablazat beszlrasa a tablazat megrajzolasaval (balra: Microsoft Word), illetve egyes tulajdonsagok meg-
adasaval (jobbra: LibreOffice Writer)



A sorok és oszlopok adatainak mddositasa

A sorok szélességét, illetve az oszlopok magassagat a szovegszerkeszt6 programok gyakran
mar az adatok bevitele kdzben a szoveghez igazitjak. Ezeket az értékeket azonban mi ma-
gunk is médosithatjuk, most példaul érdemes az elsé oszlop szélességét kisebbre, majd a
tobbi oszlop szélességét egyformara allitani.

A sorok magassagat és az oszlopok szélességét mddosithatjuk példaul a kozottiik 1évé
hatdrvonal hizasaval, vagy megadhatjuk az Elrendezés > Cellaméret (illetve a Tabldzat >
Méret) meniipont segitségével. Ezlttal példaul hizzuk az egérrel kisebbre az elsé oszlop
szélességét, majd jeloljiik ki a tobbi oszlopot, és adjuk meg, hogy azok szélessége azonos

legyen!
Bovitmények  Sigé Acrobat  Tablatervezé  Elrendezés Iablazat Urlap Eszkozok Ablak  Sugé
T [ Tablizat beszirisa.. Ctrl+F12
= : — i
ﬁ 10031em | OF Azonos sormagassag g g E [ Beszuras »
2 R Torlés » -
Automatikus — - < Sormagassag...
= Az lopszél -
méretezés v | <~ 4 - unosmopszh essed HEE B Kijeloles 4 Sormagassag minimalizalasa
Cellaméret 1 52 Méret »| db Optimalis sormagassig
.70 -8 -1 -9 .1 W Azonos oszlopszélesség 4 B Celldk egyesitése 8B Sorok egyenl6 elosztasa
B Cellsk felosztasa.. e
A kijel6lt oszlopok egyenletes e -t i Oszlopszélesség...
elosztasa azonos szélességlre. abaza’ cgyesiiese B Oszlopszélesség minimalizalasa
BBl zaticloszlasat € Optimalis oszlopszélesség
& Cellak yédelme X Oszlopok egyenletes elosztasa [y,
=

» Oszlopok szélességének azonosra allitasa (balra: Microsoft Word, jobbra: LibreOffice Writer)

A szegélyvonalak mddositasa és a hattérszin beallitasa

A szegélyvonalak és a hattérszin modositasara alapvetéen két lehetGségiink van. Egyrészt
valaszthatunk kész formatumok (tablazatstilusok) koziil, masrészt magunk is létrehozha-
tunk egyet. A kész formatumokat példaul a Tablatervezé > Tablazatstilusok (illetve Tabldzat >
Automatikus formdzasi bedllitdsok...) meniiponttal érhetjik el.

v| Fejlécsor v| Elsé oszlop [«
Osszegsor Utolsé oszlop

v| Sévos sorok Savos oszlopok

Tablazatstilusok bedllitasai

~

";\»Mrnr«-\.imu\ 55" iy \L

> A kész tablazatstilus kivalasztasa utan néhany tovabbi mddositast végezhetiink (Microsoft Word)

A masik lehetéség, hogy a cellak szegélyét és hattérszinét mi allitjuk be. (Gyakran elegend6
egy stilus alkalmazasa utan ,testreszabni” a kapott ,alapbeallitast”.)

Ha tobb cellat szeretnénk egységesen formazni, akkor azokat el6szor példaul az egér
hizasaval ki kell jelolnlink. A legtobb szovegszerkeszté programban igy akar nem osszeflig-
g0 teriiletet is kijellhetilink, ha kézben a CTRL gombot nyomjuk.



A szegélyek beallitasanal a kijeldlt tartomany négy oldalara, valamint a figgdleges és
vizszintes elvalaszto vonalakra kiilon-kiilon megadhatjuk az alkalmazott vonal stilusat
(példaul dupla, szaggatott), szinét és vastagsagat. Példankban a tablazatot beliil vékony,
korben dupla vonal hatarolja, a bal felsé cella esetében pedig a bal oldali és a fels6 szegélyt
toroltik.

A hattérszin (arnyékolas, mintazat) beallitasanal megadhatunk egy szint, de tébb prog-
ram lehetdséget nyujt két szin ,pottyozéssel” vald keverésére is. A hattérszin kivalaszta-
sanal tigyelniink kell az olvashatdsagra, példaul sotét hattérszin esetén vilagos betlszint
érdemes alkalmazni. Példankban a felsé sor és a bal oldali oszlop sotétzéld alapon fehér
bettikkel jelenik meg, az 6rak hattérszine pedig felvaltva vilagoszold, illetve halvanysarga.

A szegély és a hattérszin beallitdsara minden programban tobb lehetdség is van. Pél-
daul beallithatjuk a Kezdélap > Bekezdés (illetve a Tablazat > Tulajdonsdgok) meniiponttal
elérhet6 ablakban, de sokkal tobb lehetéséget adnak az eszkoztarak, amelyeket példaul a
Tablazattervezés szalagon (illetve a képernyd aljan) érhetiink el.

(%2)
‘Q
-
N
wn
()
=
—
(V)
N
(7]
(oY)
()
>
He)
N
(7]

Rajz  Tervezés Elrendezés Hivatkozdsok Levelezés Véleményezés Nézet Sligé Tablazattervezés  Elrendezés

5 Cor

= Amyékolas | Szegélystilusok

L

05 pt b 2 REEI
Szegélyek Szegélymasolo

L2 Tintaszin v

Szinkeret 15

Tablézatstilusok
- 10 .2 .0 .3 @41 5.1 .6 0@Wl7 1 -8 1 .9 W10 o 0 11 -1 -12 . 0EI3 - 1 - 14 . 1 - 15 - 1 (E1§

Fizika Irodalom Fizika
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» A (kijelolt) bal felsé cella szegélyezése a Tabldzattervezés > Szegélyek > Szegély és mintdzat mentpont
segitségével (Microsoft Word)

Sorok és oszlopok beszurasa, torlése
Az 6rarendben jelenleg nem szerepelnek sem az ebédsziinetek, sem a délutani szakkorok.
(Példankban az ebédsziinet a 6. és 7. 6ra kozott van.) Szurjuk be ezeket!

Sorokat és oszlopokat altalaban a kurzort tartalmazé sor vagy oszlop elé, illetve mogé
szlrhatunk be, példaul az Elrendezés > Sorok és oszlopok (illetve a Tabldzat > Besziirds)
meniiponttal.

Ezuttal szlrjunk be egy-egy sort a 6. 6ra és a 7. 6ra utan! Beszdraskor a program a cella-
formatumokat altalaban automatikusan beallitja, igy a beszurt cellak szegélye és hattér-

szine tobbnyire illeszkedni fog a korabbi beallitasainkhoz.



Egy kijelolt tartomany (cellak, sorok, oszlopok vagy akar az egész tablazat) tartalmat
a DELETE gomb lenyomasaval torélhetjiik. llyenkor a beallitott formatumok nem valtoznak.

A sorok vagy oszlopok (esetleg a teljes tablazat) térlését a besz(rashoz hasonldan, az
Elrendezés (illetve a Tabldzat > Torlés) meniiponttal tehetjik meg.

Cellak egyesitése és felosztasa, cellak tartalmanak igazitasa
Az osztaly tobb tantargyat (angol, német, technika, digitalis kultira) csoportbontasban ta-
nul. Mennyivel latvanyosabb lenne az érarend, ha ezeket a cellakat kettéosztanank! Hason-
6 mddon a 6. és 7. 6ra kozotti ebédsziinetet is érdemesebb lenne egyetlen (esetleg eltér6
szinli) savval jelezni.

Akijelolt cellak felosztasat, illetve egyesitését példaul az Elrendezés > Egyesités (illetve
a Tablazat > Cellak egyesitése, Cellak felosztdsa) ponttal végezhetjiik. A cellak felosztasanal
az Uj cellak szamat soronként és oszloponként kell megadnunk.

Ezuttal bontsuk fel az angol-, német-, technika- és ,digi-” érdkhoz tartozé cellakat 2-2
oszlopra! Sajnos a cellak tartalmat az Uj elrendezésnek megfelel6en at kell irnunk.

Egyesitsiik a 6. ra utan beszurt sor cellait, formazzuk meg eltérd (példaul fehér) hattér-
szinnel, majd eltérd betl(itipussal, ritkitott betlkkel irjuk bele, hogy Ebédsziinet!

Véglil egyesitsiik a hétf6 7. és 8. drahoz tartozé cellat, mivel ekkor van az énekkar. A cella
tartalmat igazitsuk vizszintesen és fliggblegesen is kozépre!

A cella tartalmanak igazitasat példaul az Elrendezés > Igazitds (illetve a képernyé aljan
lévé eszkdztaron) allithatjuk be. Altaldban elegendd a megfeleld ikonra kattintanunk, ese-
tlinkben példaul:

Csuitortok
Fizika Irodalom Fizika Bioldgia Matematika
Digi INémet Bioldgia Nyelvtan Angol U’echnika Kémia
| Foldrajz Angol | Német Foldrajz Testnevelés Technika/Német
Angol | Digi Matematika Angol/Német Nyelvtan Irodalom
Torténelem Testnevelés Matematika Matematilq Celskfelosztesa 2 X
Testnevelés Etika/Hittan Testnevelés Vizualis | ostopokszéma: 2 *f
Ebédsziinet
Enekkar Enek-zene v

» Cella tartalmanak felosztasa (Microsoft Word)

Feladatok

1. Az abran egy téglatest élhaldzatat latjuk. Készitsiik
elaz abrat! (Az élek hosszarendre2 cm,3cm,4cm.)

2. Készitslik el egy szabalyos dobdkocka élhaldzatat a
,pOttyok” feltiintetésével! (A dobdkockan a ,,poty-
tyok” 0sszege a szemkozti oldalakon mindig 7.)




3. Készitsiik el az abran lathatd hétvégi meniit! A tablazatban minden betli azonos be-
tltipusu és betliméretd, tovabba minden cella sz6vege egysoros.
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4. Készitslik el az abran lathatd hirdetést! A mintat A5-6s méretl lapra készitették, kes-
keny margdval. A hirdetés alapja egy 6tsoros tablazat. Az alkalmazott bettitipus a cim-
nél Arial Black, 40 pontos méret(, 80% szélességli betlikkel, a tobbi esetben Arial,
11, 12, 14 pontos méretben (részben ritkitva). Az acs.png képet megtalaljuk a tankdnyv
weboldalardl letoltott fajlok kozott.

Minden jellegii tetémunkat vallalunk!

& Bedazasok megszintetése

& Lapostet6 szigetelése
& Ereszcsatorna tisztitasa
& Széldeszka, ereszalj festése

Egész évben 15% kedvezmény!

Hivjon bizalommal!
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Tabulatorok alkalmazasa

A tabulatorok, a tablazatokhoz hasonldan, az adatok elrendezésére szolgalnak. Felhaszna-
lasuk azonban rugalmasabb, segitségiikkel konnyen elkészithetiink olyan nyomtatvanyo-
kat is, amelyekkel hivatalos Gigyeink soran talalkozunk: példaul iskolalatogatasi igazolast,
atadas-atvételi jegyz6konyvet stb.

2. példa: Strandbelép6 arjegyzéke

(Ll’~?'1~r~L-|~2-l~3-l~4-l~5-l~6-l~7-|'8'l'j'l'lﬂ'l'll'l']_.?'

; = Beléps .......ciiiiniaiiindi = SR R e Hétkéznap.....=2..... Hétvégénq

e -] [To] « TRT——— T — 1-800-Ft ......: o 2:200-FtY]
s > Délutani-beléps-(17-6ratdl)............. S 900-Ft ......=2....... 1-200-Ft9]
! - Gyerek-(3-14-éves-korig) .............. - T— 900-Ft ......2...... 1:200-Ft9|
t - Csaladi-(2-feln6tt,'min.-2-gyerek) ......2....... 4-000-Ft ......: T 5-000-Ftq

» Abelépéarak kialakitasa a tabulator billenty(i segitségével

Az abran egy strand belépddijainak arjegyzékét latjuk, amely tabulatorokkal késziilt. Az
abrardl leolvashato, hogy a belép6k megnevezése 1 cm-nél kezdédik, a hétkoznapi arak
9 cm-nél, a hétvégi arak pedig 12 cm-nél végzddnek, illetve azt is latjuk, hogy az adatokat
pontsor koti 6ssze. A tabulator gombok lenyomasat a — karakter jelzi.

Vélasszuk a vonalzé bal oldaldn, a mintan pirossal bekarikazott helyen a[L] (balra zart
tabulator) jelet, majd kattintsunk a vonalzén az 1 cm-es beosztashoz! Ha most lenyomjuk
a tabulator billentytit, a kurzor az 1 cm-hez ugrik, ide irjuk be a Belépd sz6t! Valasszuk a vo-
nalzé bal oldalan a[4] (jobbra zart tabulator) jelet, ,tegyiik” a 9 cm-hez, nyomjuk le a tabu-
lator gombot, és irjuk be a Hétkéznap szot! A szoveg most jobbrdl balra ,hizik”. Folytassuk
munkankat a 12 cm-es tabulatorpozicidval!

Atabulatorok csak az adott bekezdésre vonat-

koznak. Ha azonban az elsd sor végén lenyomjuk | @eulaterek rox
az ENTER gombot, a létrejovo Uj bekezdés felveszi | eozie:  Meperec
az el6z6 formatumat, igy a masodik sor bevitelé- | 2" LR 2
nél a pozicidkat nem kell djra beallitanunk, ele- Térlends tabulstorok:
gendé a tabulator gombbal [épkedni. =

A pozicidkat Osszekoté kitoltéshez kattint-
sunk kett6t a vonalzén valamelyik tabulatorjel- | gass
re! Akitoltést a megjelend Tabuldtorok ablakban O galra O kozépre @ Jobbra
(illetve a megjelend Bekezdés ablak Tabuldtorok O pecimalis O vonal
fulén) adhatjuk hozza a dokumentumhoz. Min- | kittés
dig a kitoltés végén 1évd tabulatorpozicidhoz O 1Nincs ®:... . —
kell azt hozzarendelniink, esetiinkben példul | ©4— v
az 1 és a9 cm-es pozicidt 6sszekdtd pontsort a Eelvetel Toriés Az Ssszes torlése
9 cm-es pozicio kivalasztasaval kell megadnunk. g
(Microsoft Word hasznalata esetén a tabulatort R
a Felvétel gombbal kell véglegesiteniink.) » Kitoltés bedllitdsa (Microsoft Word)



A tabulatorpozicidkat példaul a vonalzdn az egér hlizasaval mddosithatjuk, illetve a vo-
nalzoérdl lehlzva térélhetjik.

A tabulatorpozicidk helyét és az adott pozicidban az adatok igazitasat példaul a vo-
nalzé segitségével adhatjuk meg. Az igazitas négyféle lehet: az adott pozicidhoz lehet
az adat balra zart (L)), jobbra zart (1)), kézépre zart (L)), illetve decimalis, utébbi-
hoz szamok esetén a tizedesvesszd igazodik (). A tabulatorpozicidk kozé kitoltést is
beallithatunk, azaz szaggatott, pontozott vagy folytonos vonalat huzhatunk.

3. példa: Tabulatorok és tablazat létrehozasa egy tablazat cellaiban

A kovetkez6 abran egy tanulmanyi verseny dolgozatanak fejlécét latjuk. Maga a fejléc egy
egysoros és haromoszlopos tablazat, amelynek k6zépsé cellajaban tabulatorokat, jobb ol-
dali celladjaban pedig egy beszurt tablazatot lathatunk.

i
3

Név:y Pontszam:q o

< h.l. o el
j Iskola:{
| ]

= o

o

» Tabulatorok (kozépen) és tablazat (jobb oldalon) kialakitasa egy tabla-
zat celldiban

A minta elkészitéséhez szdrjunk be egy egysoros, hdromoszlopos tablazatot! irjuk be a cel-
ldkba a mintan lathatd széveget Cambria tipusu betlikkel, az elsd celldban 72 pontos, a
tobbiben 12 pontos betlimérettel! A kozépsé cella 4 bekezdést tartalmaz, a 2. és 4. egyeldre
Ures. A cellak szélessége legyen rendre 2 cm, 10 cm, 4 cm!

A kozépso cella 2. és 4. bekezdésébe szurjunk be egy-egy balra zart tabulatorpoziciot a
pontsor kialakitdsahoz! A pozicid helyzete a bal margéhoz képest 11 cm-re, vagyis a cella
bal széléhez képest 9 cm-re keriiljon! (Programtdl fliggéen vagy a cella bal szélétdl, vagy
a bal margdtdl mért tavolsag jelenik meg.) Allitsunk be a tabulatorpoziciékhoz pontsort!
Atablazatban - a TAB billenty helyett - a CTRL + TAB billentylikombinaciéval ugorhatunk a
tabulatorpozicidhoz, és ezzel hozhatjuk [étre a pontozott kitoltést. A bekezdések elé keriil-
jon 12 pontos térkoz!

A jobb oldali cellaba, a széveg ala szurjunk egy lires bekezdésbe egy egysoros, kétosz-
lopos tablazatot, melynek celldi legyenek 1,5 cm szélesek és 2 cm magasak! A belsé tabla-
zatot igazitsuk vizszintesen kdzépre, a Pontszam széveg utan pedig allitsunk be 6 pontos
térkozt! A kulsé tablazat szegélyének vastagsagat noveljik meg!

Feladatok
1. Osszesitsiik a hetedikes osztalyok adatait az dbran lathatd beallitasok alapjan!
C ERIEN WERAREE SERAFAE STRSY SRS SRR SRR ACA N MR MR N AR WA AN WA R
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2. Készitsiik el az abran lathatd adatlapot tabulatorpozicidk kialakitasaval!

Adatlapy
Személyes-adatok: |
-  Név:- = 9
- Anyjaneve: - 1
- Sziiletési‘hely:- - ,1d6: - 1
> Lakeim:: OO0 = (helység).j
> - utca - hazszam¢

A fenti-adatol-nyilvéntartdsahozjogviszonyom fenndlldsdig-hozzdjdrulok.fi

T T ) L— T honap ......2.......nap7J

- alairasq

3. Készitslik el az abran lathato sziiléi igazolast! A pontsorokat és alairasokat tabulatorok
beszlrasaval alakitsuk kil

SzUL611GAZOLAS
T[] o] 4 (sztil6/gondvisel8 neve)
igazolom, hogy GYErmMeEKEM..........ccueeuiiviieiieieeeeceeete et (tanuld neve és osztalya)
20 i e hd e -tél 20 it e ho v -ig
................................................................................. miatt hidnyzott ............... tanitasi érardl.
.............................. 7 20 sssssses memamassaesssnsss N0 wsewes NAP
osztalyfénok aldirasa szUl6 alairasa

4. Készitslik el az alabbi pontsort egy pontozott tabulator segitségével, Cambria betd-
tipussal, 72 pontos bet(iméretben! Hogyan néz ki a pontsor mas bettitipusok esetén?




5. Hozzuk létre az abran lathatd Mindségi bizonyitvanyt egy kétoszlopos és hétsoros tab-
lazat beszirasaval! A tablazat szélessége 16 cm, a két oszlop szélessége pedig 8-8 cm
legyen! A tablazatban egységesen Times New Roman betltipust alkalmazzunk, a cim
esetén 18 pontos, a tobbi esetben 11 pontos méretben! A celldk bal fels6 részén [évé
cimke utan 18 pontos, a tobbi bekezdés utan 12 pontos térkozt allitsunk be (az alairas
pontsoranak kivételével)! A tablazatban a pontsorokat tabulatorokkal alakitsuk ki!

Mindségi bizonyitvany

A mindségi bizonyitvany kiallitdja: Gyarto:

A termék megnevezése:

Mennyiség: Tomeg: Azonosito adatok:

GYATtAST SZAM: ..ovvivieeeeee e

Csomagolds:
Besoroldsi SZAm: ........ccooeieeeiiieeecee
CIKKSZAMNE wcovmmsmvmsesssmmemmmmsmsssmmssnes
Gyadrtds idépontja: Forgalmazhato:
20........ s e hénap ........ nap 20........ s e hénap ........ nap
A termék Iényeges tulajdonsagai:
Hasznalati, kezelési el6irdsok:
Egyéb adatok: A kidllit6 aldirdsa:
Kelt: oo (57 IR (ho) ........... (nap)

alairas

(%2)
‘Q
-
N
wn
()
=
—
(V)
N
(7]
(oY)
()
>
He)
N
(7]




Abrak beillesztése

4, példa: Az almafa
Készitsiik el az abran lathaté mintat! A szoveg és az abra ismer0s lehet az 6todikes termé-
szettudomany-tankonyviinkbdl (kiadi kod: OH-TERO5TA).

Szurjuk be a sz6vegszerkesztGbe a konyv weboldalardl letoltoétt alma.txt szoveges fajl tartal-
mat, formazzuk a minta szerint, majd alatta hozzuk [étre az dbrat az alabbiaknak megfelelGen!

Illessziik be a széveg ala az almafa.jpg képet, és méretezziik at aranyosan 8 cm széles-
séglire!

Az abran lathato vizszintes vonalakat példaul a Beszirds > Alakzatok > Vonal (illetve
Besztirds > Alakzat > Vonal) menUponttal valaszthatjuk ki. A vonal tulajdonsagait példaul a
vonalra a jobb egérgombbal kattintva az Alakzat tulajdonsagai (illetve a Vonal) helyi menii-
ben adhatjuk meg. A vonal legyen fekete szin(, vizszintes (0 cm magassagu), vastagsaga
2 pontos (kb. 0,07 cm)! A vonalat masolassal illessziik be a sziikséges példanyban!

Az abra akkor lesz szép, ha a vonalak jobb széle egymas alatt van. Ehhez jeloljik ki a
vonalakat (példaul a Kezddlap > Kijelblés > Kijeldléspanel menlponttal), és igazitsuk egysé-
gesen jobbra az Alakzat formdtuma > Igazitds (illetve az Eszkoztdr > Objektumok igazitdsa)
pont segitségével! Sziikség esetén a vonalak hosszat a bal oldalon valtoztassuk meg.

A vonalak mellé a feliratokat
példaul egy-egy szévegdoboz
beszlrasaval helyezhetjiik el.

Az almafa , P
Ehhez valasszuk példaul a Be-

Az almafat tobb ezer éve termesztik Eurdpaban, a vadalmabol nemesitették. SZl:IrdS > S, Zévegdoboz menu pon-
Ez az egyik legértékesebb gyiimélcsiink, mert szinte egész évben nyersen fo- | T4 . .
gyaszthato. Hazankban szinte mindenhol megterem, elviseli a hiivosebb és a me- tot! Tavo lItSU k el a SZOVng o bOZ
legebb éghajlatot is. Magyarorszagon leghiresebb termévidéke Szabolcs-Szat- AIvAF (i 4 <
mar-Bereg megye. Nyirkos, tapanyagokban gazdag talajon hoz b6 termést. Szegelyet, IIJ u k be €s fOfmaZZU k

Az almafa szertedgazé fogyokérzetével veszi fel a talajbdl a vizet és a benne meg az elso feliratot (]_2 po ntos,
oldott asvanyi anyagokat. A felvett tapoldat a barnassziirke kérgii térzson at jut a TS Y P 4
terebélyes lombkorondba. Féeres, fiirészes szélii leveleiben képzédnek a szerves felkove r, Calibri ti pusu betik-
tapanyagok. A tapanyagok fas szara részein, a vessz6kon, gallyakon, agakon és kel)| A tobbi SZ6V€ngbOZt en-

torzson keresztiil jutnak el a ngvény minden szervéhez.

nek masolasaval és szovegének
atirdsaval készithetjik el.

Hasonlé mddon szlrhatjuk
be a kapcsos zardjelet és - na-
gyobb méret( betlikkel - a mel-
lette lévé feliratokat is.

A kész abrat egyetlen objek-
i tumként is kezelhetjik. Ehhez
jeloljik ki az abra valamennyi
e elemét, példaul a Kezddlap >
Kijeloléspanel segitségével, majd
valasszuk a helyi menil Csopor-
fégydkérzet tositds parancsat! A csoportba
foglalt elemek ett6l kezdve egy
objektumként viselkednek, igy
kénnyebb azt athelyezni, dtmé-
retezni.

vesszé

gally > fas szar




Feladatok R4
1. Készitsiink egy szOveges 6sszefoglalot a periszkdp mikodésérol! A leirast egészitsik ki i
a bal oldali abran lathaté vazlattal, amelyen két, 45 fokban elforgatott vékony, sziirke H
téglalap jelzi a tiikroket, és vastag, fekete nyilak a fény terjedésének iranyat! =
N
ik &b
tukor .
— Rombuszok Téglalap g
2
(7]
\
takor

2. Fogalmazzuk meg a rombusz, a téglalap és a négyzet definicidjat, majd egészitsiik ki a
jobb oldalon lathaté abraval! Az ellipszisek befoglalé téglalapja 7 cm x 9 cm.

3. Készitsiink kozos kozéppontl korok beillesztésével céltablat! A koroket foglaljuk cso-
portba, és masoljuk at tobb példanyban Ugy, hogy a masolatokat az oldalaranyok meg-
tartasaval atméretezzik!

4. Azabraegy gyalogatkelGhelyet mutat be. Az Gttest egy 16 cm x 6 cm-es szlirke szin( tég-
lalap, a gyalogatkelGhely (zebra) csikjai pedig 3 cm x 0,3 cm-es téglalapok, amelyek bal
széle egymas alatt van, és fliggblegesen egyenlé a tavolsaguk. Keressiink az interneten
két autdt abrazold képet, és helyezziik el ket a zebra elétt, a két forgalmi savban!




Nagyobb terjedelmii dokumentum készitése

Ha hosszabb dokumentumot készitiink, akkor Ujabb problémakkal talalkozhatunk. A do-
kumentum akkor lesz szép, ha abban a foly6szoveg, a cimsorok kialakitasa, a képek elhe-
lyezése stb. egységes. Gondolnunk kell arra is, hogy egy tobboldalas dokumentumban az
olvasé nehezebben igazodik el, ezért oldalszamot, tartalomjegyzéket, a lapok tetejére él6-
fejet, egyes fogalmakhoz pedig labjegyzetet is be kell szdrnunk.

5. példa: A hulladékokrol

Példankban egy tanulmanyt készitiink a hulladékokrol. A forrasallomanyok (hulladek_
nyers.txt, kuka.png, hulladekpiramis.png) a tankonyv weboldalardl letoltott fajlok kozott
talalhatok. (A forrasok az NT-98758 kiaddi kddu, nyolcadikos természetismeret-tankdnyv-
bol szarmaznak.) Az alabbi képeken az els6 két oldalt latjuk.

l

Hulladéktipusok és csoportositisuk Ahulladékokrdl

i sur
Nem minden hulladék szemét! Hulladékesokkentés
A két fogalom nem ugyanazt jelenti. A hulladék az emberi tevékenység soran keletkezett

anyag, ami a keletkezési helyrdl elszallitva tovabbhasznosithatd. A szemét nem mas, mint az

ahulladék, ami tovabb mér nem hasznosithato. Egy eldobott maianyag flakon az erdgben sze- Szerves hulladék

mét, sszegy(ijtve hulladék.

Egy atlagos csalad kukjét a képen sthats anyagok tltik
meg. A magannyomozék gyakran a megfigyelt személy
kukéjét analizaljék, hogy tabb informaciét tudjanak réla
begydijteni. Vajon rélad mi deriilne ki?

A héztartési hulladék kériilbell egyharmadnyi része killénféle szerves anyag. A szerves hulla-
dék kilbn gyGijtésével és hasznositasaval csokken a szemétdi]. Ha nincs kertiink, csatlakozha-
tunk helyi komposztalécsoporthoz.

Textilhulladék

Atermészetes anyaghsl készillt textilek hamar lebomlanak, azonban a mai textiliék nagy része
sokszor mesterséges anyagokat is tartalmaz, ami a lebomlasi idét jelentésen megnéveli. Fon-

Hulladékok csoportositdsa

Keletkezésiik alapjén a hulladékokat két nagy csoportba

° 8 P . o tos a tudatos vsérlés; ma mér semmiféle vegyszert nem tartalmazo, biopamutbdl? készilt
tudjuk sorolni. Nagyobb résziik az iparban és a mezégaz-

s i Kilonbozs it6ket, esernyt, taskat is vé-
daségban keletkezik, ezeket termelési hulladéknak (pl. fismeiiing & “ i v
fémforgdcs, fahulladeék stb.) hiviuk. Kisebb résziik a haz- bt i . " .

tartasokban és a kézintézményekben keletkezé telepii- 5 é valt ruhakat 5 lehet, hogy egy mésik embernek

1ési hulladék. Az utdbbi hulladéktipus sokkal valtozato-
sabb az dsszetétele szempontjabol.

A hulladékokat tovabb is csoportosithatjuk, gytiteni is Ahditartas hulodék Ssaetétele
igy érdemes ket:

pont arra a ruhadarabra van sziiksége, amits te megvaltal. Adoményozd oda a ruhsidat, me-
Iyek feleslegessé valtak szdmodra, ebben is légy tudatos!

Néhdny anyag lebomldsi ideje a természetben

hulladék, gépjarmihulladék, veszélyes hulladék, textilhulladék. almacsutka 1-2 hénap

papirtérls néhany hét
Veszélyes hulladék cigarettacsikk 10-12 év

Veszélyes hulladéknaktekintlink minden olyan terméket, anyagot, mely kirosan hat a kbnye- természetes alapii szdvet | [6=12 hdnap

zetre, az él6vilsgra, az ember egészségére. Veszélyes éknak szémitanak az fa 5-10év

rok, a szarazelemek, a mobiltelefonok alkatrészei, a festékek, lakkok, olajok, lejért szavatos- aluminiumdoboz 100-500 év

s4g0 gydgyszerek. Ezeket soha nem szabad a szemetesbe dobni, elhelyezésilkre kiilénss gond- mianyag akr 1 millié év

dal kellfigyelni. iveg nem bomlik le

Virtudlis szemét - SPAM Miianyaghulladék

Az e-mail-fickunkban is megtalélhaté a virtudlis szemét, bar ez nem kézzel foghatd, de sokat A szemétbe dobott manyagok nagy része 400 évig nem bomlik le a lerakékban, a kiilén gy(ij-
hallunk réla. Valjéban ezek nem kért hirdetések, ajanlatok, melyek foglaljsk szamitogépiink tattek viszont 46-szor Gjrahasznosithatok. 2003 ota hazénkban is Kotelez6 feltantetn a m-
térhelyét, felesleges adatforgalmat generalnak, és akér a személyes adataink kiszivérogtata- anyagok tipusit smokat vagy réviditéseket, hogy megkénnyitsék az G

sahoz is vezethetnek. Meglepé lehet, de a vildg ké él-forgalma a hlo: a A é veszélyt jelentd mdanyagfajta a
terhelésén keresztill egy kisebb orszég gyenértékii szén-dioxid: 03025 el PVC, a tudatos vsérlok kerlik az ebbdl a2 anyagbol készilk dlelmiszer-csomagolé-
felel! sokat és gyerekjatékokat.

Ahulladék és a szemét két killonbsz6 fogalom, a hulladék tovabbhasznosithats. Cserebere és javittatds

Ahulladékokat két nagy csoportba tudjuk sorolni: termelesi és telepiilési hulladék.

Hulladékcsokkents, ha hasznalt cikkeket vsérolunk, vagy ha az elromlott késziilékeket meg-
javittatjuk. Az olyan szerszémokat, amelyekre csak hetenként, havonta vagy évente van sziik-
ség, inkabb kblcsnozziik az U vésarlésa helyett.

Aveszélyes hulladékok isitése sokkal nagyobb korilltekintést igényel.
A virtualis térben is talélunk szemetet, szamit6gépiink levelezési rendszerébe is gyakran ér-
keznek nem kért hirdetések, ajanlatok — ezeket spameknek hivjuk.
o sl , e
se‘ a gyapotnak, melybél a pamutszal készill. Egy ugyanilyen tipusd, de blopamulbul késziilt pol6 esetében a
vizfelhasznalds kevesebb, mint 1000 liter viz.

2

Hozzunk létre egy (j dokumentumot a sz6vegszerkeszté programban, majd a vagdlapon at
illessziik bele a hulladek_nyers.txt allomany tartalmat! Mentsiik el a kész dokumentumot
hulladék néven a program alapértelmezett formatumaban!

A szOvegszerkeszt6 programok kiilonb6z6 alapértelmezett betl- és bekezdésforma-
tumokat alkalmaznak, ezért célszer(i azokat mar a munkank elején egységesiteni. Ese-
tinkben példaul jeldljuk ki a teljes dokumentumot (CTRL + A), és allitsunk be 12 pontos,



Calibri tipusu bet(it, a térkoz legyen 0 pontos, a sorkdz pe-  Hulladekiipusok és csoportositasuk
dig szimpla! A bekezdések legyenek sorkizartak, és allit- :T;::d:n "“"a:é“::"‘é“
. ’ ’ ulial (OK Csoportositasa
sunk be a teljes dokumentumra elvalasztast! Ve T
A dokumentumban a tajékozddast a cimek tobbszintd Virtualis szemét - SPAM
elrendezése segiti. A cimsorok kialakitasat az dbran lathat- ~ Hulladekesokkentés

juk. Példankban a Hulladéktipusok és csoportositdsuk egy ::::Z:::::ék

elsérendli cim (Cimsor 1), ezen belil a Nem minden hulla- Néhiny anya lebomiés] ideje a termésetben
dék szemét! egy masodrendU cim (Cimsor 2). Hasonldan, a Manyaghulladek
Hulladékkezelés elsérend(i cim (Cimsor 1) alatt a Hulladék- Coerebere & javittatas
. . , 7 ’ 4 .. ” K&sssz

piramis masodrend( (Cimsor 2), ésezen beliilaz 1. Megeld- | e
zés harmadrend( (Cimsor 3) cim. Hulladékpiramis

1. Megel6zés

2. Ujrahasznélat

Y 3 3 3. Ujrahasznositas
Az azonos rendd cimsorokat egységesre kell formaz- 4. Egetés

nunk. Esetlinkben példaul a cimsorok bet(- és bekezdés- 5. Lerakss

Forrasok

formatuma a kovetkezd:

Stilus Betliformatum Bekezdésformatum
Cimsor1 Cambria, 18 pontos, félkovér, sotétzold | Uj lapon kezdédik, a térkdz utiana 24
pontos
Cimsor2 Cambria, 14 pontos, félkovér, délt, Térkoz elStte 12 pontos, utdna 6
sotétzold pontos
Cimsor3 Cambria, 12 pontos, kiskapitalis, Térkoz el6tte és utana is 6 pontos

félkovér, sotétzold

A cimsorok egységes formazasara tobb lehet6ségilink van. A legegyszerlibb, ha valamely
cimsorra beallitjuk a megfelel6 formatumokat, majd a beallitott formatumokat a tobbi azonos
rend(i cimre atmésoljuk, példaul a < Formdtummdsoléval (illetve a (& Formdtumecsettel).
Egy masik lehet6ség cimsorstilusok alkalmazasa.

Cimsorstilusok

A cimsorstilusok a szévegszerkeszté programokban a cimsorok egységes formazasara
elékészitett beallitasokat tartalmazzak. A ,,gyari” formatumok a legritkdbb esetben felel-
nek meg elvarasainknak, azonban ezek konnyen médosithatdk.

Kattintsunk példaul a Hulladéktipusok és csoportositdsuk bekezdésre, és valasszuk a
Kezddlap > Stilusok > Cimsor 1 (illetve Stilusok > Cimsor 1) meniipontot! Ekkor ez a bekezdés
felveszi a ,,gyari” Cimsor 1 stilust. Allitsuk be a bekezdés formatumat az eléz6 tablazat sze-
rint, majd kattintsunk a meniben a Cimsor 1 pontra az egér jobb gombjaval, és valasszuk a
helyi meniiben a Cimsor 1 frissitése a kijelolés formatumdra (illetve a menutiben a Stilusok >
Kivdlasztott stilus frissitése) menlipontot! Ezzel a ,gyari” stilust atallitottuk. Ha ezutan a
Hulladékcsokkentés bekezdésre a Cimsor 1 stilust alkalmazzuk, az mar az altalunk bedllitott
formatumoknak megfelel6en jelenik meg. Ezzel a mddszerrel érdemes a Cimsor 2 és Cimsor 3
stilusokat is mddositani, majd a megfelelé bekezdésekre alkalmazni.
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. ) ~ | OkKeresés ~ Nézet  Sugé  El6fej és él6lab
AaA&BbCc AaA&BbCc ABI| AaAaBbC ; s
AaAaB! AaA v | & csere | Els6 oldal eltéré o Elsfe felalrsk |1,25cm
1Normél 1 Nincs tér... | Ci ; =
INGimal T NIRGSTer | Cimeor Cimsor 1 rssitése a kijelolés formatumara |« | | 1 Paros & paratlan ehtérs | 3 lolab alurét 1.25cm
Stilusol A/ Modositas. v| Sz6veg megjelenitése ﬂ Igazité tabuldtor beszdrasa
¥ w9 g v 30 v g v 1d allitd, Pozicié
Az Osszes kijelolése: (nincs adat) ‘*‘“3"\' "\‘\*«M‘W"-
YN 4 Atnevezés.. Raldhamase  Siautig ‘T(/“vwwwl i
= aas |apotukat.
,S ltaSUkTI Eltavolitas a Stilusok gytjteménybdl Paros oldal él6laba E’ ________ ﬂ ______________
Gyujtemény felvétele a gyorselérési eszkoztarra 4 1]
» Cimsorstilus beallitasa (Microsoft Word) » Oldalszam kialakitasa (Microsoft Word)

El6fej, é16lab és oldalszam beszirasa
Egy hosszabb dokumentumban a cimsorok mellett fontos tajékozddasi pont az oldalszam
is. Az oldalszam altaldban az oldalak aljan, az él6labban talalhato.

Az élofej az oldalak tetején, az élélab az oldalak aljan megjelené informacio. Tartal-
mazhatja példaul a cimet, az oldalszamot, de egyéb adatokat is.

Az elsé oldalon gyakran nem tiintetnek fel pluszinformacidkat. A tébbi oldalon viszont
az él6fej és él6lab elrendezése szimmetrikus, igy az oldalszam tébbnyire paros oldalakon
balra zartan, paratlan oldalakon pedig jobbra zartan helyezkedik el.

Az él6fej és az él6lab kialakitasat példaul a lap tetejére kett6t kattintva (illetve a Beszi-
rds > El6fej és é16ldb meniiponttal) érhetjiik el. Esetiinkben llitsuk be, hogy az elsé oldalon
ne legyen éléfej és él6lab, illetve paros és paratlan oldalakon legyen eltérd! Ezt kovetéen
a kétféle élofejet és él6labat egy-egy megfeleld oldal tetejére és aljara kell kialakitanunk.
Példankban (az elsé oldal kivételével) az él6fejbe A hulladékokrdl szoveg, az él6labba pedig
az oldalszam keriiljon a paros oldalakon balra, a paratlan oldalakon jobbra zartan!

Tartalomjegyzék beillesztése
Ha a dokumentum cimsorait cimsorstilusokkal formaztuk meg, akkor azokbdl a sz6veg-
szerkeszté programok létre tudjak hozni a tartalomjegyzéket.

Esetlinkben az utolsé oldal utan kezdjlnk egy Uj oldalt (CTRL + ENTER), és az oldal tete-
jére irjuk be a Tartalomjegyzék széveget, majd formazzuk meg Cimsor 1 stilussal!

A tartalomjegyzék beszirasahoz elegendé a Hivatkozds > Tartalom (illetve a Beszurds >
Tartalomjegyzék és targymutatd) mentipont megfelel6 lehetéségére kattintani. A cimek
modositasakor a tartalomjegyzék nem frissiil automatikusan, azt kiilon kell kezdeményezni.

Fajl Kezddlap Besziras Rajz Tervezés Elrendezés Hivatkozasok Beszirds  Rajz  Tervezés  Elrendezés  Hivatkozasok
= = g - ot |
B Uj szoveg v ab1 [T végjegyzet beszdrasa ab1 3 Végjegyzet besztirdsa /G) @ (:)/
A ; AR o7 e »
Tartalome! Frissftés T a5 7 Libjegyzer 2 Kovetkezd libjegyzet Keresés Kutaté |  Idézet
& = E = besztirdsa Ejegyzenk megjelenftése besztrasa |
Labjegyzetek [~ Kutatas Idézete
Beépitett |-§>‘|~lx2|3xlv5|5|7
T T €8, I1KAUL KOUILSOINULLUK AL UJ VSl IdSd T
Tartalom 1]
Cimsor 1 1 % F kAR AT
" X -Egy-hagyomanyos-150-grammos-polé-eléallitdshg
Cimsor 3 1 sége-a-gyapotnak,-melybél-a-pamutszal-késziil.-E
vizfelhasznalas-kevesebb,-mint-1000-liter-viz.q

» Tartalomjegyzék beszirasa (Microsoft Word) » Labjegyzet beszurasa (Microsoft Word)



Labjegyzet
Labjegyzetet akkor szlrunk be, ha a dokumentum egy adott pontjahoz magyarazatot,
kiegészitd informaciot szeretnénk az olvas6 szamara adni.

Példankban a masodik oldalon a biopamut sz6hoz labjegyzetbe keriilt, hogy miért ér-
demes biopamutot valasztani. Egy adott ponthoz labjegyzetet példaul a Hivatkozdasok >
Labjegyzet beszurdsa (illetve a Beszirds > Labjegyzet és végjegyzet > Labjegyzet) ponttal
helyezhetiink el.
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Felhasznalt forrasok
Ha masok altal készitett anyagokat hasznalunk fel, akkor fontos, hogy szellemi munkaju-
kat tiszteletben tartsuk, és azt a sajat munkankban megjel6ljiik.
Koényvek esetében példaul a szerzé és a cim mellett fel kell tiintetniink a kiad6 nevét, a
kiadas helyét, évét, valamint meg kell adnunk a felhasznalt oldalak sorszamat is.
Esetlinkben példaul az NT-98758 kiaddi kddu, nyolcadikos természetismeret-tankényv
120-125. oldalat hasznaltuk fel, aminek korrekt megadasa a fentiek alapjan:
Borsai-Béndek Didna, Kiss Eszter, Szatmdri Helga: Természetismeret. Tankényv 8., Okta-
tasi Hivatal, Budapest, 2020. p. 120-125.
Ha egy anyagot az interneten publikaltak, és Ggy hasznaljuk fel, akkor a webcim mellett
azoldal letoltésének datumat is feltiintetjik, hiszen az kés6bb valtozhatott:
https://www.tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/NT-98758, utolsé letéltés: 2021. 10. 14.

A dokumentum nyomtatasa

Ha a dokumentumot papiron kell leadnunk, akkor mar a dokumentum létrehozasakor be
kell allitanunk a lap nagysagat (példaul A4-es méret) a margdkat, valamint az oldal ta-
jolasat (all6 vagy fekvé). Ezt példaul az Elrendezés > Oldalbedllités (illetve a Formdtum >
Oldalstilus) menlponttal tehetjiik meg.

Nyomtataskor nem kell a teljes dokumentumot kinyomtatnunk, viszont a kivalasztott
oldalak mellett a példanyszamot is megadhatjuk. Papirtakarékos megoldas, ha a lap mind-
két oldalat hasznaljuk (bar sok nyomtato esetén ehhez kézzel be kell avatkoznunk), vagy a
papir egy-egy oldaldra a dokumentum t6bb oldala keriil.

Sok esetben elegendd, ha a dokumentumot elektronikusan adjuk le. Ha azt szeretnénk,
hogy a cimzett azt lassa, amit terveztiink, akkor nyomtataskor valaszthatunk olyan fajl-

Sz Altalénos LibreOffice Wi
Oldalbeallitas ¢ X 21inos Hbrerice Witer
Nyomtaté
P 5 Microsoft Print to PDF Fl
| Papirméret Elrendezés
Allapot: Alapértelmezett nyomtat6é Tulajdonsagok...
Margék
) ; Tartomanyok és példanyszim
Felgé: |25 ecm ;j Alsé: ‘Lz,s m t ;J ® Osszes oldal
g B B ] e B O Oldalak:
Bal: ‘iicT 7[7j Jobb: ‘275 CT 777777 E Siaoles
Kotésmargo: ;0 m [% Kotésmargé helye: Bal oldalon 3 Tartalmazza:  [Pros és paratlan oldalak &
' 8 Tovabbi
Téjolas Oldalbeallitas
Papiméret:  [A4 210mm x 297mm z
D [j Tajolas: [Automatikus Fl
& Tovabbi
All6 glrendezés  Fekvd elrendezés ® Oldalak laponként: [1 zl
Oldalak Rendezés: [Balrdl jobbra, majd le =l 1
I6bb oldal: Normal z] [ szegély rajzolésa minden oldal koré
e O Brostra
0 . 0 P— Ve o . .
» Az oldal adatainak megadasa (Microsoft Word) » Nyomtatasi beallitasok (LibreOffice Writer)



formatumot, amely hiien adja vissza a nyomtatasi képet. Ilyen példaul a gyakran hasznalt
PDF-formatum, amelynek elGallitasat mentéskor vagy nyomtataskor [ényegében minden
szOvegszerkesztd program tamogatja.

Feladatok

1. Amintapéldaban a fentiekben leirtakon kiviil (cimsorok kialakitasa, él6fej és oldalszam
beszlrasa, labjegyzet beszlrasa, tartalomjegyzék beillesztése) végezziik el a kovetkezé
beallitasokat is:

a) Szurjuk be az elsé oldalra a kuka.png képet, az oldalaranyok megtartasaval méretez-
ziik 6 cm szélesre, futtassuk koriil a szoveggel, és igazitsuk jobbra! A kép ala (példaul
a helyi meni Felirat beszirdsa pontjaval) illessziik be a mintan lathaté abraszoveget
(A hdztartdsi hulladék ésszetétele Magyarorszagon)!

b) Az elsé oldalon - a mintanak megfelel6 helyeken - alkalmazzunk félkovér, illetve
délt betdstilust!

c) Amasodrend( cimekkel tagolt részek végén az 6sszefoglald szoveg hattérszinét allit-
suk vilagoszoldre, és alkalmazzunk elétte 12 pontos térkozt!

d) A masodik oldalon a tabulatorokkal tagolt részt alakitsuk tablazatta! A tablazat
cellait szegélyezziik vastag, fehér vonallal, a sorok szine pedig legyen felvaltva a
vilagoszold két arnyalata!

e) AHulladékpiramis cim(i rész mellé szirjuk be a hulladékpiramis.png képet az oldalara-
nyok megtartasaval 5 cm magasra atméretezve, futtassuk koril a szoveggel, igazit-
suk jobbra, és szegélyezziik vékony, fekete vonallal!

f) Akész dokumentumot mentsiik el PDF-formatumban is!

2. Toltslik le a Magyar Elektronikus Konyvtarbol Gardonyi Géza A lathatatlan ember cim(
konyvét RTF-formaban!

a) Mentslk el adokumentumot az altalunk alkalmazott szovegszerkeszté alapértelme-
zett formatumaban (példaul Microsoft Word esetén .docx-ben)!

b) Miazalapértelmezett beti- és bekezdésformatum a dokumentum foly6szovegében?

c) Mik a Cimsor 1 stilus jellemz6i a dokumentumban?

d) Holvan a dokumentumban labjegyzet? Milyen célt szolgal?

e) Helyezziink el a dokumentum minden oldalan oldalszamot az oldalak aljan ugy,
hogy az paros oldalak esetén balra, paratlan oldalak esetén jobbra legyen igazitva!

f) Hanyszor szerepel a regényben a hun sz?




Az e-vilag és az online kommunikacio

Felhészolgaltatasok, felhéalkalmazasok

A felh6rdl tudjuk, hogy valdjaban olyan szamitogépeket jelent, amelyekrél legfeljebb sejt-
juk, hol vannak, de nem tudjuk, hogy mekkorak, milyen erések, és azt sem, hogy pontosan
milyen szoftverek futnak rajtuk. Azzal viszont tisztaban vagyunk, hogy ezekkel a szamito-
gépekkel, pontosabban a rajtuk futd alkalmazasokkal a vilag legnagyobb szamitogépes ha-
[6zatan, az interneten keresztiil a mi eszkozeinken futd alkalmazasok kapcsolatba tudnak
lépni. Igy lehetdségiink nyilik a felhd szolgaltatasainak, a felhdben futé alkalmazasoknak
a hasznalatara.

Sevver L

Tatevnet  ~

;2

» Emléksziink még, hogy honnan ered a ,felhé” elnevezés?
Feladat
Gyljtslink 6ssze olyan alkalmazasokat, amelyek a felhében futnak, és amelyeket hasznal-
hatunk vagy hasznalhatnank! Alighanem azt latjuk, hogy ezek az alkalmazasok j6 része be-
sorolhaté a kovetkez6 csoportokba:
a) adattarolok és megosztok (ideértve a fotdk, videdk, hangok, prezentaciok megosz-

tasatis);

b) kapcsolattartok;



c) ugyintézésre hasznalhatok (példaul az idépontfoglalé vagy az addbevallasokkal,
iskolai felvételikkel, kozmivekkel kapcsolatos ligyintézésekre lehetséget ado fel-
héalkalmazasok vagy a bankok oldalai);

d) vasarlasokra hasznalhaté weboldalak;

e) tajékoztatasra hasznalatos oldalak (akar aziskolank honlapja, akara Wikipédia, akar
egy internetes Ujsag, akar egy program hasznalataval vagy a tavaszi fametszésekkel
foglalkozé weboldal);

f) jatékszerverek,amelyekhez egy-egy szamitogéppel, okostelefonnal kapcsolddva ko-
z0s jatékban vehetiink részt;

g) alkotdomunkara hasznalhaté weboldalak (példaul a sokak altal hasznalt internetes
szOvegszerkesztok, a fotdk retusalasara vagy hanghatasok eléallitasara hasznalhatd
oldalak stb.);

h) olyan alkalmazasok, amelyekbe valamilyen érzékelGket, kisebb eszkdzoket regiszt-
ralnak, és ezeknek az interneten at kozvetitett adatait dolgozza fel a felh6ben futd
kozponti gép, vagy ezek az eszkozok vezérelhetbk vele (idesorolhatdk példaul a tele-
fonos térkép- vagy a vonatok aktualis helyzetét nyilvantarté alkalmazasok, de pél-
daul azok is, amelyek egy hatalmas gyartelepen vagy a plazakban felszerelt h6mérék
és légnedvességmérdk adataibdl rajzolnak grafikonokat az éplilet lizemeltetGinek);

i) tanulasra alkalmas weboldalak, alkalmazasok.

Feladat

Soroljuk be a fenti csoportok valamelyikébe az 6sszegyUjtott szolgaltatasokat! Ha egyikbe
sem sikeril elhelyezni egy-két alkalmazast, akkor gondolkodjunk el: lehet, hogy léteznek
tovabbi csoportok is? A besorolas nem mindig egyértelm(. Hova keriil egy vasuti menet-
rend vagy a szinhaz, a cirkusz és a szabadid6park oldala, ahol jegyet is vehetlink? Hova
sorolhatok az eléfizetéssel latogathatd internetes televizid- és radidaddk oldalai?

Weboldal, honlap = felh6alkalmazas?

Ennyire egyértelmden azért ezt nem lehet kimondani. A kétséget részint az okozza, hogy
az internet els6 évtizedében (azaz a mult évezredben) a weboldalak tobbnyire olyanok
voltak, mint egy-egy elektronikus hirdet6oszlop vagy falidjsag. Elolvashato informaciodkat,
megnézhet6 képeket és letdlthetd fajlokat (programokat, hosszabb szévegeket, zenéket)
helyeztek el rajtuk.

A tartalmakat mindig a honlapok lizemeltetdi toltotték fel, a [atogatok nem tudtak
beleavatkoznivagy tartalmat elhelyeznl raJtuk Afeltoltott hangokat el6bb le kellett tolteni,
és egy, a szamitogépre telepitett hanglejat-
sz6 alkalmazassal lejatszani. A bongészé erre
alkalmatlan volt. Videdk letoltésére nagyon

» A felhét alkotd szamitdgépek nagy része kilonle-
ges éplletekben, adatkdzpontokban kap helyet.
Egy adatkézpontban sok-sok ezer szamitogépen
futnak kiilonféle programok, példaul az altalunk is
hasznalt webes szolgaltatasok. Adatkézpontokban
[évG szamitogépekre keriilnek a ,,felh6be” mentett
adataink is




ritkdn volt lehetGség, és akkor is rovid és kis felbontasu felvételeket tartalmazé fajlokrdl
volt sz6. Akkoriban kevés volt a gépekben a hattértar, és kicsi volt az internetkapcsolatok
savszélessége a nagyobb fajlokhoz.

Id6vel ez megvaltozott. Aweboldalakat sok éve mar Ggy készitik, hogy a bongészénkben
hozza tudjunk szdlni egy-egy cikkhez, vagy csevegni tudjunk rajtuk egymassal. A websho-
pok, kapcsolattartok, videdmegosztok, amelyek [ényegesen tullépik a kezdeti, hirdet6tab-
la-szerepli weboldalak képességeit, mara mar a mindennapok részévé valtak. Megjelentek
awebes alkalmazasok, a felhdszolgaltatasok és -alkalmazasok, de a felhéalkalmazasoknak
csak egy részéhez tudunk a bongészénkbol kapcsolddni. A masik résziikhoz specialis
kliensalkalmazasra van szlikség - gondoljunk csak a telefonunkban futd térképalkalmaza-
sokra, de sok lizenetkildé is ilyen.
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Kérdések, feladatok

1. Az el6z6 feladatban felsorolt csoportok koziil melyik az, amelyik nem sokat valtozott a
mult évezred 6ta?

2. Abongészénk belsejében futd felhdalkalmazasok sokszor alig kiillonboznek a szamito-
gépliinkre telepitett alkalmazasoktdl, és mostanra sok esetben elég jok ahhoz, hogy ne
bajlédjunk egy-egy alkalmazas telepitésével. Soroljunk fel ilyen felhGalkalmazasokat és
a nekik megfeleld, gépre telepithetd szoftvereket!

3. Marjéideje létezik olyan operacids rendszer, amelyet f6ként laptopokra telepitenek, és
lényegében kizarélag a felhében futd alkalmazasokat lehet vele hasznalni.

a) Keresslik meg, mi a neve, és nézziink meg videdkat a hasznalatardl, mikodésérdl!

b) Melyik cég fejleszti?

c) Beszéljiik meg, hogy miért lehet érdemes ilyen operacids rendszerrel szerelt lapto-
pot vasarolni, és miért nem!
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Adattarolas foldi kériilmények kozott és a felhében

Ha biztonsagban akarjuk tudni azt a prezentaciot, amelyen hosszd érakat dolgoztunk, vagy
azokat a képeket, amelyek soha meg nem ismételhetd pillanatainkat rogzitik, akkor gon-
doskodnunk kell a megfelel6 tarolasukrol. Konnyen elveszithetjiik, ha egyetlen hattér-
taron, adathordozdn taroljuk éket, hiszen ez is
csak egy alkatrész, igy barmikor meghibasod-
hat. Adataink minimalis biztonsdgahoz minden
fajlt legalabb két helyen kell tarolnunk.

Kérdések

1. Hol tarolhatjuk a szamitégépiinkon szer-
kesztett dokumentumok, hazi feladatok
biztonsagi masolatat?

2. Miateendd, ha biztonsagban akarjuk tud-
ni az okostelefonnal készitett, megtartani
szant képeinket?

» A kiils6 adathordozé biztonsagi masolatok ta-
rolasara is jo



A biztonsagi mentések torténhetnek online - ekkor a mentés helyéiil szolgald eszkoz
(kiilsé adattarold, pendrive, memoriakartya) folyamatosan kapcsolédik a géplinkhoz.
A biztonsagi masolatokat tarolé online eszkozok elénye, hogy egyszerlien kimenthetjlik
rajuk a napi munkank eredményét - azaz nem fogjuk ellustalkodni a biztonsagi masolat
elkészitését. A hatranyuk, hogy ha rosszindulati tdmadas (példaul virus) éri a szamito-
gépluinket, telefonunkat, akkor a biztonsagi mentés is tonkremehet.

Ezért szokas a fajlokat egy tovabbi eszkozre (altalaban pendrive, egyéb kiilsé adathor-
dozo) is menteni - ez az offline biztonsagi masolat. Ezt az eszkozt csak idénként csatlakoz-
tatjuk a géptinkhoz.

Kérdések
1. Mik az offline biztonsagi masolat el6nyei és hatranyai?
2. Miszol amellett, hogy id6rol idére elkészitslink ilyen masolatokat?

Ahol az adatok igazan szamitanak, mert potolhatatlanok, sok év munkaja fekszik benniik,
ott egy harmadik helyre is szokas biztonsagi masolatot késziteni. Ez a harmadik hely elég
messze talalhaté ahhoz, hogy katasztrofa (tlizvész, arviz, foldrengés) esetén is megmarad-
hassanak az adataink.

Mindharom mentésre idedlis lehet a felhdszolgdltatok adattarold szolgaltatasanak
igénybevétele. Szinte biztosan kinalnak valamilyen, az operacios rendszerhez illeszked6, a
hattérben futd alkalmazast, azaz adatainkat elég egy mappaba masolni, vagy automatiku-
san atkeriilnek példaul a fényképeink a felhébe.

A felhdszolgaltatok a mentett fajloknak tobb valtozatat is megdrzik, igy példaul nem
vagyunk nagy bajban, ha véletlenil kitorliink két oldalt a hazi dolgozatunkbdl, és elment-
juk a valtoztatasokat. Ilyenkor egyszertien vissza tudjuk tolteni a fajl el6z6 valtozatat. A fel-
hészolgaltatok szamitogépeiben is meghibasodnak a hattértarak, de az adatainkat mindig
tobb eszkozre mentve taroljak, azaz nem vesznek el ilyenkor.

Kérdések, feladatok

1. Afelhdszolgaltatasokkal szinte mindig ingyen tarolhatunk egy kisebb mennyiségti ada-
tot, a tobbiért viszont fizetniink kell. Miért van ez igy? Nézziink utana, mennyibe kerdil-
nek ezek a szolgaltatasok!

2. Keressiink olyan cégeket az interneten, amelyek felhGszolgaltatast kinalnak! Melyek ké-

szitenek koziilik operacids rendszert is?

Milyen esetekben nem j6 megoldas adatainkat a felh6ben tarolni?

4. Mikor érdemes egy videot vagy képet adattarold alkalmazasban tarolni, és mikor van
jobb helyiik egy fénykép- vagy videdmegoszt6 webes alkalmazasban?

5. Osszunk meg egy felhdszolgaltatasban a szamitégépiinkdn lévé fajlokat, mappakat! Er-
tesitsiik elektronikusan a megosztott adatokrdl tanuldtarsainkat, és toltsiik le a szami-
togéplinkre azokat az adatokat, amelyeket 6k osztottak meg! Miben kiilonbozik azilyen
megosztas attol, amikor az iskola halézatan masoljuk mindenki altal elérhetd helyre
a fajljainkat?

w



Hatékony és etikus kommunikacio az interneten ©
N

Kérdések E
1. Melyek az online csevegés, a chat altalunk hasznalt legfontosabb szinterei? =
2. Ugyanott cseveglink a sziileinkkel és az osztalytarsainkkal, baratainkkal? £
3. Csevegilink-e a nagysziileinkkel? £
4. Milyen alkalmazasokat hasznalunk csevegésre? _s‘)
5. Inkabb telefonon vagy inkabb szamitégépen csevegilink? Miért? Mik az elényei, és mik a GCJ
hatranyai az egyiknek és a masiknak? =

o

Ha mar Ugyis csevegiink, akar videételefonalhatnank is. Vagy nem? Mikor melyiket
hasznaljuk?

7. Mik a csevegés el6nyei a hanghivasokhoz képest? Es mik a hatranyai?

8. Miakilonbség a chat és az SMS kozott?
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Csevej
A chatelés kezdetei a mult évezredre nyulnak vissza. Ekkor még kiilon programmal csatla-
koztunk kifejezetten olyan szerverszamitogépekhez - webes szolgaltatasokhoz -, amelye-
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Az e-vil

ket UzemeltetGik azért tartottak fenn, hogy az
ugynevezett IRC- (Internet Relay Chat) prog-
ramokkal cseveghessiink egymassal. Ahogy
a weboldalak lassan webes alkalmazasokka
alakultak, megjelentek a bongészéprogram-
ban is hasznalhato csevegéfeliiletek. Ez azért
volt fontos, mert bongészot hasznalni sokkal
tébben tudtak, mint ahanyan az IRC-vel bol-
dogultak. Az okostelefonok és a barhol elér-
het6 internet elterjedésével az online chat
gyakorlatilag altalanossa valt.

A csevegés szamos karakter beirasaval jar,
ami sok id6. Részben ez az oka, hogy a szavak » Hany lizenetet kapunk naponta? Es vajon hany
elkeriilésének tobb formaja is kialakult. fontosat?

Kérdések

1. Mik azok az emojik? Tudjuk-e, hogy milyen jeleket valtott fel a hasznalatuk?

2. Ismeriink-e olyan ,szavakat”, roviditéseket, amelyeket a rendes irott nyelvben nem, de
a csevegésben elészeretettel hasznalunk?

3. Hallottunk-e mar olyat, amikor valaki egy-egy helyzetben azt mondja: ,Hat ez LOL”? Mit
jelent a ,,LOL” kifejezés, honnan ered? Latunk-e problémat abban, ha valaki az emlitett
maodon fogalmaz személyes beszélgetések alkalmaval?

4. Vannak, akik szerint az emotikonok hasznalata azoknak valo, akik végképp nem tudjak
rendes szavakkal kifejezni magukat. Mi a véleménytiink errél a megallapitasrol?

A chatelést lehet6vé tevo alkalmazasok lizemeltetése nem olcsé dolog. Az lizemeltetd cég-
nek ki kell fizetnie tobbek kozott azokat a szamitogépeket, amelyeken ezek a szoftverek
futnak a felhGben, illetve a fejlesztket, akik a programokat megirjak és karbantartjak.



Mégis ingyenesen chatelhetilink. Vannak olyan alkalmazasok, ahol az ingyenességet azért
biztositjak, mert az lizemeltet6 cég mesterséges intelligencidja ,,belehallgat” a chatelésbe,
és igyekszik az érdeklédésiinknek jobban megfelel6 reklamokat eljuttatni hozzank. Mas
esetben az lizemeltetd cég abban bizik, hogy valtani fogunk a szolgéltatas fizetds, kibdvi-
tett lehetéségeket kinald valtozatara. Van olyan alkalmazas is, amelyet nem uzleti alapon
Uzemeltetnek, azaz nem cél a pénzkeresés, mert a cég adomanyokbdl tartja fenn magat.

Kérdések

1. Hany 6rat varja naponta a telefonunk az lizeneteket? Hany iizenetet kapunk egy nap
alatt? Mennyi ezek kéziil az igazan fontos? Altaldban mennyi idé telik el két iizenet foga-
dasa kozott, amikor be van kapcsolva a telefonunk? Hanyra valaszolunk?

2. Anap melyik id6szakaban jon a legtobb lizenet?

3. Miértjelenik meg valamilyen jelzés, amikor a beszélget6partneriink épp széveget ir be?

Vannak olyan mérések, amelyek szerint, ha elmélyilt tevékenységet végziink - példaul ta-
nulunk -, és a tevékenységbdl kizokkent valami - példaul a telefon jelzése az j lizenetrél -,
akkor husz percbe is beletelhet, mire ismét teljesen a feladatunkra tudunk koncentralni.
A megallapitast tovabbgondolva: ha egy 6rat tanulunk otthon, és kozben haromszor meg-
nézziik a telefonunkat, akkor alig volt értelme ledlni tanulni. Mas vizsgalatok szerint sokak
esetében nem elég, ha lenémitjak és leforditjak a telefonjukat, mert ilyenkor egyfolytaban
azon jar az eszlik, hogy jott-e tizenet. Nekik meg kell tanulniuk elfelejtkezni a telefonjukrol -
amit nagyon megnehezit a kialakult vagy kialakuldban lévé fliggdség.
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» Te hasznalod a telefonodat, vagy a telefonod hasznal téged?

Levelezés

Az e-mail gyokerei a chateléshez hasonléan a mult évezredre nyulnak vissza. Sokaig egyedural-
kodd internetes kommunikacios forma volt, késébb pedig sokan gondoltak, hogy a chate-
[és elterjedésével eltlinik majd. Napjainkra mindkettének meglett a maga szerepe. Bar az
e-mailt az iskolasok nem igazan hasznaljak, a felnétt életben nagyon fontos a szerepe.



Kérdések, feladatok

Van e-mail-cimiink? Mennyire gyakran hasznaljuk?

Kapnak-e a sziileink e-maileket? Es szoktak-e irni?

Gydjtsiink 6ssze olyan eseteket, amikor nem szokas chatet hasznalni, hanem e-mailben

irjuk meg a mondandot!

A chat vagy az e-mail alkalmasabb-e a hosszabb gondolatok kifejtésére?

5. Chatben vagy e-mailben kdnnyebb-e visszakeresni egy informaciot (példaul, hogy hany-
kor és hol talalkozik az osztély kirdandulas el6tt)?

6. Hogyan tudunk internetes hivatkozast elkiildeni? Kiildjiink e-mailt vagy lizenetet ked-
venc vidednk, online hallgathat6 zeneszamunk vagy egy jol sikerilt kép hivatkozasaval!

7. E-mailben vagy chatben kiildjiik-e el szivesebben a par pillanattal ezel6tt késziilt fotot?
Miért?
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Az e-mailek irdsakor biztosan kit6ltjiik a Cimzett (angolul: To) mez6t. Nagyon fontos volna
kitolteni a Targy (angolul: Subject) mez6t is, de a gyakorlatlan e-mailezék errél rendsze-
rint megfeledkeznek. igy ha valaki reggel a szamitégépét megnyitva sok-sok levelet tall az
elektronikus postaladajaban, nehezen tudja eldonteni, hogy melyiket fontos azonnal elol-
vasnia, és melyik ér még ra késébb.

A Masolat (az angol carbon copy, azaz fénymasolat kifejezést réviditve: Cc) mez6t alta-
laban akkor hasznaljuk, ha az elsédleges megszélitott mellett tovabbi cimzetteket szeret-
nénk becsatolni a levélbe. Ezeknek az e-mail-cimeknek a tulajdonosai ugyan megkapjak
a levelet, de tudjak, hogy elsésorban nem nekik sz6l, hanem csak a feladé szerette volna,
ha 6k is latjak. Ha példaul levelet irunk az osztalyfénokiinknek, elmagyarazva, hogy miért
szakadt le a fogas, és a sziileinknek is kiildiink masolatot, akkor 6k is latjak, hogy mennyire
feln6tt modon intézziik az ligyeinket, de nem lep6dnek meg, hogy miért hivjuk Gket Irma
néninek. Ha egy cégben a beosztott megirja azt az alkatrész-megrendelést, amit a fénokkel
el6tte leegyeztetett, akkor a levelét az alkatrészt forgalmazé cégnek cimezi, de a fénoknek
is kiildhet masolatot. A f6nok igy tudja, hogy a megrendelés rendben ki lett kiildve.

Az e-mailek Titkos masolat vagy Vakmasolat (angolul blind carbon copy, Bcc) mezdjébe
irt cimekre szintén elmegy a levél, de errél csak az szerez tudomast, aki igy kapja meg a
levelet. Sem a cimzett, sem a rendes masolatot kapdk, sem a tobbi vakmasolatot kapd cim
tulajdonosa nem latja a Titkos masolat mezd cimeit. A Bcc mezé hasznalata példaul olyan-
kor szokasos, ha sok embernek kiildenénk el egy levelet, de nem szeretnénk, ha mindenki
megtudna a tobbiek cimét. A Cimzett mez6t nem hagyhatjuk tresen, de azt semmi nem
tiltja, hogy mi magunk legyiink a cimzett is, ne csak a feladd. Az igazi cimzettek kapnak
titkos masolatot.
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Véleménynyilvanitas

Az interneten megosztott képekhez, videdk-
hoz, cikkekhez kapcsoléddan szokas hozza-
szélasokat, idegen széval kommenteket irni.
A hozzasz6lok jo esetben udvariasan mond-
jak el véleményiiket az adott témardl. Ennek
ellenére nagyon gyakori a hétkéznapokra, a
személyes kapcsolatokra nem jellemzé dur-
va nyelvezet hasznalata, a kioktatd és sérté
hangnemi megszodlalas. JO érzésli ember a
hozzaszélasaiban is Ugy fogalmaz, mintha
a tobbiek - a vided, a kép, a cikk alkotdja és
valamennyi hozzasz6l6 - vele egy szobaban
ilnének.

Kérdések, feladatok

1. Kik azok az internetes trollok? Mit jelent a ,széttrollkodni” kifejezés? Es mit jelent az,
hogy ,,Ne etesd a trollt!”?

2. Vajon miért durvabbak az emberek a kommentekben, mint a személyes talalkozasok
alkalmaval?

3. Mittegyiink, ha a mi megosztasunkhoz vagy hozzaszélasunkhoz érkezik sért6, megalazd
hozzasz6las? Mennyire kell komolyan venniink? Kihez fordulhatunk segitségért?

4. Mi szokott torténni azokkal, akik tul komolyan, nagyon is a sziviikre veszik masok ag-
ressziv internetes megnyilvanulasait? Keressiink ilyen esetekr6l sz616 tuddsitasokat!
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Adatvédelem azinterneten

Az interneten sokan és sokféleképp probal-
kozhatnak személyes adataink megszerzésé-
vel. Miel6tt ratérnénk arra, hogy ennek ugyan
mi értelme lehet, nézziik maris e lecke legfon-
tosabb mondanivaldjat!

Mindig az legyen a kiinduldpontunk, hogy
nem adunk meg masnak személyes adato-
kat! Ha valaki a személyes adatainkrol érdek-
l6dik, ez legyen az alapvet6 hozzaallas. Ettél
akkor térjlink csak el, vagyis akkor adjunk
meg adatot, ha

e nekiink is fontos, hogy a masik ember vagy cég tudja az adatainkat, és

e meg vagyunk gy6zédve arrdl (akar utanajaras atjan), hogy ez a masik ember vagy

cég nem tud vagy nem fog visszaélni az adatainkkal!

» Nem mindig lehetiink biztosak benne, hogy ki
Ul a képernyé tuloldalan

Mik is azok a személyes adatok?
Vannak olyan adatok, amelyek benniinket mint személyt azonositanak (azaz megkilon-
boztetnek mindenki mastdl). llyen adat

e aneviink,
az édesanyank sziiletési (régebbi kifejezéssel: leanykori) neve,

a személyi azonositd szamunk,

a sziiletésiink helye és ideje,

a tarsadalombiztositasi azonosité jellink (taj), amelyet elsésorban orvosnal, gydgy-
szertarban hasznalunk, és

e azadoszamunk.

Ezeket az adatainkat a hivatalos életben, példaul iskolai beiratkozaskor, munkahelyre
valé belépéskor, lakcimvaltozaskor, orvosnal, biztositaskétésnél, bankban vagy épp lakas,
aut6 adasvételekor kotott szerzédésekben hasznaljuk. Ilyenkor meg kell adnunk ket. De
ha ellendrizetlen helyen, példaul egy-egy honlap kérdéseire valaszolva adjuk meg ezeket
az adatokat, akkor visszaélhetnek veliik, példaul a honlap szamunkra teljesen ismeretlen
lzemeltetdje esetleg a neviinkben eljarva intézhet Gigyeket.

Kérdés

Hogyan lehet visszaélni a fenti adatokkal? Nyugodtan eressziik szabadjara a fantaziankat,
valdszintileg semmi olyan nem fog az esziinkbe jutni, amit ne kdvettek el mar sokszor ma-
sok személyes adatainak birtokaba jutd, rosszindulatli embertarsaink.

Vannak olyan személyes adataink, amelyek segitségével el lehet benniinket érni. Ilyen példaul
e a lakcimiink (bar ezt sok helyzetben az el6z6 adatcsoport részeként, egy személy
azonositasara is hasznaljak),
e atelefonszamunk és
e aze-mail-cimink.
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Ezeknek a megadasa, kiadasa altalaban kisebb veszéllyel jar, de épp ezért sokszor [é-
nyegesen zavarobbak a kdvetkezményei: kéretlen reklamhivasok, reklamlevelek. Fontos
megjegyezniink, hogy a lakcimiink térvényesen is megszerezhet6 az orszagos hatésagok-
tdl, amig a cimiink kiadasat meg nem tiltjuk (lasd www.nyilvantarto.hu).

A kéretlen e-mailek elézetes beleegyezés
nélkiili kiildése maganszemélyek e-mail-
cimére a jog szerint tilos. (Az ,elézetes be-
leegyezés” alatt a gyakorlatban tobbnyire a
hirlevelekre valé feliratkozast értjiik.) A jogi
szabalyozasnak készonhetben az eurdpai cé-
gektdl joval kevesebb kéretlen levél jon, mint
egy bo évtizeddel ezel6tt - de azért jocskan
akad még beléliik. A nevesebb e-mail-szol-
galtatok nagy eréfeszitéseket tesznek a ké-
retlen levelek, a levélszemét, azaz a spam
kiszlirésére.

Az interneten az e-mail-cimiinket tébbnyire weboldalakra valé regisztraciok soran kell
megadnunk, a lakcimet és a telefonszamot pedig webshopokbdl valé rendeléskor kérdezi
meg a webshop oldala.

Kérdések

1. Milyen szabaly vonatkozik a tizennégy év alattiak és a tizennyolc év alattiak weboldalak-

ra torténa regisztracidjara? (Segit a hatodikos konyv.)

Miért lehet érdekes egy webshopos széllitaskor a telefonszamunk?

3. Jelenthet-e veszélyt, ha rosszindulatd, a lakciminket ismeré ember elolvassa a holnap
kezd6d6 kéthetes nyaralasunkrol szol6 lelkendezésiinket a kozosségi médiaban?

N

Személyes adataink harmadik csoportjaba soroljuk azokat az adatokat, amelyekkel az
e-mail-fiokunkhoz, illetve a kiilonféle webes szolgaltatasokhoz férlink hozza. Idetartozik a
telefonunk, mobileszkoziink, szamitogépiink
jelszava, PIN-kddja vagy barmilyen olyan
adat, amely az emlitett eszkézok, webolda-
lak, szolgaltatasok hasznalatahoz sziikséges.
Aki ezek birtokaba kerlil, az a neviinkben
cselekedhet. Soha nem fordulhat eld, hogy
ezeket barki, barmilyen weboldal vagy be-
szélgetGpartner jo szandékkal kérdezi t6llink
az interneten - és a vald életben is csak egé-
szen kiilonleges alkalmakkor. Nagyon-nagyon
gondoljuk meg, hogy kiadjuk-e Gket!

» Vigyazzunk az eszkozeink hozzaférési adatairal
(Persze nem kell pont ilyen arckifejezést felven-
niink hozza.)



Kérdések, feladatok
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suink réla cikket, videdt az interneten!

A személyes adataink utolsd csoportjaként
azokat emlitjik, amelyekkel internetes va-
sarlasok intézhetdk. Az internetes vasarla-
sok alkalmaval Eurépaban leggyakrabban
bankkartyaval fizetiink. Sokaig elég volt, ha
a bankkartyankon [évé szamokat, illetve a
kartyara irt nevet adtuk meg ilyenkor, azaz ha
valaki lefényképezte a bankkartyankat, nyu-
godtan tudott a neviinkben vasarolni. Ma mar
altalaban a bankunkban elézetesen rogzitett
jelsz6 megadasa, s6t egy vagy tobb, SMS-ben
érkez6 kod megadasa is sziikséges az interne-
tes fizetés soran.

Kérdések, feladatok

1. Tekinthetjiik-e tobbfaktoros azonositasnak a bankkartyas vasarlasra vonatkozdan emli-

tett kovetelményeket?

2. Miaz avirtualis bankkartya, és hogyan miikodik? Keressiink réla cikket, videot az inter-

neten!

Alapelv tehat, hogy adatainkra vigyazunk, a sajat, immaron egészen jol felfogott érdekiink-
ben. Masok adataival is hasonlé felel6sséggel kell bannunk. Nem adjuk meg masnak a ba-
rataink, sziileink, de egyaltalan senkinek az elérhetéségét anélkiil, hogy el6zdleg az illet6
hozzajarulasat ne kértiik volna. Meg sem prébaljuk megtudni, hogy valaki hogyan oldja fel
mobileszkozének zarolasat, és nem figyeliink argus szemmel, amikor a padtarsunk a jelsza-

Mi a teendd, ha a kozosségi oldalakhoz, webshopokhoz tartozé jelszavunkat elfelejtjiik?
Mi a teendd, ha a telefonunkhoz tartozé hozzaférési kodokat felejtjiik el?

Mi a teendd, ha elfelejtjiik e-mail-fidkunk jelszavat?

Melyik a rosszabb: ha egy webshophoz, egy kozosségi oldalhoz vagy az e-mail-fiokunk-
hoz valé hozzaférésiinket szerzi meg valaki? Miért?

5. Mit neveziink kétfaktoros vagy tobbfaktoros azonositasnak, és hogyan m(ikodik? Keres-
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vat adja meg. Ha mégis tudomasunkra jut ilyen adat, akkor széljunk réla!

Adathalaszat és egyéb tamadasok

Lattuk, hogy a személyes adatok értéket
képviselnek. Megszerzésiikre egész inter-
netes ,iparag”, az adathaldszat (angolul a
fishing - halaszat - sz6t szandékosan rosz-
szul irva: phishing) szakosodott, az interne-
tes blinozés kiterjedt vilaganak részeként.
Eszkoztaruk rendkiviil valtozatos. Elég hata-
sosak a megtéveszto e-mailek, amelyekben

» Hogy tudnank elmondani az adathalaszat |é-

nyegét a tizéves kistestvériinknek?




banki tisztviselének, hivatalnoknak, rég elfeledett rokonnak adja ki magat a levél irdja, és
igy kér adatot.

Gyakran késziilnek olyan weboldalak, amelyeknek a kinézete a megtévesztésig hasonlit
példaul egy kozosségi oldalhoz, egy bankhoz, de a cime egyetlen betliben eltér az igazié-
tol. Hanyan vessziik észre, hogy a bongész6 cimsoraban nem azenweboldalam.hu, hanem
azenwebolbalam.hu vagy azenweboldalam.hr szerepel? Ha egy hibas hivatkozas, egy elgé-
pelés miatt nem a megfelelé weboldalra jutunk, de a kinézete megtéveszt benniinket, és
megadjuk a felhasznaloneviinket és jelszavunkat, akkor mar meg is tortént a baj, mert a
weboldal feljegyezte az adatokat. A nagyobb weboldalak ugy is kiizdenek az ilyen kisér-
letek ellen, hogy az igazi cimiikh6z nagyon hasonlé cimeket is lefoglaljak. (llyet latunk
példaul, ha az egyik hires képmegosztd nevének utolsé betlijét ,,gépeljiik el”.)

Nem szeretjiik, ha a weboldalak unos-
untalan jelszot kérnek téliink. Ezért aztan a
weboldalak a hozzaféréshez sziikséges ada-
tokat kis méretdi fajlokban elmentetik a bon-
gészonkkel. Az ilyen fajlok neve siiti, angolul
cookie. Mdd van arra is, hogy a jelszavunkat
a bongész6 tarolja. A weboldalak hasznalata
lényegesen kényelmesebbé valik, de ez azzal
jar, hogy aki megszerzi a hozzaférést a szami-
togéplinkhoz, a telefonunkhoz, az hozzafér-
» Mire valé az inkognitdméd a bongészékben? het sok internetes fickunkhoz is.

Kérdések, feladatok

1. Mittehetiink, hogy az eltlint, elhagyott, ellopott telefonhoz, laptophoz valé illetéktelen
hozzaférést megnehezitsiik, és megkonnyitsiik a megtalalasukat? Keressiink praktika-
kat az interneten!

2. Hogyan lehet megoldani, hogy a bongészénk egyaltalan ne taroljon siitiket? Hogyan
tudjuk térélni az eddig taroltakat? Milyen veszélyekkel jar, ha a bongészénkben taroljuk
a kiilonféle weboldalakon hasznalt jelszavainkat?

3. Hogyan tudjuk a kozosségi oldalakon elérheté személyes adatainkhoz valé hozzaférést
befolyasolni?




Algoritmizalas, programozas, robotika

Bevezetés és ismétlés

El6zetes tanulmanyainkban mar megismerkedtiink a micro:bit mikrovezérlével. Megta-
nultuk, hogyan tudunk animaciot késziteni, a LED-kijelzé pontjait koordinata alapjan fel-
kapcsolni, lekapcsolni, illetve hogyan készithetiink olyan jatékot, amelyben egy szereplét
iranyithatunk gomblenyomasok és gesztusok (példaul razas) segitségével.

Megismerkedtiink a robotika alapjaival, és igazi robotjarm(veket is programoztunk.
Megtanultuk, hogyan haladhat a jarm( egyenes vonalban el6re és hatra, hogyan foroghat
egy helyben, hogyan kanyarodhat kis ivben vagy nagy ivben. A feladatok megoldésa soran
tobbféle szenzort is hasznaltunk (fényérzékelo, tavolsagérzékeld, szinérzékeld), és onalldan
terveztiink programot valds, gyakorlati probléma megoldasara.

A kovetkezGkben elmélyitjik tudasunkat, és Uj, izgalmas lehetGségekkel is kiegészitjiik.

Feladat

Parositsuk az alabbi fogalmakat a képekkel!

1. logikai miiveletek 2. Utkozésérzékeld 3. motor
4. szenzoraltal mért érték | 5. gesztusok 6. portok

1.

szerepld x koordinataja-
nak lekérdezése

. ultrahangos tavolsag-

érzékeld

9. feltételes ciklus

balra dontés  jobbra don...

anig

ismételd




Programozzunk micro:biteket!

Tudjuk, hogy a micro:bit eszkozt tobbféle blokkprog-
ramozasi kornyezetben is programozhatjuk. A legtobb
funkciot a MakeCode (https.//makecode.microbit.org/)
felulete biztositja jelenleg, ezért a kovetkez6kben en-
nek hasznalataval mutatjuk be az egyes példakat.
Nyissuk meg a blokkprogramozasi feliiletet, és is-
métlésként oldjuk meg az alabbi feladatokat!

Feladatok

1. Jelenitsiik meg az alabbi abrakat az A, illetve B gombok megnyomasaval! A LED-eket
a koordinatajuk alapjan kapcsoljuk fel! Az A és B gombok egyiittes lenyomasa utan a
két abra felvaltva jelenjen meg, 6tszor ismételve. Ne feledjlik, hogy a sorok és oszlopok
szamozasa 0-tol indul. A kijelzé bal felsé pontjanak koordinataja tehat (0;0), jobb felsé
pontjanak koordinataja (4;0).

2. Készitslink olyan programot, amely az A gomb lenyomasakor 25 alkalommal véletlen-
szerlen valaszt sor- és oszlopkoordinatakat, és felkapcsolja az ott talalhaté LED-eket.
Az egyes pontok felkapcsolasa kozott teljen el fél masodperc! Az eszk6z megrazasakor
legyen letorolve a kijelzd!

3. Az alabbi események bekovetkezésekor toroljiik le a kijelz6t, majd csak azok a pontok
legyenek felkapcsolva, amelyek teljesitik a megadott feltételeket! A kirajzolashoz vé-
letlenszertien valasszunk ki koordinatakat 100 alkalommal! Jegyezziik fel, hogy milyen
abrak jelentek meg a kijelzén!

Esemény Mely pontok legyenek felkapcsolva?
A gomb lenyomasa Az y koordinata 0 vagy 4, az x koordinata pedig tetsz6leges.
B gomb lenyomasa (Az y koordinata 2, és az x koordinata tetsz6leges) vagy (az x

koordinata 2, és az y koordinata tetszéleges).

A+ B gomb lenyomasa Az y koordinata 0 vagy 2, és az x koordinata 2 vagy 4.




Animacié szomszédos pontok fel- és lekapcsolasaval

A LED-ek felkapcsolasaban tovabbi remek lehetGségek rejle-
nek. Készithetlink példaul figyelemfelhivo fényljsagot, ani-
maciot, jatékokat, megjelenithetiink grafikonokat.

200 1,0 2,0 30 | 40

botika

0;1 11 2;1 31 4,1
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1. példa: Animacid készitése LED-ek felkapcsolasaval o2 | 12 | 22 | sz | a2
A kovetkezékben egy animaciot fogunk késziteni. A kijelzé
bal felsé pontjatol kezdve folyamatosan kapcsoljuk fel a LED- 03 | L3 | 23 | 33 | 43
eket a kijelzd jobb felsé sarkaig, majd ezt folytassuk a jobb
alsé sarokig, onnantdl a bal alsé sarokig, majd felfelé, a bal
felso sarokig!

Az elsé sor pontjainak egymas utani felkapcsolasat az alabbi koddal elvégezhetnénk.
Ennek megvaldsitdsa azonban lassU, és a sok blokk hasznalata miatt az esetleges hibazas-
nak is nagyobb esélye van.
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Hogy lehetne masképp?

Lathatjuk, hogy az egyes utasitdsok otszor ismétlod- — [Esad
nek gy, hogy csak a felkapcsol parancs paramétere- cktus index 0-t51 () -1
zésében van kiilonbség. isnételd

felkapcsol x index ¥ y o

Az elsé paraméter 0-tdl 4-ig vesz fel értékeket, mivel
fel kell kapcsolnunk a 0, 1, 2, 3, 4 sorszamu oszlopokban
lév6 LED-eket. A masodik paraméter minden esetben 0,
hiszen az els6 sorban (melynek sorszama 0) kapcsoljuk
fel a pontokat.

A paraméterekben rejlé szabalyszer(iséget kihasznalva a képen lathatd szamlalos ciklus

hasznalataval a kod egyszer(ibbé valik.

Prébaljuk ki a gyakorlatban a blokk hatasat!



Szamlalos ciklus ciklusvaltozdval
Az imént latott szamlalds ciklusban egy Ggynevezett ciklusvaltozot taldlunk, amely most
az index nevet kapta. Ez a név azonban tetszéleges lehet, vagyis szabadon megvaltoztat-
hatjuk.

A ciklusvaltozo kezdeti értéke nulla, és a ciklusmag minden egyes végrehajtasakor auto-
matikusan n6 az értéke eggyel.

A ciklus addig fut le, amig a ciklusvaltozé értéke kisebb vagy egyenl6, mint a paraméter-
ként megadott szam. Példankban ez a szam négy.

Vagyis a ciklus 6sszesen 6tszor fut le, mivel a valtoz6 kezdGértéke nulla volt.

index=0
index=1
index=2 A ciklusvaltozé értéke 6tszor valtozik.
index=3
index=4

Ahogy lathatjuk, a ciklusvaltozé értékére a ciklusmagon beliil hivatkozhatunk. A cik-
lusmag elsé végrehajtasakor a ciklusvaltozd értéke nulla, az utolsd végrehajtasakor pedig
négy.

A szamlalos ciklust az algoritmus szoveges megfogalmazasakor a kovetkezéképpen ir-
hatjuk le:

Ciklus valtozdbNév=kezdbérték-tdl végérték-ig
utasités (ok)
Ciklus vége

A példank algoritmusanak szoveges leirasa és folyamatabraja a kovetkezo:

Program e
i\ Féprogram )

Ciklus index=0-t6l 4-ig .
FelkapcsolXY (index, 0) ) 1 . kovet
Sziinet (100) Wi g

Ciklus vége

Program vége

" o (s Sziinet(100
» Az elso sorban lévo LED-ek felkapcsolasa- —UEjED
nak algoritmusa

kész

| l FelkapcsolXY (index,0) H

A

Vége '

» Az algoritmus szemléltetése
folyamatabraval

2. példa: LED-ek felkapcsolasa jobbrol balra

A korabbi példaban balrdl jobbra kapcsoltuk fel a LED-eket, igy az oszlopok sorszamai 0-tél
4-ig egyesével novekedtek. De mit tehetiink akkor, ha jobbrél balra szeretnénk felkapcsolni
a pontokat? Ekkor 4-t6l 0-ig kell visszaszamolnunk. Vagyis a ciklus kezdeti értéke 4 lesz, a
végso érték pedig 0, és nem novelni kell a ciklusvaltozo értékét eggyel, hanem csokkenteni,
vagyis -1 értéket kell hozzaadni.



A feladat megoldasanak algoritmusa ekkor a kovetkezd: I
Program 'g
Ciklus index=4-t81 0-ig -l-esével -g
FelkapcsolXY (index, 0) e
Szinet (100) ‘u;‘
Ciklus vége ﬁ
Program vége g
Vannak olyan programozasi kornyezetek, ahol az algoritmusban latott visszaszamlalas =
egyszerien megvaldsithatd. Késébbi tanulmanyaink soran hasznalunk majd ilyeneket. g’
A MakeCode programozasi kérnyezetben viszont nincs lehetéséglink annak bedllitasara, s
hogy a ciklusvaltozd 4-t6l szamoljon visszafelé 0-ig, hiszen a 0 értéket nem tudjuk a blokk- *
ban megvaltoztatni. Ezért mas megoldast kell talalnunk. Ehhez pedig a matematikai isme- ‘@
reteinket kell segitségiil hivnunk. ‘
A ciklusvaltozé (index) értéke A felkapcsolandé pont oszlopanak _g
sorszama =
o
0 4 20
1 3 <<

2 2

3 1

4 0

Kérdés

Melyik az a matematikai m(ivelet, amelyet az elsé oszlop értékein végrehajtva a masodik
oszlopban talalhatd szamokat kapjuk meg eredményiil? Sikerdilt-e rajonni 6nalléan a meg-
oldasra?

Ha észrevessziik, hogy a tablazat soraiban lévé szamokat 6sszeadva mindig négyet kapunk
eredményiil, akkor mar el is jutottunk a megoldashoz. Ebbdl ugyanis kdvetkezik, hogy a
felkapcsolandé6 pont oszlopanak sorszamat tgy kapjuk meg, hogy a négyb6l kivonjuk a cik-
lusvaltozd aktualis értékét. Vagyis a pontok jobbrél balra torténd felkapcsolasanak algorit-
musa és blokkja a kovetkez6:

Program —
Ciklus lndexzo_tc’)l 4_lg inditaskor
felkapcsolXY (4-index, 0) cktus tndex o-toL (@) 10
szliinet (100) Bneteld ° g yo
Ciklus vége
Program vége ns szinet
» A jobbrél balra torténd kirajzolas
algoritmusa

» Ajobbrdl balra torténd kirajzolas kddja

Prébaljuk ki a fenti blokk eredményét!



Feladatok

1. Fejezziik be 6nalléan a feladat megvaldsitasat az erede-
ti terveknek megfeleléen! Oldjuk meg Ggy is a feladatot,
hogy a sarkokban [évé pontokat ne kapcsoljuk fel kétszer!

2. Fejlessziik tovabb a feladatot Ggy, hogy a belsé (a képen
zolddel jelolt) pontok is legyenek felkapcsolva egymas
utan, ugyanolyan sorrendben, mint a szélsé sorok és osz-
lopok pontjai! Legvégiil a kozéps6 pontot kapcsoljuk be!

3. Készitslink olyan animaciot ciklus segitségével, amely egy
futéfényt valdsit meg! A kijelzé kozépsé soraban el6szor
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balrél jobbra, majd jobbrél balra kapcsoldodjanak fel a LED-ek! Az animacié 6t alkalom-

mal ismétl6djon az A gomb megnyomasakor!

4. Egyik baratunk az alabbi abrat szerette volna megjeleniteni a kijelzon. Az altala elkészi-
tett kdd viszont hibas, nem ezt az abrat rajzolja ki. Keressiik meg a hibat a kddban, és

javitsuk ki! Probaljuk ki a javitott kddot!

5. Készitslik el az alabbi algoritmusnak megfelel6 programot, és prébaljuk ki! Milyen dbra

amikor a(z) A ¥ gomb lenyomva

ciklus index O-té'lo -ig

ismételd

felkapcsol x ° y index w

felkapcsol x index v y °

M emmenmeme!

felkapcsol x 1index v y o

jelenik meg a kijelz6n? Miért? Hogyan lehetne ugyanezt az abrat kirajzolni az oszlop val-
tozd hasznalata nélkil?

Program

oszlop:=0 Magyardzat:
Az oszlop:=0 jelzi, hogy az oszlop

Ciklus index=0-td6l 4-ig

felkapcsolXY (oszlop, index) valtozé értéke nulla lesz.

oszlop:=oszlop+l
Ciklus vége

Szamlalds ciklus ciklusvaltozé nélkiil

Erdemes tudnunk, hogy nem mindegyik blokkprogramozasi kor-
nyezetben hasznalhatunk olyan szamlalds ciklust, amely ciklusval-
tozéval rendelkezik. Sok esetben csak arra van lehetéségiink, hogy

megadjuk az ismétlések szdmat. Erre lathatunk példat itt is.

Ebben az esetben nekiink kell gondoskodnunk a valtozo létre-

zzzzz

a ciklusmagon beliil. Nézziik a kdvetkezd példat!

Az oszlop:=oszlop+1 azt jelenti,
hogy az oszlop valtozd értéke eggyel
Program vége novekszik.

-

. 4

? ‘

» Szamlalds ciklus a

Scratch kdrnyezetben



3. példa: Program egész szamokra 0-t6l 9-ig
irjunk egy programot, amely 0-t6l 9-ig megjeleniti az egész szamokat! Minden kiiras kozott
1 masodperc teljen el!

A megoldast két programozasi kdrnyezetben is elkészitettik:

botika
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ciklus 1index @-tol o -ig

ismételd 3 AR
index ¥ szanm kiirdsa

LR ns szanet

as, programozas, ro

’

|

’

1za

> 1. megoldas a MakeCode kérnyezet-  » 2. megoldés a Scratch
ben kdrnyezetben

Az els6 megoldasban olyan szamlalos ciklust hasznaltunk, amely beépitett ciklusvaltozot
tartalmaz. A masodik megoldasban egy egyszer(ibb szamlalés ciklust hasznaltunk, amely-
nél csak azismétlések szamat tudjuk beallitani. Lathatjuk, hogy még a ciklus el6tt beallitot-
tuk a ciklusvaltozo (cv) értékét nullara. A ciklusmagban pedig a ciklusvaltozo értékét eggyel
noveljiik a megfeleld blokk hasznalataval. igy a két példa ugyanazt az eredményt adja.

£
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Feladatok

1. Ha azlenne a feladatunk, hogy 5 és 14 kozotti szamokat jelenitsiink meg, akkor hogyan
kellene megvaltoztatni az elsé, illetve masodik példaban latott programokat?

2. Hogyan érdemes modositani a programot, ha 2 és 20 kozotti paros szamokat szeretnénk
megjeleniteni?

3. Tapasztalataink alapjan fogalmazzuk meg, hogy mikor lehet elényosebb a masodik pél-
daban hasznalt ciklus hasznalata az elsé példaban lathatéhoz képest!

4. példa: Egymasba agyazott ciklusok

A ciklusokat akar egymasba is dgyazhatjuk. Nézzlink erre egy példat!
Készitslink olyan programot, amely a micro:bit ki-

jelz6jén 1évé pontokat soronként, balrdl jobbra kap- [

csolja fel! A pontok felkapcsolasa kozott 100 ms id6 R s

teljen el! Az egyes sorok kirajzolasa koézott 1 masod- b .. - O

perc sziinet legyen! Seniteld

ciklus oszlop v 0-t51 (@) -19

Ebben az esetben el8sz6r a nulladik sorszdmu sor- et

felkapcsol x oszlop ¥ y sor w

ban kell kirajzolnunk a pontokat, aztan az egyes sor-
szamuban, egészen a négyes sorszamu sorig.

Egy soron beliil a pontokat balrél jobbra, vagyis a
nulladik sorszamd ponttdl a négyes sorszamu pontig
kell bekapcsolnunk.

Ezért érdemes a két ciklust egymasba dgyazni,azitt  » Ciklusok egymésba dgyazasa. Pro-

lathaté mddon. baljuk ki a kédot!




Feladatok

1. Hogyan valtozik a kirajzolas akkor, ha a kiilsé ciklus valtozéjat megvaltoztatjuk az oszlop
valtozora, a belsé ciklusét pedig a sor valtozéra? Probaljuk ki!

2. Készitslink olyan programot, amely az A gomb megnyomasakor megjelenit egy ikont
a kijelzén! A B gomb megnyomasakor soronként, balrdl jobbra minden pont allapota
valtozzon meg az ellenkezéjére, vagyis ha fel volt kapcsolva, akkor legyen lekapcsolva,
ha le volt kapcsolva, legyen felkapcsolva! Ehhez hasznaljuk a LED kategdria dtvdlt nevu
blokkjat!

3. Az itt lathatd abrat (amely egy a mozifilmekbdl
jol ismert robothoz hasonlit) az el6z6 program-
mal rajzoltuk meg. Mi volt ebben az esetben
a kiinduld ikon? Ellendrizziik a feltevésiinket a
gyakorlatban is!

4. ALED kategéridban egy masik izgalmas blokkot
is talalunk, amellyel a pont fényerejét is be tud-
juk allitani.

felkapcsol x ° y ° fényerd @

A paraméter 0 és 255 kozotti érték lehet. A 0 azt jelenti, hogy teljesen s6tét a pont, a 255
pedig azt, hogy teljesen vilagos. Médositsuk gy az eredeti programot, hogy a pontok
fényereje balrél jobbra névekedjen!




Radiokapcsolat és fényerosségmeéreés

Radidkapcsolat a micro:bitek k6zott

A micro:bitek tovabbi izgalmas lehet6ségeket is tartogatnak szamunkra. Ilyen példaul az
is, hogy ezek az eszkozok képesek egyméassal kommunikalni. igy adatokat is atkiildhetiink
egyik eszkozr6l a masikra, vagy akar tobbfelhasznalds jatékokat is készithetiink. S6t, az ani-
maciok teriiletén is kihasznalhatjuk ezt a funkciét. Nézziink erre néhany példat!

A radidkapcsolat beallitasat végzo blokkokat a Radio kate-
goriaban talaljuk.

Két vagy tobb micro:bit akkor tud kommunikalni egymas-
sal, ha azonos radidcsoportba tartoznak, amelyet egy szam- rédié: csoport legyen o
mal jelollink. A csoport szamat az itt lathatd blokk segitségé-
vel tudjuk beallitani.

Ha példaul egyszerre 20 micro:bitet hasznalunk egy te-  » Radidcsoport bedllitasa
remben, és parmunkaban szeretnénk kiprébalni a radidkap-
csolatot, akkor parosaval kell azonos csoportba sorolni az radié: szanm kildése o
eszkozoket.

Természetesen ebben az esetben meg kell dllapodnunk az R aat6 e zoveolkuldeae 0
osztalytarsainkkal abban, hogy ki melyik csoportszamot fog-
ja bedllitani a sajat eszkozén. > Szam, illetve szoveg killdése

Miutan bedllitottuk a csoportszamot, mar kildhetiink
adatokat a micro:bitek kozott. Szam, illetve szoveg kiildésé- By vcber
hez az itt lathatd blokkokat hasznélhatjuk.

Amikor a micro:bit érzékeli, hogy szamot vagy szdveget
kiildtek neki, akkor kiilonb6zé utasitasokat tud végrehajtani. radiés adat vételekor| receivedstring
Ehhez a képen lathaté blokkok allnak rendelkezésre. Az els6é
blokkot akkor hasznaljuk, amikor a kapott szamot (received-
Number), a masodikat pedig akkor, ha a kapott szOveget » Radiés adat vételekor hasz-
(receivedString) szeretnénk feldolgozni. nalhatd blokkok

inditaskor

5. példa: Micro:bitek kommunikacidja egymas kozott
A rovid bevezet utan nézziink egy példat! Készitsiink olyan programot, amelyben két mic-
ro:bit kommunikal egymassal! Az elsé micro:bitet nevezziik Robinak. O lesz az adé, amely
adatokat kiild a masik eszkéznek. A masodik micro:bit lesz a vevd, amely a kapott adatokat
feldolgozza. Az 6 neve legyen Bori.

De milyen adatokat kiildjon at Robi Bori részére? Legyen ez példaul az a fényer6sség-
érték, amit éppen érzékel. Bori pedig jelenitse meg grafikonon a kapott adatot.

» Robi az altala érzékelt fényerésség-
értéket Boriak kildi at, aki azt megje-
leniti grafikonon

botika
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Osszehangolt animacié tébb micro:biten

Aradidkapcsolat arra is lehet6séget nyUjt, hogy egy micro:bit segitségével tobb mas mic-
ro:biten egyszerre inditsuk el ugyanazt vagy esetleg mas-mas animaciot. S6t, az is lehetsé-
ges, hogy amikor az egyik eszkoz befejezte az animaciot, értesiti errél a kdvetkez6 micro:bi-
tet, amely elkezdi a sajat animaciojat, és igy tovabb.

Feladat

Alkossunk 4-5 f6bdl allé csoportokat! Tervezziink meg egy animaciét, amelyben minden
micro:bitnek jut feladat, és a radidkapcsolat segitségével kommunikalnak egymassal! Ké-
szitsiik el a megfelel6 programokat minden micro:bitre, és probaljuk ki a gyakorlatban is!

Fényerdsség érzékelése és megjelenitése grafikonon
A micro:bit LED-kijelz6je egyben fényerdsség érzékelésére is
hasznalhatd. Ez a szenzor 0 és 255 kozotti értéket ad vissza.
A 0 a teljes sotétségnek felel meg, mig a 255 a maximalis vi-
lagossagnak.

Egy szamérték grafikonon valé megjelenitésére hasznal-

hatjuk a képen lathaté blokkot. Az els6 paraméternek azt a o
szamot kell beallitani, amelyet dbrazolni szeretnénk. A maso-
dik paraméter az a legnagyobb érték, amelyhez képest meg- : J

jelenl'tjUIf az értéke}. . . » A LED kategéria grafikonab-
Robi és Bori tehat az alabbi programokat fogja végrehajtani: razolasi blokkja

O & < O o n glo &<« O~ . o & g
Ker Q Q

inditéaskor

fényerosség

» A Bemenet kategdria Fény-
erGsség blokkja

52 Alapok

832 Alapok
inditéaskor

@© Bemenet © Bemenet
radio: csoport legyen °
@ Zene = @ Zzene - L
radio: csoport legyen °

© Led © Led

I s tovabbiak e tovabbiak
radios adat vételekor receivedNumber
allandéan
il T . O receivedNumber
= vattozok radi6: szam kiildése fényerdsség
B Matek [ B Matek értéke grafikonon, legnagyobb érték: @
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» Robi és Bori programjai




A radidkapcsolatot hasznald projekt esetén érdemes a https://makecode.com/multi/ cimen
elérhet6 kornyezetet hasznalnunk. Ahogy a képen is lathatjuk, ilyenkor két részre oszlik a
képernyd, igy kiilon-kiilon létrehozhatjuk az add és a vevé programjat is, sét ki is probal-
hatjuk a szimulatorban. ,

A fényerGsséget a szimulatorban az ikon sarga szin( teriiletének megraga- %

botika

dasaval mddosithatjuk.

,»

Feladatok

1. Prébaljuk ki a fenti programokat elészor szimulator segitségével, majd toltsiik le a prog-
ramokat az eszkozokre is! Takarjuk el keziinkkel teljesen a LED-kijelzét, majd ezutan vi-
lagitsuk meg erds fénnyel! Hogyan valtozik ennek hatasara a grafikon a masik eszk6zon?
Milyen koriilményeket kell teremteni ahhoz, hogy Bori kijelz6jén a grafikon maximalis
25 pontjabol korilbeliil a fele vilagitson?

2. Képzeljiik el, hogy nemsokara egy szabadulészobaba leszlink bezarva! Az ajté csak ki-
viilrél nyithato, egy haromjegyl kod megadasaval. A szobaban ott lesz veliink a Robi
nev( micro:bit és egy zseblampa. A szobaban egyediil meg kell fejtentink, hogy mi a zar
kddja, és azt a tarsunknak kell tovabbitanunk, hogy kinyithassa a lakatot. Otleteljiink
arrdl, hogyan lehetne Robi és Bori segitségével megoldani ezt a kihivast! Jatsszuk el ezt
a szituaciot a micro:bitek segitségével!
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Jaték a micro:bittel

Riasztoberendezés kerékparra

Parmunkaban tervezziink meg egy specialis riasztorendszert, amellyel a kerékparunkat

védhetjik meg az illetéktelen hasznaloktol!

« Ariasztérendszer két micro:bitb6l alljon! Az egyiket a kerékparra fogjuk régziteni, ennek
neve legyen Szergiusz! Ez egy latin eredet(i név, amely 6rzét jelent.

« A masik micro:bit neve legyen Alexia, amely gorog-latin eredetii név, és védot jelent. Ale-
xia feladata, hogy tavolrol be lehessen kapcsolni, illetve ki lehessen kapcsolni a riasztot.

« Szergiusz kijelz6jén legyen lathatd, hogy éppen élesitett (bekapcsolt) vagy kikapcsolt
allapotban van-e! Alexia kijelz6jén gombnyomassal lehessen megjeleniteni azt, hogy
Szergiusz milyen (bekapcsolt vagy kikapcsolt) allapotban van!

« Amennyiben Szergiusz bekapcsolt allapotban van, és mozgast érzékel, akkor a kijelz6jén
jelenjen meg egy figyelmeztetd ikon vagy animacio, és adjon ki szirénazasra emlékezte-
té hangot! Riasztas kdzben kiildjon lizenetet Alexianak, melynek kijelzéjén jelenjen meg
egy figyelmeztet6 ikon/animacio, és szintén jatsszon le egy hangot!

Van esetleg mas hasznos funkcid, amelyet érdemes lenne ehhez hasonléan programoz-

ni? Valdsitsuk meg azt is!
'j?

5
Y INV]

A kovetkezGkben egy egyszer(i, parokban jatszhatd szamkitalalds jatékot valdsitunk meg.
A jatékban két micro:bit vesz részt. Az egyik neve gondolkodd, a masiké gondolatolvaso.
A cél, hogy helyesen tippeljiink meg egy 0 és 9 kz6tt kigondolt szamot. Ha sikerilt, akkor a
gondolatolvasé nyer, ha nem, akkor a gondolkodo.

Szamkitalalos jaték

=

A gondolkodd miikédése

A gondolkodd nevi micro:biten kezdetben egy 0 és 9 kozti véletlenszam jelenjen meg a ki-
jelzén! Az A gomb megnyomasaval eggyel lehessen csokkenteni a szam értékét, a B gomb
hatdsara pedig eggyel novelni! Ugyelniink kell arra is, hogy a szam ne lehessen 0-nal ki-



sebb, illetve 9-nél nagyobb. Ezért csak abban az esetben csokkentjlk az értéket, ha 1-nél
nagyobb, és csak akkor noveljiik, ha 8-nal kisebb.

botika
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radié: csoport legyen o
gondoltszam » legyen véletlenszam o és o kozott

gondoltszam » szém kiirdsa
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amikor a(z) A w gomb lenyomva amikor a(z) B ¥ gomb lenyomva

ha gondoltszam v > w ° akkor ha gondoltszam v < w ° akkor
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gondoltszam v ndvelése e értékkel gondoltszam v novelése ° értékkel

gondoltszam v  szam kiirasa gondoltszam » szam kiirasa
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A kivalasztott szdamot az A + B gombok egyiittes megnyomasaval lehessen véglegesiteni!
Ekkor a gondolatolvasé micro:bit részére radidkapcsolaton keresztiil at kell kiildeni a gon-
dolt szamot. A gondolatolvasé egy lizenetben vissza fogja kiildeni, hogy sikeriilt-e kitalalnia

amikor a(z) A+B w gomb lenyomva radiés adat vételekor receivedString

kijelzé letorlése receivedString széveg kiirdsa

radié: szam killdése gondoltszam w

a szamot. Ezt az lizenetet jelenitsiik meg a kijelz6n!

A gondolatolvasé miikédése

A gondolatolvasé micro:biten is ugyanugy kelljen kivalasztani a szamot, mint gondolkodé
esetén!

A gondolkod¢ altal atkiildott szamot taroljuk el a megoldas nevi valtozéba!

Az A+ B gombok lenyomasakor ellendrizziik, hogy a tipp megegyezik-e a megoldassal!
Haigen, egy vigyorgo fejet, helytelen tipp esetén egy szomoru fejet jelenitsiink meg! A jaték
végeredménye igy mar megjelenik ezen a micro:biten.

Ahhoz, hogy a gondolkod6 micro:bit is értesiiljon az eredményrdl, kildjik el neki a
JVesztettél”, illetve ,Nyertél” szovegeket attol fliggden, hogy sikerdilt-e kitalalnia a gondolat-
olvasénak a szamot, vagy sem!

Megjegyzés: a magyar ékezetes betlik megjelenitésére nem all rendelkezésre elég kép-
pont a micro:bit kijelzéjén, ezért a kiirdsnal irhatjuk a szoveget ékezetek nélkil is! Példaul a

JVesztettél” helyett a ,Vesztettel” szoveget jelenitsiik meg!




rédiés adat vételekor receivedNumber

inditaskor amikor a(z) A+B v gomb lenyomva

megoldas v legyen receivedNumber

tipp v legyen véletlenszém o &s o kozott

tipp v szém kitrasa

rédié: csoport legyen ° ha tipp* =% megoldas

" ", v ikon megjelenitése
-

.
radi6: széveg kiildése

kiilénben

amikor a(z) A ¥ gomb lenyomva

ha tipp v > w ° akkor

tipp * ndvelése ° értékkel

amikor a(z) B v gomb lenyomva

e
., ¥ kon megjelenttése ha tippy  <vw ° akkor

:
radi6: szbveg Kildése tipp = ndveldse ° értékkel

tipp v szém kitrasa

@

tipp v szém kiirdsa

C)

Feladat
Prébaljuk ki a fenti jatékot szimulatorban és a micro:bitre letdltve, parokban is! Tiz jatékbdl
hanyszor nyert a gondolatolvasd, illetve a gondolkod6?

Gyakorlas, sajat 6tletek megvalositasa

Most mar tudjuk, hogyan teremthetiink radidkapcsolatot a micro:bitek kozott. A kovetke-
z6kben engedjiik szabadon a képzeletiinket, és fejlessziik tovabb a megismert alkalmaza-
sokat, vagy talaljunk ki sajat jatékokat!

Egyéni feladatok
Gondoljuk at, hogyan tudnank még izgalmasabba tenni a szamkitalalés jatékot! Hogyan
lehetne megoldani példaul, hogy a gondolatolvasd valamiképpen segitséget kapjon a gon-
dolt szamra vonatkozdan, de (gy, hogy azt masok ne vehessék konnyen észre? Mutassuk
be megoldasainkat a tobbieknek, hatha elhiszik, hogy tényleg gondolatolvasé képességek-
kel rendelkeziink!

Talaljunk ki sajat alkalmazast vagy jatékot!

1. Alkossunk harom-négy fGs csoportokat! Tervezziink olyan alkalmazast, amelyben a
micro:bitek egymassal kommunikalnak! Ez lehet jaték, egy hasznos alkalmazas (mint
a korabbi riasztoberendezés) vagy akar egy képzeletbeli szabadulészoba feladvanyahoz
kapcsolodé alkalmazas. Otleteinket valdsitsuk meg!

2. Ha elkésziiltiink a munkankkal, mutassuk be egymasnak az alkalmazasokat, és probal-
juk ki egymas programjait!

3. Gyljtslik 6ssze, hogy mi tetszett az egyes alkalmazasokban, mi okozott nehézséget a
hasznalat soran, és hogy milyen méddon lehetne még tovabbfejleszteni a programokat!



Robotika (ismétlés)

Hamarosan Ujabb és Gjabb izgalmas feladatokat
oldunk meg a rendelkezésiinkre allé robotjar-
mivek segitségével. ElGtte viszont ismételjiik at
azt, hogy hogyan iranyithatjuk a jarmdvet!

Csoportmunkaban oldjuk meg a kovetkezd

feladatokat!

Csoportos feladatok

1.

Arobotindulas el6tt adjon ki egy hangot! Ezutan négy-
szer ismételje a kovetkezoket:

a) haladjon el6re egyenes vonalban 3 masodpercig,
b) majd forduljon jobbra 90°-ot!

Megallaskor szintén szélaltasson meg egy hangot!

. Ragasszunk le a padléra (vagy mas biztonsagosan

hasznalhaté sik felliletre) egy sotét csikot! Helyezzik
el téle korilbelil fél méterre a robotot!

irjunk olyan programot, amely er8s fény hatasara elin-
ditja a robotot elére, majd automatikusan ledllitja azt,
ha sotét csikot érzékel!

Mdédositsuk gy az eléz6 programot, hogy ne csak a
csikot érzékelje a jarmu, hanem akkor is alljon meg, ha
akadalyt érzékel maga el6tt!

Helyezziink el a csik el6tt egy akadalyt, és probaljuk ki,
hogy helyesen miikodik-e a programunk!

Készitsiink olyan programot, amelyben a robot el6re-
halad, és felvaltva jobbra, illetve balra kanyarodik ab-
ban az esetben, ha erds fényt érzékel!

Ragasszunk le egy csikot a palyara, helyezziik el el6tte
a robotot!

Vilagitsuk meg er6s fénnyel a robotot gy, hogy az ki-
keriilje a leragasztott csikot!

El6zetes tanulmanyainkbdl tudjuk, hogy a vezérlés
azt jelenti, hogy a robot pontosan az altalunk kiadott
utasitasokat hajtja végre, nem vizsgalja a kornyezetét,
nem hajt végre korrekciot a mért adatok alapjan. Ad-
juk meg, hogy a fenti feladatok koziil melyekre igaz az,
hogy vezéreltiik a robotot!
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Feladatok megoldasa virtualis robotjarmiivel

A valds robotjarmivekkel valé munka nagyon izgalmas, mar csak azért is, mert a robot
reagalhat a kérnyezetének jellemzéire, az elhelyezett akadalyokra, a szines csikokra, a
fényviszonyok valtozasara és igy tovabb.

A programok tesztelése viszont hosszadalmas lehet, mivel minden médositas utan Ujra
fel kell tolteniink a programot a robotra, és a futtatas soran meg kell vizsgalnunk azt is,
hogy a mddositott program megfelel-e az elvarasainknak.

Az is el6fordulhat, hogy szivesen dolgoznank egy probléma megoldasan otthon (valés
robot nélkil), majd ha elkésziiltiink a programmal, azt valds robottal is kiprébalnank. Sét,
lehetnek olyan feladatok is, amelyeket a valds robottal nem tudunk megoldani, a szimulalt
kérnyezet viszont lehetGséget biztosit erre.

Ebben segitenek minket azon kdrnyezetek, amelyekben a robotjarmdveket szimulacids
kérnyezetben hasznélhatjuk. A kévetkezékben egy ilyen fellilettel ismerkedlink meg.

A VEX VR feliilet hasznalata

A https://vr.vex.com/webcimen egy olyan blokkprogramozasi kornyezetet talalunk, amely-
ben egy robotjarmivet programozhatunk. Tanulmanyaink soran mar tobbféle blokk-
programozasi kérnyezetet hasznaltunk, igy ezen a fellileten is hamar ki fogjuk ismerni
magunkat.

Avirtualis robotjarmd eldre, illetve lefelé nézd tavolsagér-
zékelbvel és szinérzékeldvel, fordulasérzékeldvel, helymeg-
hatarozdval, illetve bal és jobb oldali Gitkozésérzékelé szen-
zorokkal van felszerelve.

Emellett képes arra, hogy a tollat letegye, illetve felemel-
je. Igy a bejart Gtvonalat is megrajzolhatjuk a segitségével.

A robot rendelkezik egy elektromagnessel is, melynek
segitségével a palyan elhelyezett fémkorongokat fel tudja
emelni, el tudja szallitani egy masik helyre, és ott le tudja
tenni.

A jarm( tobbféle szintéren (Ugynevezett jatsztéren) is > Avirtudlis robotjarmii képe
elhelyezhetd.

---=
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» Néhany valaszthatd jatszotér (Fallabirintus, Vonalérzékeld, Alakkovetd)



Program futtatasa, nézetek kivalasztasa
A programot elindithatjuk, megallithatjuk, illetve Gjrakezdhetjiik.
Utdbbi esetben a robot a kiindulasi helyzetébe kerdl.

Elképzelhetd, hogy az adott palyan (jatszétéren) tobb kiindulasi
pozicion is elhelyezhet6 a robot. Ekkor megjelenik a poziciévalasztd
ikon, amelyet megnyomva kivalaszthatjuk a kezd6pontot.

A kezd6 pozicidk betlikkel vannak ellatva, amelyekre kattintva
a robot az adott helyre kertil, és ott kezdi a programjanak végrehaj-
tasat.

A jarmu haladasat tobbféle nézetben is nyomon kovethetjiik.
Hasznalhatunk felilnézeti képet, haromdimenzids nézetet és olyan
nézetet is, mintha mi magunk tlnénk a jarmiben, és elérenéznénk.

A nézetek valtasahoz a kiilénb6z6 iranyokba nézé kamera ikono-
kat hasznalhatjuk.
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A muszerfal hasznalata

A valds jarm(ivekben is van olyan muszerfal, amelyrdl leolvashatjuk a jarm
allapotara vonatkozé adatokat. Ilyen példaul a sebesség, a fordulatszam és az
Uzemanyagszint. A virtualis robotunk is rendelkezik muszerfallal, amelyet a
Mdiszerfal ikon megnyomasaval jelenithetiink meg.

0 : Front Down i Location ¥
Heading Rotation Eye Eye Location Angle Bumper Distance
o o Object: True Object: False  X: -910 mm . Left: False
27 & Color: None ~ Color: None ~ Y: -266 mm 25 Right: False ~ 3°™M

» A megjelené miszerfal

A miszerfalrdl a kovetkez6 értékeket olvashatjuk le:

e Irany (heading): Ez a sz6g mutatja, hogy aktualisan mi az irdnya a robotnak.

e Fordulas (rotation): Azt mutatja meg, hogy a program futtatdsa soran dsszesen mekkora
szogértékkel fordult el a robot. Ez pozitiv, ha a robot tobbet fordult el az 6ramutato jara-
saval megegyezd iranyban, mint ellenkezd iranyban. Ellenkezé esetben negativ.

e El6renézd szem (front eye): Itt lathatjuk, hogy az elérenézé szem érzékel-e maga el6tt
targyat (object). Amennyiben igen, akkor az igaz (true) érték jelenik meg, ellenkezé eset-
ben a hamis (false). Amennyiben szint (color) érzékel a szenzor, akkor a szin nevét is
latjuk angol nyelven.

e Lefelé néz6 szem (down eye): Ugyanazon értékeket latjuk, mint az el6bb, csak a lefelé
néz6 szem esetén.

e Pozicio (location): Itt [athat6 a robot aktualis x és y koordinataja.

Poziciészég (location angle): A programban beallithatjuk, hogy mi legyen a robot alap-
értelmezett menetiranya. Alapesetben ez a 0°. Ha megvaltoztatjuk, akkor azirany (head-
ing) sz6gét ehhez az alapértelmezett sz6ghtz képest mutatja. Ritkan van arra sziikség,

hogy ezt a szoget megvaltoztassuk.




o Utkozd (bumper): Az (itkozésérzékeld allapotat jelzi. A bal (left) és jobb (right) érzékeld
esetén kulon latjuk, hogy igaz-e, hogy le van nyomva (true), vagy nem (false).

e Tavolsag (distance): Ez az érték azt mutatja, hogy mekkora tavolsagra van akadaly a
robot el6tt.

Feladatok szimulator segitségével

Oldjuk meg az alabbi feladatokat! Keressiik meg 6nalléan a megoldashoz sziikséges blok-
kokat, és teszteljiilk az eredményt a szimulatorban! A megoldasokat minden esetben ment-
stik el a sajat géplinkre vagy kiilsé adathordozodra!

1. Valasszuk ki azt a jatszoteret, amelyben a racs celldi sor- [ os 03 o8 05 o6 o7 05 05 100
szamozva vannak! BI’I‘SZ 83|84 85|86 87|88 89|90
Rajzoljuk meg a képen lathatd bréat a robot tolldnak leen- |7 72 73 74 75 76 77 78 79 &
gedésével és szinének megvaltoztatasaval! 61 [62] 6364|6566 | 67| 68| 69) 7D
Prébaljuk ki a kiilonb6z4 nézeteket a robot haladdsa |7 °2 > > % %6 57 %8 59 @
kozben| 4 ‘42 4344 145 |46 | 47 48 49| 30
Jegyezziik fel, hogy milyen koordinatan volt a robot a ki- 2 Z z Z zz z: Z 2: zz :Z
indulasi helyzetében, illetve a tébbi harom sarokban! Ha- [} 1, 15 14 15 16 17 18 10 3
nyas szamu cellaba keriilne arobot, ha a [700;-100] koordi- | > s+ s ¢ 7 & o 4
natara vezetnénk el?

2. Valasszuk ki azt a palyat, amelyen kiilonb6z6 szind csikok
vannak elhelyezve! A robot kiindulasa helyzete legyen a D _-—— : -
jell cella! - Em == =
Készitstink olyan programot, amelyben a robot addig -
megy elére, mig a lefelé néz6 szeme a kék csikot nem érzé- - . -
keli! Megallas utan varjon 2 masodpercet, majd folytassa - = —
utjat addig, mig nem érzékeli a piros csikot! Ekkor alljon -—
meg a robot! D —

3. Valasszuk ki azt a palyat, amelyben egy szines korongok- A [8] [€ [ [E]

kal korbevett kastélyt latunk!

Mozgassunk at minden négyzetbe egy, a négyzet szinével
megegyezd szinl korongot!

Ugyeljiink arra, hogy a palyan a korongok a cellak koze-
pén vannak elhelyezve, az elektromagnes viszont a robot
elejére van felszerelve, ezért megfelel6 pozicidra kell all-
nunk ahhoz, hogy fel tudjuk venni a korongot.

A robot egyszerre csak egy korongot tud szallitani.




Utvonalkoévetés valds robotok segitségével

A korszer(i raktarakban, 6sszeszereld lizemekben sok eset-
ben mar szorgos robotok szallitjak az arut, illetve az alkat-
részeket egyik helyrél a masikra.

Azt, hogy a robotoknak milyen Utvonalat kell bejarniuk,
jelezhetik a padléra festett kiilonboz6 szin( csikok, savok,
de mas megoldasok is léteznek erre. Az sem biztos, hogy
az Utvonalak az emberi szem altal lathaté mdédon vannak
kialakitva.

De hogyan lehet megtanitani a robotoknak, hogy egy
vonalat kdvessenek? Azt gondolhatnank, hogy erre csak a
programozok, illetve mérnokok képesek. Dehogy! Kis gon-
dolkodassal és megfelel6 eszkézoket hasznalva mi is meg-
oldhatjuk ezt a problémat.
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Hogyan épiilhet fel egy vonalkoveté robot?
Egy valddi, vonalkovetési feladatra alkalmas robot tobb-
féleképpen is megépithet6. A mozgashoz sziikség van ke-
rekekre és az azokat meghajté motorokra. A jarmdre ér-
zékelGket is kell szerelni, amelyek lehetnek szinérzékeldk
vagy a visszavert fény er6sségét érzékel6 szenzorok is.

Vannak olyan robotok, amelyek csak egy érzékel6vel
vannak ellatva, de lehetnek olyanok is, amelyeken tobb ér-
zékel talalhatd. S6t ma maraz semritka, hogy egy kamera
van a robotra szerelve.

Természetesen sziikség van egy olyan alkatrészre is, amely a robot ,agyaként” viselke-
dik, vagyis képes arra, hogy a szenzorok adatait feldolgozza, végrehajtsa a vonalkovetéshez
sziilkséges programot, be- és kikapcsolja a motorokat, vagy a kamera képét elemezze.

Algoritm

Apalya
Nagyon fontos, hogy a csik, amelyet kévetni kell, jol érzékelhet6 legyen a robot szamara.
Vilagos fellileten sotét (példaul fekete), sotét feliileten vilagos (példaul fehér) csikot érde-
mes elhelyezni.

A vonal lehet egy, a padléra szigetelGszalaggal felragasztott csik is, mivel az konnyen
eltavolithato, és Gjabb Gtvonalak is kénnyedén készithetok.




Vonalkovetés egy, illetve tobb érzékelSvel
A kovetkez6kben tobb vonalkovetési megoldassal is megismerkediink.

Vonalkévetés egy érzékelSvel

Ha csak egy darab fény-/vilagossag- vagy szinérzékel6 all rendelkezésre, akkor alkalmaz-
hatjuk az alabbi mddszert. Helyezziik el a szenzort a jarmu bal oldalan ugy, hogy lefelé
nézzen! A jarm(vet kissé forditsuk jobbra gy, hogy az érzékel6 a csik felett legyen!

Ha a jarmu elérehaladasa soran a szenzor a sotét szint érzékeli, akkor balra kell kanya-
rodnia, ha pedig a vilagosat, akkor jobbra. Ezzel a jarmu a csik bal oldali szélét probalja
kovetni. Ahogy az abran is latszik, a robot cikcakkos (vagy kigy6zd) mozgast fog végezni,
még egy egyenes Utvonal kovetése soran is.

ﬂﬂ
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» Egy érzékelGvel felszerelt jarmdi cikcakkos (kigy6z6) mozgasa

Vonalkévetés két érzékeldvel

Ha van tobb fény-/vilagossag- vagy szinérzékeldnk is, akkor akar kettét is felszerelhetiink a
jarm( elejére. Ebben az esetben, ha a bal oldali szenzor érzékeli a s6tét csikot, az azt jelen-
ti, hogy az Gtvonal balra kanyarodik. Emiatt a robotjarm(inek is balra kell kanyarodnia. Ha-
sonldan kell végrehajtani a jobbra kanyarodast is, vagyis ha a jobb oldali szenzor érzékeli a
csikot, akkor jobbra kell kanyarodnia a robotnak.

455441

» Két érzékelbvel ellatott robot haladasa




Avonalkovetés egy lehetséges algoritmusa
Ezek utan lassuk a vonalkovetés egy algoritmusat arra az esetre, ha a robot két fény-/vila-
gossag- vagy szinérzékel6vel van felszerelve. A vonalkovetés egy lehetséges algoritmusa:

ismételd
menj eldre 2 lépést
ha a jobb oldali érzékeld az utvonal szinét érzékeli
fordulj a csik mentén jobbra
elédgazéas vége
ha a bal oldali érzékeld az utvonal szinét érzékeli
fordulj a csik mentén balra
eladgazéas vége
ha elérte a kijaratot
4dlljon le a program
elédgazéas vége
ismétlés vége

Magyardzat: Lathatjuk, hogy a ciklusban nincs megadva az ismétlések szama, illetve a leal-
lasi feltétel, vagyis egy végtelen ciklust fogalmaztunk meg.

A robot minden [épésben elbrelép, és megvizsgalja, hogy el kell-e kanyarodnia valame-
lyik irdnyba a csik mentén.

A program futasa akkor all le, ha a robot eljutott a kijaratig.

» Vonalkovetd robotok
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Feladatok

1. Alakitsunk 2-4 fés csoportokat! Epitsiink olyan robotot a rendelkezésre 4ll6 eszkézok
felhasznalasaval, amely képes vonalkovetési feladatok megoldasara! Amennyiben
sziikséges, modositsuk a kordbban latott algoritmust, majd készitsiik el a vonalkovetd
programot!

2. Alakitsunk ki egy korpalyat, példaul szigetel6szalagok padldra ragasztasaval, vagy hasz-
nalhatunk akar olyan asztalterit6t is, amelyre filccel rajzoltuk meg a palyat. Ugyeljiink
arra, hogy a feliilet ne legyen cslszos, mert akkor a robot nem tud megfeleléen haladni
rajta! Inditsuk el a jarm(ivet, és mérjik meg, hogy mennyi idé alatt tesz meg egy kort!
Mddositsuk Ugy a programot, hogy a jarmu minél gyorsabban teljesitse a tavot!

3. Hogyan kell médositani az algoritmust akkor, ha csak egy érzékeld van a jarmu bal ol-
daléra felszerelve? Prébaljuk ki az elgondolasunkat a gyakorlatban is! Mit tapasztalunk,
melyik megoldassal ér gyorsabban korbe a palyan a robot? Mekkora kiilonbség volt a
megtett idGben az egy, illetve két érzékelbvel felszerelt jarmu kozott?

4. Avonalkovetési algoritmusok mikodését akar valés robotok
nélkil, blokkprogramozasi kérnyezetekben is ki lehet pro-
balni. Készitsiink olyan programot (példaul a Scratch kor-
nyezetben), amellyel a robot kovetni tud egy megadott szin(i
(példaul fekete) vonalat! Rajzoljunk olyan robotot, amelynek
kiilonboz6 szinli csapjai (példaul kék és piros) vannak a bal
és jobb oldalon! Rajzoljuk meg a palyat! Hasznaljuk a Scratch
szinérzékel6 blokkjat annak eldontésére, hogy merre kell ka-
nyarodnia a robotnak!




Bemutatokeszites

Ezt mar mind tudjuk

Ebben a leckében roviden atismételjiik, mi mindent tudunk mar a bemutatdkészitésrol.
Szem el6tt tartjuk, hogy a bemutatokészité egy munkaeszkoz, éppen ugy, mint a tl és a
cérna, a fazék és a fakanal. Marpedig nem az fogja a legszebb ruhat megvarrni, aki a leg-
ligyesebben forgatja a t(it, és nem az fézi a legfinomabb vacsorat, akinek a legjobb faze-
ka van. Természetesen fontos az is, hogy mennyire hasznaljuk ligyesen az eszkoziinket,
és hogy az egyaltalan mennyire j6l hasznalhatd, de az alkototevékenység lényegi része a
fejlinkben zajlik.

Barmilyen témaju bemutatot is terveziink, biztosan szeretnénk, ha minél érdekesebb
lenne. Nem aratunk nagy sikert, ha a kozonség elalszik rajta, ha nehezen kdvethetd, nehe-
zen érthetd, vagy ha kinézetre nem tul szép, ezért mindig érdemes tobb energiat fektetni
az elkészitésébe.

Otodik évfolyamon mar megtanultuk, hogy jobb lesz a bemutaténk, ha

e minél nagyobb felbontasu képeket hasznalunk, és nem pixelesedik a kép;
e nagy, jollathatd képeket helyeziink el, és nem baj, ha a f6l6s részek lelognak (mint az
abra piros kereten kivli része);

e csak annyi szoveget irunk a diainkra,
amennyi a megértéshez feltétlen sziik-
séges;

e nem irjuk ki azt, amit ugyis elmon-
dunk, mert azzal lesz elfoglalva a ko-
z6nséglink, hogy a széveget olvassa, és
nem rank fog figyelni;

e amit kiirunk, ahhoz j6l olvashaté bettiket hasz-
nalunk, messzirdl is j6l olvashatd méretben;

o afeliratot igyeksziink Ggy elhelyezni, hogy kdnnyen
olvashaté legyen, és a képet is minél kevésbé takar- ¢ # e |
ja ki; s

e
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animaciot csak olyankor hasznalunk, amikor
tényleg szerepe van (kiilonben arra figyel a ko-
z06nség, és nem arra, amit mondunk);
toreksziink motivumok, ismétlédé szinek, for-
mak hasznalatara, mert egyrészt érdekesebbé
teszik a bemutatdt, masrészt megteremtik az
egységét;

lehetéség szerint megjelenitlink arcokat, mert
a legtobb ember szeret arcokat nézni (az arcok,
szemek iranyitjak a néz6 tekintetét is - ha van
felirat, akkor az arcok nézzenek a feliratra);

a képek atlatszo részeivel egymast részben ta-
kard teriileteket alakitunk ki, érdekes és az 6sz-
szetartozast hangsulyozd hatasra torekedve;

a szovegek valamelyik oldalat egymashoz iga-
zitjuk.

HAROM HiRes 6|(n|
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Tovabb élsz téle.

Csoportos feladat

Készitslink csoportokban bemutatét lakhelyiink 6t nevezetességérol!

a) Készitsiink négy fotdt mind az 6t nevezetességrol! (Valdjaban négy jo fotéra lesz sziik-
séglink, igy érdemes sokkal tobbet késziteni - biztosan sokat fogunk beléliik torolni.)
Afotdk elkészitésekor torekedjlink érdekes és szokatlan beallitasokra!

Egy épliletet érdemes lehet hason fekve, egy kozeli bokor levelei koziil, egy pad tam-
lajanak racsain kukucskalva vagy ujjainkbdl megformalt sziven at fotozni.

Egy koztéri szoborrdl érdekes fotd késziilhet szemmagassagbdl, ahonnan az embe-
rek ritkan latjak, vagy példaul egy zapor utan a pocsolyaban fényképezve a tiikorké-
pét - ez utdbbi az éplileteknél is érdekes hatast ad.

Egy nevezetes utcardl latvanyos képet készithetiink fellilnézetbdl, példaul egy folé
magasodo épiilet ablakabdl. Hasonlo kép jol johet egy torony vagy kilaté bemutata-
sakoris.

Egy tdjat nem csak messzirdl jo fényképezni. Egy-egy szép virag, levél fotdja sokkal
latvanyosabba teheti a bemutatot. A névények fotdzasakor is kereshetiink érdekes
beallitasokat. Egy hétkoznapi pitypang is lehet még érdekesebb, ha gy fotdzzuk,
hogy mogotte latszodjanak a felh6k vagy a naplemente.

Erdemes lehet az elsd fényképet mindig tavolabbrdl késziteni, a nevezetességet a
kornyezetével egyilitt mutatva. A masodik fotd késziilhet kicsit kozelebbrdl, a harma-
dik pedig egy-egy részletr6l. Ha példaul a bemutatdnk témaja egy templom, akkor az
elsé képen latszédhat az egész utca, benne a templommal (ha esetleg médunk van
ra, akkor valamilyen magaslatrdl készitsiik a képet), a masodikon mar csak a temp-
lom, a harmadikon egy ablaka, az oltar vagy egy |épcsésor. Ha egy tavat mutatunk
be, akkor az elsé képen szerepelhet a té latképe, a masodikon példaul egy sz6rf6zg,
egy csonak vagy egy mold, a harmadikon egy jellemzd novény vagy egy szitakoto.
Hasonlé mddszerrel bemutathaté egy park is. Ha egy mizeum a téma, akkor az elsé
képen lehet az épllet, a masodikon egy terem vagy egy kiallitasrészlet, az utolsén
pedig egyetlen targy vagy egy festmény szamunkra kedves részlete.



,

b) Az 6t nevezetességet egyenként két-harom dian mutassuk be!

e Az elsé diahoz a nevezetesség egyik fotdjabol készitsiink az eléz6 oldali, almashoz
hasonlo, atlatszosagot tartalmazo képet! (Hogyan fogjuk ezt elkésziteni? Milyen kép-
b6l kénnyd kiindulni a torlend6 részek egyszer(ibb kijeloléséhez?) A képen lathatd
nevezetesség nevét irjuk ki a diara, és tegylik mellé részleges takarassal az elkészi-
tett képet!

e A masodik (és - ha sok jo kép késziilt - esetleg a harmadik) dian gondolatban osz-
szuk harom egyforma oszlopra a rendelkezésiinkre all6 helyet! Egy dian igy harom
fotonkat mutatjuk meg a kozonségnek. A fényképeinkbdl vagjunk ki az igy kapott
téglalapoknak megfelel6 részleteket! Az egyes képek jelenjenek meg egymas utan
a dian! Milyen megjelenési effektust érdemes hasznalni? Egyforma vagy kiilonb6zé
hatdsokkal érdemes-e dolgoznunk?

¢) Irjunk néhdny mondatnyi széveget arrél, hogy mit mutatunk be, és ugyanennyit arrdl,
hogy mi lathatd az egyes képeken! Mutassuk be a prezentacionkat a tanulécsoportunk-
ban, vagy készitsiink réla szoveggel kisért videdt, melyet megosztunk a csoporttarsa-
inkkal!

d) Beszéljiik meg, hogy melyik kép sikertilt igazan jol, és mondjuk el, hogy miért azt emel-
jlk ki! Beszéljiink arrdl is, hogy kinek sikertilt igazan jol a szovege, és kinek sikerdilt ér-
dekesen elmondania!
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Boszorkanyosan jo rajzfilmet készitiink

Ebben a leckében a bemutatdkésziténkkel nem mindennapi feladatra vallalkozunk - rajzfil-
met készitlink. Nem kell persze egész estés rajzfilmre gondolni, egyel6re megelégsziink egy
alig egy perc hosszlsaguval is. Az alabb elkésziilé boszorkanyos torténethez sziikséges ké-
pek megtaldlhatok a tankényv weblapjardl letoltott forrasok kozott.

Az események lancolata a kovetkezd: egy boszorkany arra ébred, hogy ,,Ej, be repiil-
hetnék!”, azzal el6veszi a legszebb vasar- és (innepnapi tisztitdeszkdzét. A kirdnduldsra
meginvitalja kedvenc négylabujatis, és utra kelnek - innentdl koveti soron az eseményeket
animacios filmuink.

Aboszorkany a kastélya ormardlindul. Elrepiil néhany fa felett, majd atsuhan egy kisebb
varoson. Ekkorra mar nagy magassagba keriilt, és a sebessége sem elenyészé - igy adddik,
hogy megel6z egy replilégépet is. Mar épp diadalittas kacagasra ragadtatna magat, amikor
a sors szomord fintoraként villamsebesen lecsap ra az id6jaras. Boszorkanyunk immaron
képtelen a gravitacio ellensulyozasara, és seprist6l-macskastdl a talaj felé veszi Gtjat.

A rajzfilm kivitelezése
A rajzfilmiink egyetlen dian jatszédik. Hosszabb rajzfilmeknél ez olyan kdoszt eredményez
a dian, amely kénnyen kovethetetlenné valik a készité szamara. llyenkor érdemes lehet
tobb didra szétszedni az eseményeket.

A nyitdképen - az elsé mozzanatban - a bo-
szorkanyunk kastélya, illetve az induldsra kész
boszorkany latszik.

A masodik mozzanatban a boszorkany egy
mozgasvonallal a dia kozepe felé mozog, a kas-
tély pedig a boszorkannyal egyiitt indulva egy
masik mozgasvonallal eltlinik a kép bal szélén. '1*"
(Mostantodl egyetlen kivétellel csak mozgasvo-
nalakat hasznalunk, igy nem irjuk le minden al-
kalommal.)

A masodik mozzanat végére a boszorkany
eléri a dia kozepét. Mar csak a rajzfilm végén
fog Ujabb mozgast végezni, addig nem mozdul.

A mozgasanak illazidjat azzal teremtjik meg, '*%L
hogy a tobbi tereptargyat, szerepl6t mozgatjuk.




A harmadik mozzanatban a boszorkany el-
halad egy fa mellett. Természetesen a fa mozog.
A dia jobb oldalardl, de a dian kiviilrél indul, és
kimegy a bal oldalon.

Anegyedik, 6todik és hatodik mozzanatban
a boszorkany Ujabb fak felett repil el. A képeink
kozott szerepld fakat tobbszor is fel tudjuk hasz-
nalni, egyet-egyet kétszer is beszurva a diara.
A fak egyre nagyobb mértékben logjanak ki a
dia aljan - azt kivanjuk érzékeltetni, hogy a bo-
szorkany egyre magasabban repiil. Az egyes fak
animacidja kovesse egymast automatikusan!
A boszorkany gyorsulasa Ugy alakithato ki, hogy
az Ujabb fak animacidja egyre gyorsabb, és ko-
z6ttiik egyre rovidebb a sziinet.

A hetedik mozzanatban a boszorkany beér a
varos folé. Az athaladasa legyen lassabb, érzé-
keltetve, hogy ez egy egész varos, azaz nagyobb
a tavolsag, mint egy fa esetében.

A hetedik mozzanat végére a boszorkany el-
hagyja a varost. A varos ekkorra mélyebben van,
mert a boszorkany ,emelkedik”.

A nyolcadik mozzanatban a boszorkany hihe-
tetlen sebességre gyorsul, amit - képregényesen
- a boszorkany mellett megjelené vonalakkal
érzékeltetiink. A harom vonal nem mozgasvo-
nallal jelenik meg. Milyen hatast érdemes va-
lasztanunk?
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A kilencedik mozzanat a boszorkany és a
repild versenye. Ha a repiilé gyorsan megy at
a képen, akkor a boszorkany szamara nem volt
kihivas a verseny. (Szerencsére a kalapjat jol a
fejébe nyomta, és a macska is kapaszkodott.) Ha
a replil6 csak lassan megy at a képen, akkor azt
érezziik, hogy a boszorkanynak, illetve a sepru-
nek mindent bele kellett adnia ebbe a teljesit-
ménybe.

Atizedik mozzanatban hirtelen besotétedik.
A sotétedés lehet példaul egy belszo téglalap.
Ne legyen teljesen fekete, mert nem fog latszod-
ni a boszorkany.

A tizenegyedik mozzanatban egy pillanatra
megjelenitjiik a villam képét a sotét téglalap
elétt, de a boszorkany mogott. Miutan megje-
lent, legfeljebb fél masodperc varakozast kove-
téen el is tlinik.

Az tizenkettedik mozzanat a boszorkany
lezuhanasa. Két egymast megszakitas nélkil
kovetd animaciobol all: egy 180°-os fordulatbdl
és egy gyors kiuszasbol lefelé.

Ha van kedviink, jelenitsiink meg egy ,Vége” feliratot a boszorkany tavozasat kovetéen,
és készithetiink cimfeliratot is!

Az utolso feladatunk a lejatszasi beallitasok megfelelé megvalasztasaval bedllitani,
hogy a dian beliili animaci6 automatikusan elinduljon.

Kérdések, feladatok
Nézziink utana az interneten az alabbiaknak!
1. a) Mikor késziiltek az elsé rajzfilmek?
b) Ki volt Walt Disney?
c) Melyik volt a vilag els6 egész estés rajzfilmje?



. a) Hogyan készitették a rajzfilmeket a szamitogépek térnyerése el6tt?

b) Keressiik és nézziik meg egy hagyomanyos modszerrel készild rajzfilm munkalatait
videdn!

. a) Soroljunk fel magyar rajzfilmeket - egész estéseket és sorozatokat is!

b) Ki melyiket latta az osztalybdl?

c) Mikor késziiltek ezek a rajzfilmek?

d) Ki a rendez6jlik?

a) Midta késziilnek szamitégépekkel az animacios filmek?

b) Melyik volt az els6 szamitogéppel késziilt egész estés rajzfilm?

a) Mely alkalmazasokkal késziilnek ma az animacios filmek?

b) Van-e kozottiik olyan is, amelyik ingyenes, és akar mi is hasznalhatjuk?

c) Nézziik meg ilyen alkalmazas hasznalatat egy hiresebb rajzfilm készitését bemutato
videdn!

. Hany kézremUkodovel késziil egy-egy mai egész estés rajzfilm?
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A bemutato meséje

Ebben a leckében tovabb kutatjuk a j6 bemutatdk titkait. Ezdttal mar tallépiink két évvel
ezel6tti 6nmagunkon, hetedik osztalyos fejjel gondolkodva préobalunk Uj 6tleteket talalni a
bemutatdk készitéséhez.

Mesék és emberek
Mar 6todikes korunkban megallapitottuk, hogy az emberek szeretik a torténeteket. Kisgye-
rekként lenylgozve hallgatjuk a meséket, késGbb kdnyveket olvasunk, vicceket meséliink,
pletykdlkodunk. Eletiink soran hihetetlen mennyiség( filmet, vide6klipet néziink végig.
A j6 torténetek elkisérnek benniinket életiink soran, tarsasagot nyujtanak, tanulsaggal
szolgdlnak, és U] felfedezésekre csabitanak.

Nézzlik csak meg a két leckével ezel6tt elkésziilt, lakhelylink nevezetességeit bemutatd
prezentacio lehetséges kisérGszovegeit! Példaul valaki a csoportbdl az alabbi képsort ké-
szithette volna egy helybéli parkrol:

Prébaljuk atgondolni: milyen torténetet mesélnek el a képek? (Persze nem kell tdl bonyo-
lultra gondolni.) Egyszer(i megfogalmazasban talan ennyit: ,A varosunk egyik nevezetessé-
ge a park. A parkban padokra lehet lelilni. Sok csiga lakik a parkban.” Kicsit mesélésebben:
~Egy szeptemberi reggelen varosunk egyik nevezetességébe, a parkba sétaltunk el. A har-
matos padokra leiilni ugyan nem tudtunk, de cserébe megnézhettiink két csigat, ahogy
csapjaikat nyGjtottak egymas felé.”

filmben is jobban figyeliink, ha torténetként, meseként hangzanak el. Ha érdekes bemu-
tatot szeretnénk késziteni - marpedig azt szeretnénk -, akkor ez nagyon fontos szempont!

Mese egyetlen diaban

Ereztiik, hogy a dia dGnmagéaban, minden szé nélkiil is mesét mondott. De mi kellett ehhez?
Hasonlitsuk 6ssze a fenti képet a kovetkez6 oldalon talalhatdkkal, és fogalmazzuk meg

atanulsagot! A bal oldali kép nem m(ikodik jol, mert nem megfeleld a sorrend. De még min-

dig jobban mukodik, mint a jobb oldali, ahol nem is keressiik a sorrendet. Ott ugyanis nem

érezzilik, hogy keresnlink kellene, mert a képek nincsenek az elrendezésiikkel, az alakjukkal

Osszekotve. Az agyunk szerint ezek a képek nem tartoznak 6ssze, nem alakul ki motivum.
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Bemutatokészitéskor a mi feladatunk, hogy egyszer(i eszk6z6kkel - a képek elrendezé-
sével, alakjaval, a feliratok elkészitésével - segitsiink a k6z6nségnek megérteni, hogy
mit lat.

Mese diasorban

Egy bemutatdban gyakran tobb téma is szoba kerdil. Alighanem a ,tobb témanak” van va-
lamiféle koze egymashoz, kiilonben nem keriilnének egy bemutatéba, de azért érezziik,
hogy id6nként hatarvonalakhoz ériink a mondanddnkban. Bemutatokészitéskor érdemes
jelélniink azilyen logikai hatarvonalakat. De hogyan?

Ha hissziik, ha nem, a lakéhelylink nevezetessé-
geirdl készitett diasorban ezt mar meg is tettiik.
Mégpedig a cimdidkkal. A diasorban 6t neveze-
tességet kellett megjelenitentink. Lassuk az elsé Nevezetességeink
kettét tartalmazo részletet!

Az elsé dia a fécim. Hasonlit a tobbi cimdia-
ra, de nem pont ugyanolyan.

Mi a hasonldsag, és mi a kiilonbség?

Az elsé fejezetcim vagy alcim didjara keriil6 sz
jOl olvashaté betlvel késziil. A betl(itipus az el6-
z6vel megegyez6. JOt tesz a diasornak, ha va-
lamilyen nem egészen mindennapi bet(tipust
hasznalunk rajta.

Kérdések

Honnan tudunk szabadon hasznalhat6 betd(ti-
pusokat a géplinkre tolteni? Hogyan kell egy
letoltott bet(tipust a hasznalt operacids rend-
szeriinkon telepiteni?

A harmadik diat mar elég alaposan elemeztiik.
Azért lehet értelme cimdiat tenni elé, mert tobb
képet is tartalmaz. Ha csak egyetlen kép sze-
repel egy-egy dian, szinte biztosan rossz otlet



mindegyik elé cimet tenni. Ebbdl a szempont-
bél a harmadik dian lathaté eset is épp a hata-
ron van. A cimek sziikségességét azonban nem
a didk, hanem az elhangzott szoveg hatarozza
meg. Ha minden egyes képrél mondunk ha-
rom-négy mondatot, akkor mar van értelme
megallni a kdvetkez6 kép elétt, azaz van értel-
mik a cimdiaknak.

A masodik fejezetcim szinte olyan, mint az
el6zo, és ezzel segit a kozonségnek meglatni a
mondandénk felépitését.

Ritkan szerencsés egy diasoron belil ha-
rom-négyféle betlinél tobbet hasznalni. (Ebben
az értelemben kiilonbozének szamit a mas mé-
retl, a délt, a vastagabb és néha a mas szin(
betl is.)

Hanyféle bet(i van a fenti képen lathatd dia-
sorban?

Eszreveszik-e a néz6k, hogy a Park és a Templom felirat nem egyforma méret(i?

Az utolso dia is elmeséli a maga torténetét. Elindulunk a templomajté felé, megcsodal-
juk a mintait, majd belépiink a templom belsejébe.

A hallgatdsagot ligyesen segitettiik a mondanivalé megértésében.




,

Hogyan készitsiink jo tantargyi prezentaciot? - El6késziiletek

,

eszites

A nevezetességekrdl szolé bemutatdval viszonylag egyszerl dolgunk volt: nem volt tul
erésen kotve a keziink a téma megvalasztasakor. De sokkal fontosabb, hogy a mondani-
valodt igazithattuk a képekhez, és nem a képeket kellett igazitani a mondanivaléhoz. Nem
vagyunk mindig ennyire szerencsések. Lassunk egy olyan példat, amelyben egy ,igazi” tan-
anyagot kell feldolgoznunk és bemutatnunk az osztaly vagy a tanuldcsoport el6tt!

Hatodik osztalyban tanultunk I. Karoly kiralyrol. Készitsiink olyan bemutatot, amely az
6 tevékenységét mutatja be!
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A bemutat6 vazlata

Nem, nem kell a Wikipédiahoz szaladnunk, tokéletesen megfelel a hatodikos torténelem-
kényv - ha torténetesen nincs kéznél, letolthetjiik az internetrél is. Fellapozzuk, és 6rom-
mel latjuk, hogy szépen tagolva benne van minden, amirdl beszélniink kell. Jegyzeteljiik ki
a lényeget cimszavakban! Nagyjabdl az alabbihoz hasonlé vazlatunk lesz:

Fécim 1. dia
1. hatalom megszilarditasa 2. dia
a. tartomanyurak <> mindenki mas + kiraly 3.dia
b. birtokok a hiveknek + bandériumok 4. dia
2. pénzkell, jovedelmet novel 5.dia
a. banyak 6. dia
b. biztonsagos kereskedelem + vamok 7. dia
c. aranyforint 8. dia
d. kapuadé 9.dia
e. Uj foldmivesek 10. dia
3. visegradi kiralytalalkozd 11.dia
a. cseh és lengyel kirdly jott 12.dia
b. lengyel trén Lajosnak 13.dia
c. Bécs elkeriilése 14. dia

Latjuk, hogy harom fejezetcimbdl és Gsszesen tizenharom - a fécimmel egyiitt tizen-
négy - diabdl fog allni a bemutatonk. A fenti vazlat megirasat most kdnnyen meglsztuk,
szerencsére volt j6 kiindulasi alapunk. Ha ilyet nem talalunk, akkor a bemutaté alapjat ké-
pezé vazlat megirasaval érdemes hosszasabban elbibelddni. Ne feledjiik, hogy végsé soron
ez a lényeg! A prezentacio csak segit szemléltetni a torténetet, de ami a vazlatban van, az
maga a torténet.

Gondoljuk at, hogy mennyit akarunk egy-egy vazlatpontrél beszélni! Induljunk ki ab-
bél, hogy két-harom mondat jut mindegyik ,rendes” vazlatpontra (ezek kaptak bet(ijelet).
Két-harom mondat mar megérdemli, hogy 6nallé diat kapjon, azaz a fenti vazlat lehet egy-
ben a didk vazlata is. Az egyszer(ibb attekinthetéség kedvéért feltiintetjiik a vazlatpontok
mellett a diaszamokat.




Anyaggylijtés - képkeresés

A kovetkez6 teenddnk a képek kivalasztasa, megkeresése és letoltése. Semmiképp se be-
csliljik ala a feladatot! Fontos j6 képeket talalnunk, mert j6 képek nélkil a bemutatonk
sem lehet igazan jo.

De vajon milyen képet keressiink a ,hatalom megszilarditasar6l”? Nos, nem arrél fo-
gunk. Gondoljuk tovabb: a hatalom megszilarditasa csatakkal jart, a csatakban katonak
voltak - kozépkori katonarél pedig mar talalunk megfelel6 képet. Ugyanigy nem keresiink
képet ,tartomanyurak”-rél, helyette Trencsénr6l, Csak Matérdl és elesett katonakrdl kere-
stink. Engedjiik szabadjara a képzeletiinket!

Ha a képzeletlink szabadjara engedésében igazan jok vagyunk, és a hallgatdsag (illet-
ve a szaktanar) szivesen fogadja, egy kozépkori témardl is készithetiink a modern vilaghdl
szarmazd képekkel kisért bemutatdt. Az alabbiakban egy ilyen szemlélettel késziilt diasor
lehetséges képeit mutatjuk be.

Szerencsére ma mar sok oldal kinalja ingyenesen a képeit, melyek hasznélataval nem
sértlink szerz6i jogokat. Az ilyen oldalak fellelését megkonnyiti, ha a ,royalty free images”
kifejezésre kereslink kedvenc kereséoldalunkon. A Creative Commons licencl képek is ren-
delkezésiinkre allnak - ez utébbiak hasznalata altalaban akkor jogszer(, ha feltlintetjiik a
képek készitoit, példaul a bemutatd utolsé oldalara kigydijtve Gket. Ilyenkor megadjuk azt
is, hogy honnan és mikor toltottik le a képet, azaz a teljes forrasmegjelolés példaul igy is
kinézhet:

https://weboldal.neve.org/kep_neve.png (2022. oktdber 21.)

Lassuk sorban a didkat!

1. Azelsé diara alighanem I. Karoly rajzat kell elhelyezniink,
hiszen réla sz6l a prezentacid. Persze, ha a bemutatonk-
nak mas cimet adunk, akkor lehet mas a kép is. ,Az elsd
magyar Anjou” cim példaul mar megengedi a kiraly cime-
rének megmutatasat a fécimdian.

2. Egy modern szemléletli bemutatdban ,a hatalom meg-
szilarditasat” jelképez6 katonak helyett elképzelhet6 pél-
daul egy sakkfigura is. llyenkor persze érdemes ,,A kirdlyi
hatalom megszilarditasa” fejezetcimmel indokolni a ki-
ralyfigura szerepeltetését.




3. Az elesett katona képe a nagyurak bukasa témara szinte 6nként kinalja magat. De a D
»nagyur” sz6 modern korunkban egy majdnem mindenki altal ismert antihdst is je- 5
lenthet. n
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4. A kiraly baroi sajat zaszlojuk alatt mehettek csataba. De hangsulyozhatjuk azt is, hogy
Karoly modern hadsereget teremtett.

5. Amasodik fejezet a pénzrél szol. A kozonségnek aligha tiinik fel, hogy a képen a pénzér-
méink csokoladéérmék. A pénzoszlophoz passzold cim lehetne a ,,Stabil pénzligyek”.
A cicakat szinte mindenki szereti, és ha a cimet ,Kézben tartott pénziigyek”-re valtoztat-
juk, akkor nyert Ggylnk van.




6. Akozépkori banyaszokrol kozépkori banyaszfigurakat talaltunk. Ha valakinek nem nyil-
vanvald, hogy banyaszfigurak, az elmondott szoveglinkben pontosithatjuk.
Modern vilagunkban a banyaszatot jol jelképezi a markologép.

7. Abiztonsagos kereskedelmet bemutathatjuk példaul egy kereskedévaros képével - bar
magyarorszagi példakkal rosszul allunk. Ha azonban a kereskedelem megvamolasat
hangsulyozzuk, akkor egy sorompén [évé vam (Zoll) feliratd tabla alkalmas lehet erre a
célra.

8. Az aranyforintrdl szol6 dian kdzépkori aranypénzeket mutatunk (a képen nem arany-
forintok vannak, de illusztracionak megteszi). A modern valtozat képe 6nként kinalja
magat.




9. A kapuaddnal egy kapu képe kézenfekvének tiinik. (A képiinkon tul hangsulyos a nap,
de levaghatjuk réla.)

A modern véltozatban a jobbagyok ad6zasat hangsulyozzuk a képet mutatva. Buktato,
hogy a kapuadot pénzben kellett fizetni, azaz a kép nem igazan megfelel6. Ugyanakkor
a csibék aranyosak, biztosan tetszeni fognak a k6zonségnek. Ha sajnalunk réluk lemon-
dani, akkor jo, ha tudjuk, hogy az emlitett ellentmondas eléadas kozben feloldhato:
egyszerien mondjuk el a hallgatésagnak a valésagot is!

— ; —

10. Az Gjonnan érkezé foldmUvelSket példaul egy felvonulason késziilt képpel tudjuk be-
mutatni. (A modern hatteret majd elhomalyositjuk.)
A modern valtozatban alighanem a malacok is tetszeni fognak a k6zonségnek.

[V g m e T ~o X S8 g
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11. A visegradi képlink nem igazan j6 az utolsé cimdiara, de bizunk benne, hogy kivetitve
jobban latszik. Az eléadaskor elmondjuk majd, hogy mit latunk rajta.
A modern valtozatban olyan jarm(iveket mutatunk, amelyekkel gazdag emberek - pél-
daul kiralyok - kozlekednek.
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12. A talalkozén biztosan volt kiralyi lakoma, ezért igy mutatjuk be az eseményt. A modern
valtozatban a harom hiuz igencsak fenséges latvanyt nyujt. Bar az interneten rengeteg
kép van békakiralyokrdl, semmiképp sem szeretnénk a kozonség érzéseit megsérteni,
igy bolcsen lemondunk a hasznalatukrol.

13. Az oroklésrol szolo diankon lathatd kép taldn Lengyelorszagban késziilt. Bizonyos
szempontbdl jobb vélasztas volna egy orszagtérkép, de stilusa nagyban eltérne a tobbi
kép stilusatol, rdadasul a hatarvonalaknak az egykori allapotokat kellene tiikroznitk.
A modern véltozatban az esemény tragikumat (a lengyel kiraly halalat) hangsulyozhat-
juk egy leesett koronaval.

14. Az utolsé diankon bemutathatjuk Bécset.
Nehéz olyan képet talalni, amely korhd,
igy err6l tobbé-kevésbé lemondunk. Va-
lasztott képlink mindenesetre régi épiile-
teket 4brazol. Bemutatdnk elsé valtoza-
taban egy kicsit lesotétitjiik egy eléje tett
atlatszo téglalappal, igy nem lesz annyira
modern kinézetli. A bemutaté modern
valtozatdhoz kereshettiink volna modern
Bécset abrazold képet, de Bécsnek pont
nem a modern részei hiresek. igy megma-
radunk ennél a képnél - elég szines ahhoz,
hogy modern hatdasu legyen.




Ha ligyesek vagyunk, a sziikséges mennyiség(i kép megtalalasara és letoltésére elegen-
dé lehet koriilbeliil egy 6ra. Mint sok mas esetben, itt is elmondhato, hogy gyakorlat teszi
a mestert. Menet kézben érdemes jelélniink, hogy melyik didhoz sikeriilt mar képet talal-
nunk, igy latjuk, hogy melyek vannak még hatra.

Mindenkit biztatunk a sajat maga altal valasztott vagy a szaktanar altal kijelolt téma fel-
dolgozasara, illetve a képek 6nallo keresésére. Ha azonban erre nincs lehetdség, a konyv
weboldalardl letoltott fajlok kozott megtalalhatok a
lecke képei.

A bemutatdonkhoz - a kdzépkoribb valtozathoz
mindenképp - érdemes lehet kdzépkori hangulatd
bet(tipust keresni. Hasznos, és megév a késébbi  styles
csalédasoktdl, ha megfelelé széveggel teszteljik,
hogy a bet(itipusban megvan-e minden magyar éke-  pusa s
zetes betll. Az 6 és az (i bet( szokta a legtobb gondot
okozni.
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Hogyan készitsiink jo tantargyi prezentaciot? -
A bemutato elkészitése

Az el6z6 leckében Gsszegylijtottiik a bemutatonkhoz szlikséges képeket, esetleg a téma-
hozill6 bet(tipust is telepitettiink a géplinkre. Ebben a leckében 6sszedllitjuk a bemutatot.
A tervezéssel és a képek megkeresésével a munka oroszlanrészét elvégeztiik. A bemutatd
elkészitése a feladat konnyebbik része.

A ,normal” diak
Jobb hijan ezzel a névvel illetjiik azokat a diakat, amelyek nem cimdiak. Az ilyen diakbdl
van a legtobb. Sok esetben semmi kiilonleges nem keriil rajuk, egyszertien csak egy képet
helyeziink el rajtuk. A képek elhelyezésénél alkalmazzuk a tanult elveket, és néhany dj do-
logra is figyeliink:

e Fényképekkel igyeksziink kitolteni a rendelkezésre all6 helyet.

e Ha viszont nem toltjuk ki, akkor latvanyosan legyen kisebb a kép, ne t(injon Ggy,
mintha véletlendl elfelejtkeztiink volna a beallitasrol.

o Aképek folosleges vagy zavard részeit megprobaljuk leldgatni a diardl, hogy vetités-
kor ne latszédjanak.

e Haa kép az egyik oldalon nem éri el a dia szélét, megprobalunk nagyitani a képen,
reménykedve, hogy semmi fontos nem fog lelogni réla.

e Haez nem mikaodik, akkor a dia hattérszinét a képhez hasonléra allitjuk.

o A fényképek lényeges részeit lehetdség szerint nem tessziik kozépre, mert nem néz
ki profin - ha igazén jok akarunk lenni, akkor nagyjabdl a kép harmadahoz kertilnek,
vizszintesen és fliggblegesen egyarant.

e Ha lehet, gy helyezziik el a képeket, hogy a szerepl6k ne kifelé nézzenek a képbdl.

e Afentielvek nem 6rok érvényl szabalyok - van, amikor szandékosan szegjiik meg Gket.

Ugy déntiink, hogy minden ,normal” diéra kiirjuk, hogy mirél is szél. Minden diarél tu-
dunk két-harom mondatot mondani, és ennek az 6sszefoglaléja helyet kaphat a dian.

A feliratokat egy olyan, kissé atlatszé csikra helyezziik, amely a jobb oldalon a dia szé-
[éhez illeszkedik. Minden csik legyen pontosan egyforma! Figyeljiink arra, hogy a felirat ne
pontosan a csik bal oldalan kezd6djon!

Afeliratok szovegét egy-egy esetben a képnek megfeleléen mddositjuk. Parszonal egyik
felirat sem lehet hosszabb. Ne feledjiik: amig a k6zonség a feliratot olvasgatja, nem rank

figyel.
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A fejezetcimek

A fejezetcimek didinak kiilonboznitik kell a tobbitél, ezzel segitjiik a kbzonséget az eléada-
sunk tagolasanak megfigyelésében. A fejezetcimeknek nem szabad mindenben eltémilik,
mert akkor nagyon ki fognak [6gni a sorbdl, de elég hatarozott eltérésre van sziikség, hogy
azis észrevehesse a gondolati hatart, aki épp kezdene elbdbiskolni. A legidealisabb, ha két
eltérést is hasznalunk.

A jelentGsebb, felt(inGbb eltérés az lesz, hogy a fejezetcimek feliratai mogé nagy fehér,
féldianyi méretet meghaladd hatteret teszlink. A halvanysziirke ,Uresség” kiemeli a diat,
és hangsulyosabba teszi a feliratot. A hattér a modern véltozatban egy kicsit merészebb
vonalu lesz.

A fejezetcimek szamozasa lesz a masik eltérés. Az el6adas elején elmondhatjuk, hogy
harom 6 témardl fogunk beszélni, igy a kozonség mindig tudni fogja, hogy hol tart az
eléadas. A kozépkorias valtozatban rdmai szdmokat hasznalunk, a modernben pedig arab
szamokat.

”_ Stabil pénziigyck

A fejezetcimeket azért érezziik az itt bemutatott prezentacié részének, mert a tobbi didval
azonos bet(itipussal szerepelnek rajtuk a feliratok. Mas esetben azonban épp a bettitipus
kiilonboz6sége jelentheti a sziikséges eltérést a tobbi diatdl.

A masodik fejezet cimdidjan lévé macska képét tiikroztik. Ne feledjiik, hogy a dia sze-
repléjének tekintete, a fejének allasa a nézé tekintetét is irdnyitja! J6 esetben a szerepl6 a
felirat felé néz, igy a nézd is oda fog. Ugyanigy tiikrozziik a katonakat abrazold képet az elsé
fejezetcimnél.

A hatalom

megszildrditdsa
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A fécim didja

A fécim didja eltér a ,normal” diaktdl is, és a fejezetcimektdl is - de természetesen nem
mindenben. A bet(itipus megegyezik a tobbi didéval - de a felirat nagyobb méretd. A felirat
mogotti rész hasonlit a fécimeken latotthoz - de mas szind.

[, Karoly | |. Karoly

1308-1342 P (57 1308-1342

A modernebb vaéltozaton 1évé kép elforgatasa kényszer sziilte megoldas. Ha egyenesen
hagyjuk, akkor a két alakzat - a kép és az ovalis - nem érintkezik megfeleléen. A kép for-
gatasakor figyelni kell ra, hogy az orszagalma ne keriiljon takarasba félig-meddig - inkabb
takarjuk el teljesen. Szerencsésen alakult, hogy a nagy kiraly, aki eddig az almara vetette
tekintetét, most jéakarattan bongészi sajat nevét - jol iranyitja a kozénség tagjainak tekin-
tetét.

Elkésziiltlink a prezentacidnkkal. Latjuk, hogy aki igazan j6 bemutatét készit barmelyik
targyhoz, az bizony megdolgozik az elismerésért. Allitsuk be Gigy a bemutatét, hogy auto-
matikusan ismétlédve, beavatkozas nélkil jatszdédjon le! Ha van ra modunk, tegyiik kozzé a
mlveket egy, az iskola kdzosségi terében elhelyezett kijelzén!




Interaktiv Magyarorszag
Ebben a leckében interaktiv bemutatét készitiink.

Interaktiv bemutat6?

Az interaktiv sz6 nagyjabdl azt jelenti, hogy két valami Ggy beszélget egymassal, ugy ad
jelzéseket egymasnak, hogy az egyik a masik szavaira, mozdulataira, jelzéseire reagdlva
mast és mast csinal. A két ,valami” lehet két szamitogép, két ember vagy a mi esetiinkben
egy ember és egy szamitogép.

Az interaktiv bemutaté azt jelenti, hogy nemcsak végignézziik a bemutatét, hanem be
tudunk avatkozni a miikédésébe. Miis lehet ez a beavatkozas? Ha a dia egyes részeire, egyes
objektumaira kattintunk, akkor példaul

e ugorhatunk egy masik diara a soron kovetkezé helyett;
megnyilhat egy webes hivatkozas a géplinkre telepitett bongészében;
lejatszodhat benne hangfajl;
elindulhat egy masik program;
elindulhat a bemutatdkészitében futd program, egy Ugynevezett makro;
vagy bezarulhat a bemutatokészito.

Az, hogy pontosan milyen lehetGségeink vannak, a hasznalt bemutatokészit6tol fugg.
Az asztali alkalmazasként futokban jo eséllyel szélesebb a valaszték. A bongészében meg-
jelend, azaz végso soron a felhd szamitdgépein futd bemutatdkésziték altaldban kevesebb
lehetéséget nydjtanak.

A bemutatoénk étlete

Készitslink interaktiv bemutatot Magyarorszag megyéinek bemutatasara! Egészen ponto-
san nem a megyéket szeretnénk bemutatni, hanem csak az egyes megyék néhany latva-
nyossagat.

Egy-egy megye szamunkra kedves latvanyossagait, értékeit a bemutato egy-egy diajan
jelenitjik meg.

A bemutatd cimoldalat, tartalomjegyzékét a konyviink weboldalarél letolthetd, az or-
szag, illetve az egyes megyék korvonalait tartalmazd rajzokbdl alakitjuk ki. A cimdiardl az
egyes megyékre kattintva jutunk az adott megye diajara, és minden dian elhelyeziink majd
valamilyen abrat, képet, amivel visszajutunk a cimdiara.

térkép

/ (1. dla) \
Baranya Bacs-Kiskun Békés
(2. dia) (3. dia) (4. dia)
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A cimdia

Toltsiik be a cimdiara a Magyarorszagot egé-
szében abrazold képet, majd az egyes megyék
korvonalait! A megyék korvonalat hozzuk fedés-
be az orszagtérkép megfeleld részével! Allitsuk @3

be, hogy a bemutatd a megfelelé megye didjara
ugorjon, amikor a cimdian a megyére kattin-
tunk.

A legtobb bemutatokészitében nem tudunk olyan
cimdiat alkotni, amely tokéletesen mikodik.
Ahogy az konyviink abrajan lathatd, az egyes megyék rajzai, bar szabalytalan sikbeli alakza-
tok, mégis egy-egy téglalap alaku teriletet takarnak. A téglalapok pedig ralégnak a szom-
szédos megyékre, igy el6fordulhat, hogy az egyik megye szélére kattintva a masik megye
dijara jutunk.

Kérdés

Vajon mi donti el, hogy a széleken
kattintva melyik megye diaja nyilik
meg?

Ha ugy dontiink, hogy az egyes
megyék korvonalai nem eléggé
érdekfeszit6k, megtehetjiik, hogy
a korvonalat egy fényképrészlettel
toltjik ki. Ha a mUveletet raszter-
grafikus alkalmazasban valdsitjuk meg, akkor érdemes a képet és a kdrvonalat két rétegre
betélteni, majd a korvonal - a megye - teriiletét kijelolni. Ekkor valtsunk a fénykép rétegére -
a kijelolés megmarad -, és toroljiink mindent a kijelolt részen kiviil!

Az egyes megyék diai

Elég sok megyénk van - ha van ra mod, érdemes lehet a tanuldcsoport tagjainak egyiittes
munkajaként megvalositani a feladatot. A munka célszer( eszkoze egy felhében futé bemu-
tatokészitd, de akkor sincs gond, ha nem all médunkban ilyet hasznalni. Szerencsére diat
atmasolni egyik bemutatobdl a masikba nagyon egyszeri feladat, igy asztali alkalmazas
hasznalatakor sem jelent igazi kihivast a végs6, minden résztvevé munkajat tartalmazé fajl
eléallitasa. A bemutatdkészité alkalmazasok egyre jobban kezelik egymas formatumait, de
azért jelenthet gondot, ha ilyenkor nem ugyanazzal az alkalmazassal dolgoznak az alkoté-
csoport tagjai.

Mostanra bizonyara észrevettiik, hogy ez a bemutatd inkabb hasonlit valamilyen web-
oldalhoz, mint az olyan bemutatokhoz, amilyeneket az eléz6 leckékben készitettiink. Nem
is az atervvele, hogy valaki egyszer minden részletében végignézze, hanem hogy bongész-
gesse, mint egy utazasi prospektust. Ennek megfelel6en az el6z6 leckékben megfogalma-
zott bemutatokészitési elveink is csak korlatozott mértékben érvényesek.

El kell donteniink, hogy a kozos munkankban egységesek legyenek-e a didk, vagy min-
denki a sajat egyéniségének, tetszésének megfelel6en alakitsa ki 6ket. Ha egységes diakat



készitlink, akkor valasszunk kozésen hattérszint, betliszint, betltipust, és alkossuk meg az
elrendezés tervét!

Egy-egy oldalon tiintessiik fel a megye nevét, és egyezziink meg, hogy a megye cimerét
vagy a zaszléjat tessziik-e kil

Mutatkozzon be - akar arcképpel - a dia készit6je, azaz a latogaté hazigazdaja a me-
gyében! Egyezziink meg, hogy mekkora betliket és mekkora képet hasznaljunk ennél az
elemnél, és hogy hol helyezziik el a bemutatkozast!

Harom nevezetesség képét helyezziik el, és irjuk alajuk a neviiket! A legtobb esetben
érdemes egyforma méretli képeket a diara helyezni.

Ha szerencsénk van, és olyan megyét mutatunk be, amellyel kapcsolatosan személyes
élménylink is van, egy mondatban osszuk meg az olvasdkkal (példaul ,,Gyakran kirdandu-

)

lunk errefelé a csalddommal”, ,Ebben az étteremben remek a pizza”, ,Itt simogattam el6-
szor leguant”, ,Ebben a varosban lakik a nagymamam?”).

Minden nevezetességnél allitsuk be, hogy ha a képre vagy a feliratra kattintunk, akkor a
megfeleld szinhaz, varos, természetvédelmi teriilet honlapjara jussunk!

Ne felejtkezziink el a cimdiara vald visszajutasrél! Milyen objektumot hasznaljunk fel

hozza? A dia melyik részén érdemes elhelyezni?
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Ha van ra lehetGség, dicsekedjlink el sziileinknek, nagysziileinknek a muviinkkel: kiild-
jlink nekik internetes hivatkozast, amit megnyitva 6k is megnézhetik, hogy mit alkottunk,
vagy minek a megalkotasaban vettiink részt!

Feladatok
Bemutatdotletek minden hénapra

1. Melyik filmet varjuk az idén a legjobban?
Ehhez a bemutatéhoz alighanem konnyen talalunk képeket - ha masképp nem, a film
el6zetesébdl bizonnyal ki tudunk halaszni egyet-egyet. Ne csak a filmrél szdljunk: mutas-
suk be egy-két diaban a rendez6 eddigi legjelentésebb alkotasait, a fészereplok eddigi
legnagyobb alakitasait! Mindenképp beszéljlink arrdl, hogy miért pont ezt a filmet varjuk,
és taglaljuk azt is, hogy mit varunk a filmtél! Hasonlit-e eddigi kedvenciinkre? Szokatlan
szerepben mutatkozik-e a fészerepl6? Benniinket megérinté témat dolgoz-e fel?

2. Farsang
A bemutaté egyik szakasza szdlhat az tinnep kialakulasarodl: mit tinnepelink ilyenkor,
illetve hogyan kapcsolddik a régi tinnepekhez a mostani formaja? Kiilon szakaszban
beszélhetiink arrdl, hogy miként linneplik a farsangot a vilag, az orszag egyes téjain
vagy mas iskolakban. Egy harmadik szakasz szélhat a mi iskolank emlékezetes farsang-
jairdl vagy arrdl, hogy miként késziiliink az ideire. Ha van osztalyjelmez vagy osztaly-
produkcid, biztos késziiltek remek képek a probakon.

3. Mondatelemzés
A szaggatott vonal a kedvenciink, vagy a hullamosat szeretjiik jobban? Mutassuk be a
mondatelemzés minden csinjat-binjat! Otletes mondatainkat 6tletes bettikkel leirva és
az animaciokat otletesen hasznalva igazan remek bemutaté készilhet.

4., Afelh6k tudomanya
Elképesztéen érdekes fotok bemutatasara nyUjt lehetéséget ez a téma. Kis szerencsé-
vel sajat képekkel is ki tudjuk egésziteni az anyaggydjtéskor talalt tobbi képet, és a sajat




képeket altalaban kedveli a kozonség. Hogyan keletkeznek a felhék? Milyen alaktakat
kiilonboztetnek meg a felhkkel foglalkozo tuddsok? Mire lehet kovetkeztetni a felhék
alakjabdl? Hol készilt a tavalyi év legjobb viharos fényképe?
5. Atavasz linnepei
Bar mar elmdult a husvét, linnepbdl azért akad még mindig aktualis. Milyen innepeket
tudunk felsorolni? Milyen csoportokba tudjuk 6ket sorolni? Melyiket midta Ginnepel-
juk? Melyek a piros bet(s tinnepek? Van-e mindnek konkrét helye a naptarban? Van-e
kép a csaldadban, amelyen sziileink, nagysziileink tinnepelnek?
6. Aviz
A nyari kanikulaban aligha van barkinek ellenére a téma. Mi a viz? Mit tudunk a mole-
kulajardl? Mit tudunk a természetben végzett korforgasardl? Mi az élettani jelentésége?
Mennyit érdemes inni? Remekil szemléltethetd a Fold édesvizeinek aranya az 6sszes
vizhez képest.
7. |d6jarasi rekordok
A rekordok bemutatdsa mindig halas téma. Kereshetiink h6mérsékleti és csapadék-
rekordokat, széls6séges iddjarasi kortilményekrdl szolo fotdkat. Hogyan élnek az em-
berek a szélséséges id6jarasu helyeken? Melyek hazank rekordjai?
8. Madarvonulas
Aki még elég szerencsés ahhoz, hogy a villanyvezetékeken gyiilekez6 fecskék csivitelé-
sét hallgathassa, tudja, hogy ismét eljott az ideje Utra kelésiiknek. Milyen vonulé mada-
raink vannak? Hova és milyen Gtvonalon repiilnek? Meddig maradnak a téli szallason?
Kik érkeznek a helyiikre? Kik a vilag legnagyobb madar utazéi?
9. Egy év - egy torténet az osztalyunkrol
Minden osztalynak megvannak a maga legendai, kellemes vagy kellemetlen torténetei.
Mai vilagunkban mindenrdl készil fénykép, szinte lehetetlen, hogy pont ezekrél az ese-
ményekrdl ne készilt volna. Kérdezziik csak meg az alsés tanitbinkat, a szlleinket - 6k
tudni fogjak, merre kell ezeket a képeket keresni! Az elmult években marmi magunk is ké-
szitettiink képeket, ezeket is fel tudjuk hasznalni. Lassuk, honnan jottiink, mivé lettiink!
10. Kedvenc szerkesztési feladatom
A bemutato remek lehetéség egy folyamat szemléltetésére. Készitsiink hozza minél
tobb sajat képet! Nehéz a szerkesztési feladatokrdl érdekes képet késziteni? Es ha ki-
vételesen valamilyen szokatlan fellileten, szokatlan szinekkel készitjiik el a feladatot?
Ha szokatlan szinekkel vilagitjuk meg a papirt fényképezéskor? Ha lefényképezziik a
szerkesztést végz6 osztalytars arcan tiikrozdo érzelmeket is?
11. Egy vallas hét képben
Vélasszunk ki egy vallast, egy hitvilagot! Lehet jelentés mai vilagvallas, de lehet valame-
lyik letlint nép vagy kor vallasa is. S6t, lehet a téma valamelyik hires regényben, filmben
szerepld elképzelt nép vallasa is. Mutassuk be, hogy miben hisznek a kovet6i! Vannak-e
vallasos tisztelettel 6vezett személyek, targyak, szinhelyek, épliletek? Milyen vallasos
szokasaik vannak? Honnan ered a vallas?
12. Hol van mar az idei hé? Klimavaltozas gyerekszemmel
Keressiink olyan képeket, amelyek behavazva abrazoljak a benniinket koriilvevé taja-
kat, épiileteket! Mikor késziiltek a képek? Készitsiik el a mai valtozatukat! Milyen ruhak-
ban jartak az emberek az évtizedekkel ezelétti decemberekben? Milyenekben jarnak
manapsag? Lesz-e tiz év mulva gleccsertura, érias-mlilesiklas, jegesmedve?



A digitalis eszkozok hasznalata

Ergonomikus operacios rendszer és ergonomikus szoftverek

Digitalis eszkdzokkel korbevett életiinkben nem is mindig egyértelmd, hogy egy-egy fel-
meriil6 feladatot pontosan melyik eszkozzel célszerl elvégezniink. Mas eszkozzel érdemes
elkésziteniink egy igényesebb filmet, és massal egy kirandulasi fotot. Mas eszkoz all igazan
kézre egy lizenet elklildéséhez, és mas egy hosszabb széveg megirasahoz. Mas eszkozzel
kényelmes egyszarviva vagy oroszlanna alakitani sajat fotonkat, és massal kényelmes ko-
molyabb retusalasokat, szinek cseréjét vagy a hattér megvaltoztatasat elvégezni.

Kérdések

Mikor szabad masokrél fényképet késziteniink?

Mikor szabad az elkésziilt fényképet megosztanunk?

Mondjunk példat olyan esetre, amikor nem etikus fényképet késziteni!
Mely fényképeket szabad felhasznalnunk sajat m(iveink részeként?
Mit nevezlink forrasmegjel6lésnek?
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Feladat
Keressiink és nézziink meg olyan videdkat, amelyek bemutatjak, hogy miként dolgozik, és
milyen informatikai eszkézoket hasznal

« egy termékfotds vagy portréfotos;

« egydigitalis rajzokat készité muvész, képregényrajzold vagy grafikus;

« egy logdkészitd, egy webdizajner;

« egy kiadvanyszerkeszto;

« egy vlogger vagy tartalomkészité;

+ egy szoftverfejleszto!

Az eszk6z6k megvalasztasa

Olyan eszkozoket érdemes valasztanunk, amelyek
hasznalata kényelmes, a munkat gyorssa és gordii-
lékennyé teszik, és nem rongaljak az egészségiin-
ket. Az eszkoz kialakitasan, alakjan, anyagan tul
figyelembe kell venniink azt is, hogy rendelkezzen
megfeleld szamitasi teljesitménnyel, és legyenek
hozzd kényelmesen és hatékonyan hasznalhaté
szoftverek. Nem mindig gondolunk ra, de a munka-
folyamat soran egy jo és kényelmes szék, egy meg-
feleléen megvilagitott szoba épplgy a munkat se-
gité eszkozkészlet része, mint a szamitdgép, az egér
vagy a mikrofon.

Feladat

Hasonlitsunk 6ssze a legkézenfekvébb informatikai eszkozeinket: a szamitégéplinket és

valamelyik mobileszkozt! A szempontok lehetnek az aldbbiak (de Gjakkal is kiegészithetjik

a listat):

a) Milyen, mekkora 6rajelli és hany magos processzoruk van? Miért lehet az ilyen 6sszeha-
sonlitds megtéveszté?

b) Mennyi memdria van az egyes eszkozokben? Mennyi a szabad meméria, amikor mar fut
az az alkalmazas, amit a legtobbet hasznélunk a feladatunk elvégzéséhez? Miért hasz-
nos ezt tudnunk?

c) Mekkora és milyen tipusu a hattértaruk?

d) Hogyan kapcsolédnak a halézathoz? Miként juttathatok roluk adatok mas eszkézokre?

e) Milyen perifériakkal rendelkezik az eszkoz, és milyenek csatlakoztathatok még hozza?
Milyen mddszerrel csatlakoztathatdk a tovabbi eszk6zok?

Bar ritkan gondolunk ra, de tudjuk, hogy az altalanos céld szamitégépeken programjaink
induldsat, futdsat mindig egy operacids rendszer késziti el és feliigyeli.

Kérdések

1. Nevezzlink meg altalanos célu és specialis célra késziilt szamitdgépeket! A kett6 kozil
melyik csoportba tartoznak az okostelefonok, és melyikbe a hagyomanyos (buta-) tele-
fonok?



2. Mik az operacios rendszerek feladatai?
3. Milyen operacios rendszer fut a szamitogéplinkdn, és milyen a mobileszkozlinkén? Mi-
lyen operacids rendszert valaszthatnank még?

Szoftverergonémia
Amikor szoftverergondmiarél, ergonomikus szoftverekrol beszéliink, azt vizsgaljuk, hogy a
hasznalt szoftverek mennyire kényelmesen és hatékonyan hasznalhaték, mennyire kony-
nyitik meg a feladat elvégzését, mennyire kevéssé farasztd a hasznélatuk. Ergonomikusabb
egy szoftver, ha hamar rajoviink a hasznalatanak maédjara, és ha a leggyakoribb feladatok
néhany mozdulattal vagy kiadott utasitassal elvégezhet6k. A szoftverergonémia kérdéseit
érintjlik olyankor is, amikor végiggondoljuk, hogy hany és mennyire kézre allé mozdulatot,
kattintast, billenty(ilenyomast igényel az eszkozlinkdn példaul

« egyfénykép elkészitése és e-mailben vald tovabbitasa;

« bajusz rajzolasa a portrénkra;

+ egy oldalnyi széveg megirasa;

« egy fajl dtnevezése;

« adolt bet(ik beallitasa;

« alapméret megvaltoztatasa;

« egy emoji elhelyezése;

« egy prezentacié pendrive-ra irasa;

+ egytablazat megosztasa a mellettiink tl6vel;

« fajl pendrive-ra vagy memoriakartyara mentése, a fajl masik eszkozre vald juttatasa;

« egy grafikon oszlopdnak atszinezése;

« egyvidedban a felirat nyelvének megvaltoztatasa;

+ abongészénk konyvjelzGinek biztonsagi mentése;

« a jelszavunk vagy az azonositasunkra hasznalt arckép, ujjlenyomat, mintazat meg-

Gjitasa, frissitése.

Maga az operacids rendszer akkor ergonomikus, ha alig vessziik észre, hogy van, ugyan-
akkor kiilonféle egyszeri eszkozokkel, segédprogramokkal segit benniinket abban, hogy a
mindennapi eszkdzhasznalat egyszeri legyen. Ilyen segédprogram lehet példaul:

« egyfajlkezeld, gyakran egybeépitve egy, a to-

moritett fajlokat kezeld alkalmazassal,

« egy médialejatszo, amellyel a géplinkon ta-
rolt hangok és videdk lejatszasa, képek meg-
nézése valik egyszer(ivé;

+ egy kamerakezeld, amellyel az eszkdz kame-
rajaval készilhet allo- vagy mozgdkép;

« egy hangfelvételek készitésére alkalmas
program;

« egy egyszerl szovegszerkeszté program;

« egy egyszerl rajzoloprogram;

« egy naptdralkalmazas, amely figyelmeztet
benniinket, ha teendénk kozeledik;

A digitalis eszk6z6k hasznalata



« egy beszédfelismerd, egy digitalis asszisztens;
+ egy e-mail-olvaso, egy lizenetkiildo.
Gyakran kapunk egy bongészéprogramot is az operacids rendszeriinkkel, de a bon-

gészok jelentésége akkora, hogy ritkan gondolunk rajuk ,segédprogramként”. Az opera-
cids rendszer készitdje tobb esetben felhGtarhelyet is elérhetévé tesz, illetve lizenetkiildd,
videdhivasokra hasznalhat6 alkalmazast is lizemeltet a felhGben. Ilyen esetekben akar a
tarhely hasznalatat, a kapcsolattartd alkalmazast is megkapjuk az operacids rendszerrel
telepitve.

Kérdések

1.

w

Hogyan nevezik a fenti feladatok ellatasara alkalmas, az operacios rendszerrel érkezé
alkalmazasokat a mi eszkoziinkon? Milyen eszkozok érkeztek még a szamitogépiinkon,
mobileszkdziinkdn futd operacids rendszer kiséréjeként?

Melyek azok, amelyek helyett telepitettiink mar kézre alldbbat, a feladatra alkalmasab-
bat? Miért tettiink igy?

Milyen alkalmazasok segitik az eszkozeink karbantartasat? Milyen feladatokat latnak el?
Van-e digitalis asszisztens valamelyik eszkozlinkén? Milyen gyakran és milyen felada-
tokra hasznaljuk?

Milyen mobilalkalmazasokat hasznalunk aziskoldban? Mennyire kényelmes a haszna-
latuk?

Mennyire egyértelm( a hasznalatuk médja els6 ranézésre?

Mennyire konnyen értelmezhet6ek az alkalmazasaink, az operacids rendszereink hiba-
lizenetei? Segitenek-e a hiba elharitasdban? Keresslink az interneten vicces vagy elkese-
ritéen értelmezhetetlen hibatizeneteket!




Hardverergondmia és az ergonomikus munkahely

Ha sikeriilt minden feladatunk gordiilékeny ellatasahoz megfeleld, azaz ergonomikus szoft-
vert taladlnunk, érdemes olyan kérnyezetet kialakitanunk, amely hosszl tavon is segitsé-
glinkre van.

Miért jelent veszélyt a fizikai egészségiinkre a szamitégépes munka?

Az egészségkarositd hatasok okdnak megértésekor azt érdemes szem el6tt tartanunk, hogy
az emberi test a hosszl evollciés folyamat soran nem ahhoz a kornyezethez alkalmazko-
dott, amelyben jelenleg éliink. Eletelemiink volt az dllandé mozgas, mert eld kellett terem-
teni az ennivalét. A mozgast folyamatos fej- és szemmozgas kisérte, mert észre kellett venni
az ehet6 gyliimolcsot csakigy, mint a benniinket megenni szandékoz6 ragadozét vagy az
egyéb veszélyforrasokat. A nyakunk izmai jészerivel minden pillanatban mashova forditot-
tak a fejlinket, a szemlencsénket tartd, a fokuszalasért felelés izmok Gjra meg Gjra mashova,
mas tavolsagra allitottak az élességet. Labunk a valtozatos talajt kdvetve végzett valtozatos
mozgasokat, kezlinket pedig sokféle mozdulatra kellett hasznalni a napi feladatok soran.

Ezzel szemben a mai emberek nagyon nagy része (ili végig a napjait, akar az iskolaban,
akar a munkahelyén - és ez utdbbiak koziil nagyon sokan valamilyen szamitogéppel vég-
zett munka miatt. A labunk nem jar, az alsé combunk folyamatos nyomasnak van kitéve, az
alsé végtagok keringése messze all az egészségestdl. A kezek csak csuklotol lefelé mozog-
nak. A nyak gyakorlatilag merev, egészen keveset mozog. A szemek egy pontra merednek,
vagy néhany centiméteres teriiletet tapogatnak le. A pislogds rendszertelenné, esetlegessé
valik, a szaruhartya kiszarad, ami vezethet ki-kitjulé gyulladashoz.

A mozgast gyakorlatilag kiiktattuk az életiinkb6l. 1zmaink nem arra késziiltek fel az el-
mult tobb szazezer évben, hogy hosszi-hosszl 6rakon, napokon, éveken at valtozatlan tar-
tasban tartsak meg a testet, annak kiilonbo6z6 részeit. A szervezetiinket megterheli ez az
életmdd - igyekezziink ezt a hatast mérsékelni!

A digitalis eszk6z6k hasznalata



Ergonomikus munkakornyezet
Elséként olyan praktikakat vesziink sorra, amelyek viszonylag kevés eréfeszitéssel segitsé-
gunkre lehetnek.

Erdemes olyan, lehetbleg allithaté magassagu székre szert tenniink, amelyen iilve fel-
karunk egyenesen, a test mellett ,l6ghat”, és a csuklonk az asztalon aldtdmasztva fekiidhet
a billenty(izet és az egér hasznalatakor. Ha a talpunk nem ér le kényelmesen, akkor labta-
maszra van sziikséglink.

Ha nincs lent a talpunk, fokozott nyomas éri a combunk hatsé részét, és ez hosszu tavon
art avérkeringésnek, de révid tavon is okozhat zsibbadast. Ha a kezlinket idérélid6re emel-
nlink kell, azzal a karizmait terheljiik folyamatosan. Ha nincs alatamasztva a csuklonk, csak
idG és szerencse kérdése, hogy mikor alakul ki
példaul inhivelygyulladas az alkarban, illetve
a kézfejben, vagy egyéb makacs, nehezen muld Q
megbetegedés a keziinkben, a vallunkban.

A monitorunkat helyezziik el igy, hogy a kép-
ernyé magassaga nagyjabol szemmagassagban
legyen, azaz enyhén elGrehajlitott nyakkal ké-
nyelmesen tudjuk olvasni. A nagyon el6rehajlo,
Jtelefonozd” tartds erdsen terheli a testlinket,
a gerinciinket. Ha a monitor szemmagassagnal
magasabban van, akkor er6sen megfeszitve kell ~ » Vigydzz magadra, mas nem tud helyetted!
tartanunk a hatunkat.

Nem j6, ha monitort erGs fény éri, és az sem, ha teljes s6tétben bamuljuk 6rakon keresz-
tik a tal er6s fényd kijelz6t - a szemiinket farasztjuk vele.

Sokan szamolnak be arrdl, hogy jobban alszanak, ha este mar kevesebb kék fény van a
kijelz6jiikon. A mobileszk6zok és a szamitogépek is bedllithatok ugy (esetleg kiilon alkal-
mazast telepitve), hogy estefelé a kijelzd szineiben a kékeket kicsit a piros felé toljak, ésigy
segitsenek azoknak, akik erre érzékenyek.

Q
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Kérdések

1. Mennyire felel meg a fenti elvarasoknak az iskolai szamitogépterem? Mennyire felel meg
az otthoni kornyezeted? Mennyire felel meg a kornyezetedben szamitégéphez kotott
munkat végzd felnSttek munkakornyezete?

2. Milyen mozgasokkal, gyakorlatokkal tudunk javitani a merev testtartas és a merev fej-

tartas okozta hatranyokon?

Milyen butordarabokkal lehet érdemes kivaltanunk a szokasos székeket?

4. Mik azok az til6-all6 asztalok? Szeretnénk-e ilyet? Milyen elényokkel és hatranyokkal jar-
hat a hasznalatuk?

w

A billentylizet és az egér ergonomiaja

Ahelyes test- és kéztartasnal rengeteget szamit azis, hogy igazan megfelelnek-e az eszkoze-
ink az ergondmia elvarasainak. Napjainkban a legtobb szamitdgép-tulajdonosnak laptopja
van, amelyet hosszi munka esetén a szem, a nyak és a hat védelmében érdemesebb lehet
magasra emelni, akar néhany konyvet alatéve, akar az e célbodl készitett allvanyok valame-



lyikével. Igen am, de akkor meg nem érjiik el rendesen sem a billentytizetet, sem az egeret
helyettesité tapipadot.

Ilyenkor johet nagyon jol egy-egy kiilsé billentytizet, illetve egér. Valaszthatjuk a hagyo-
manyosabb és altalaban olcsé vezetékes megoldasokat vagy a mara sok esetben alig dra-
gabb vezeték nélkiilieket.

Kérdések

Hogyan kiild jeleket a gépnek a vezeték nélkiili billenty(izet és egér?

2. Melyek azok az alkalmazasok, amelyek hasznélata nagyon nehézkes tapipaddal?

3. Mennyibe kertil egy kiilsé billenty(izet? Mi az ara egy kiilsé egérnek? Mennyibe keriilnek
a vezeték nélkili valtozatok? Keresstink ilyen perifériakat az interneten!

4. Miminden lehet az oka, ha az egeriinket odébb hiizva az egérmutaté nem mozdul?
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Ha igazan sokat hasznaljuk a géplinket, el lehet
gondolkodni azon, hogy hasznéljunk-e Ggyneve-
zett ergonomikus billentytizetet. Az ilyenek alta-
laban két dologban kiilonboznek a tobbi billen-
tylzettdl. Az egyik, hogy meg vannak torve, vala-
hogy ugy, mintha egy el6ttiink fekvé tabla csokola-
dét tornénk meg, majd a két részt a fels6 sarkaiknal
egymas mellé érintve tennénk magunk elé. Ha egy
billenty(izet nélkiili asztalra tenyérrel lefelé forditva
magunk elé helyezziik a két keziinket, nagyjabdl az ilyen toréssel kialakitott billentytizet-
nek megfelel6 irdnyban lesznek az ujjaink, azaz az ilyen billenty(izetek jobban illeszkednek
a kéz természetes tartasahoz.

Amikor nem figyeliink kifejezetten oda, hogy az asztalra tett keziink tenyérrel érintse az
asztalt, a hlivelykujjak fel6li rész hamar felemelkedik - elérve azt a tartast, amit a kézigazan
»szeret”. Az ergonomikus billenty(izetek kialakitasakor ez a szem el6tt tartott masik jelleg-
zetesség. Az ilyen billentytizetek Ugy késziilnek, hogy a kozépsa rész felé kicsit dombortak
legyenek, azaz a keziinket az imént megfigyelt ferde poziciéban tehessiik rajuk.

Az ergonomikus egerek kialakitasakor ugyan-
ezt a d6lésszoget igyekeznek megtartani, azaz az
ilyen egerek ferdék - méghozza az esetek tdlnyomd
tobbségében a jobbkezesek igényének megfelels-
en. Akillonben tétlenségre karhoztatott, de nagyon
ugyes hivelykujj az ilyen egereken rendszerint
Ujabb gombokat kap, amelyek szerepe testre szab-
hato.

Kérdések

1. Mennyibe keriilnek az ergonomikus billentylizetek és egerek? Kaphatd-e ilyen billen-
tylizetekbdl magyar kiosztasu?

2. Mik azok a mechanikus billenty(izetek? Keressiink videdkat réluk! Mennyibe keriilnek?

Kik hasznalnak ilyeneket?



3. Miaz a Braille-billentylizet? Kik hasznalnak ilyet?
4. Keresstink csuklétamaszok hasznalataval kapcsolatos videdkat! Volna-e kedviink ilyet
hasznalni?

Az okostelefon-hasznalat ergonomiaja
A leggyakrabban hasznalt informatikai eszkoz a legtobb ember esetében az okostelefon.
Azt mar tudjuk, hogy nem jo, ha hosszl id6n at el6regérnyedten ramerediink - a hatunk-
nak, a nyakunknak, a szemiinknek és a keziinknek is artunk vele.

Az okostelefonok ergondmiajanak meghatarozoja a telefon mérete, de amiota elérték
a még eladhatd nagysagot, a telefongyartok a telefonok vékonyitasaval, konnyitésével is
csabitgatjak a vasarlokat.

Kérdések

1. Milyen esetekben hasznos a telefonon a nagy kijelz6? Milyen esetekben okoz inkabb kel-
lemetlenséget?

2. Miaszamodra idealis telefonvastagsag? Milyen osszefliggés lehet a telefon vastagsaga,
tomege és az akkumulatoranak kapacitasa k6zott?

3. Kiilondsen az interneten at bonyolitott, azaz akar ingyenes telefonbeszélgetéseket va-
gyunk hajlamosak nagyon hosszura nyujtani. Milyen tartasban vagyunk kézben? Milyen
egyszer( eszkozzel valtoztathatunk konnyen ezen?

4. Miért veszélyes a flilhallgaté-hasznalat az utcai vagy toémegben vald kozlekedéskor?




