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Kedves Diakok!

Alig van olyan teriilet, kommunikacié, tigyintézés a kérnyezetiinkben, amely ne digitalisan
torténne. Lathatdan, vagy éppen elrejtve a szemiink eldl, egyszerre adatokat szolgaltatunk,
ugyanakkor nagy mennyiség(i adat feldolgozasanak eredményeit hasznaljuk fel. Teljesen
megvaltozott az informacidszerzés maddja, sebessége és felhasznalasi kore. Menetrendet
mar nem kényvben, sét nem is offline elektronikus Gton, hanem online, a vilaghalon kere-
stink. Az Utvonaltervez6 alkalmazasok a két pont kozotti kozlekedés feltételeit mar régdta
megadjak, de a haldzatos alkalmazasok a kozlekedés pillanatnyi helyzetét is figyelembe
veszik. Erteniink kell, hogy az ehhez sziikséges forgalmi adatokat honnan gytijtik a térinfor-
matikai rendszerek, milyen feldolgozasi elv szolgaltatja ezeket.
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» BIG DATA: Adatfelh&ben éliink...

A digitalis kultura tantargy kilonbozé témainak kézéppontjaban az adat, az adatfel-
dolgozas és az adattovabbitas all. Az eszkzok hozzaért6 alkalmazasa mellett fontos, hogy
felkésziiljlink Gj problémak digitalis eszkozokkel torténé megoldasara. Megismerjiik az in-
formatika tudomanyteriletét addig a szintig, hogy értsiik a kérnyezetiinkben végbemend
folyamatokat, és ha sziikséges, célszerlien be is tudjunk avatkozni. Fontos szerepet kap a
megvaltozott kultirank, az Uj eszk6zok felel6sségteljes hasznalata.

Atankonyv elsé részében folytatjuk az adatkezelés modszereinek megismerését, bévit-
juk a tablazatkezelési ismereteinket, nagyobb adatmennyiségekkel dolgozunk. Lényeges

elvaras lesz az eredmények kilonb6z6 szempontd és technikaji megjelenitése.



A masodik részben az online kommunikacié mddszereit, az informacids haldzatok al-
kalmazasanak eszkozeit, hasznalatat targyaljuk. Az elézetes ismereteinket rendszerezziik,
bévitjlik. Folytatjuk az el6z6 évben mar elkezdett Publikdlds a vildghdlon cimi témat.
A HTML-formatumu dokumentumok szerkezeti elemeinek, valamint a CSS-hasznalat alap-
elveinek megismerése utan a webes tartalomkezelé rendszerekkel és az ezekben valé pub-
likalassal foglalkozunk.

A harmadik részben az informatikai eszkdzokkel és modszerekkel torténé probléma-
megoldassal kapcsolatos ismereteinket bdvitjiik. A strukturalt programozas alapfogalma-
it, modszereit a problémak megoldasahoz hasznaljuk. Ehhez a Pythont hasznaljuk a gya-
korlatban, de fontos hangsulyoznunk, hogy a valasztott nyelv csupan egy eszkoz, amelyet
most vagy késébb mas elterjedt nyelv(ek) valthatnak fel.

A tablazatkezelés és a programozas utan az adatkezelés alapfogalmaival, az adatba-
zis-kezelés eszkozeivel kezdiink el foglalkozni, amit a kdvetkezé évben fogunk folytatni.

Konyviink utolsé fejezetében az informatikai eszk6zok hasznalatardl olvashatunk. Ezt a
részt ne 6nalléan dolgozzuk fel, hanem tartalmi elemeit kisebb részletekben a tébbi téma-
kor targyalasakor megjelené fogalmakhoz kapcsolva lapozzunk a fejezethez!

A tankonyv szerves részét képezik az elérheté elektronikus anyagok, fajlok, amelyek a
https://www.tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/OH-DIG10TA oldalrdl tolthetdk le.

J6 munkat, a tankdényv eredményes hasznalatat kivanjak a szerzék!




Tablazatkezeles

Problémamegoldas tablazatkezelével

Ebben a fejezetben arra mutatunk be példdakat, hogyan haszndlhatjuk a tdbldzatkeze-
6 programot mds tantdrgyakban, pl. foldrajz-, matematika-, fizika- vagy nyelvtanéran.

Az Eurdpai Unio orszagai

Elsé példankban az Eurdpai Unid adatait elemezziik a Kézponti Statisztikai Hivatal adatai
alapjan. A 2019-es adatokat a konyv weblapjardl elérheté eu.xlsx fajl tartalmazza. A tabla-
zat oszlopai rendre a tagorszag nevét, az EU-ba vald belépés évét, teriiletét, népességét,
GDP-jét, a szliletéskor varhaté élettartamot, a févaros nevét és a févaros lakdinak szamat
tartalmazza. A mértékegységeket a tablazat els6 soraban tlintettiik fel.

A A B C D E [ G H | J
Oy Blis Terilet [Népesség| Néps GDP GDP Sz.v.ét. Févaros F6v. nép.
i ezerkm?| milio f6 | fo/km> | mrd€ |egy fore (€)| év ezer 6
2 Ausztria 1995 83,88 8,88 398,68 81,80|Bécs 1915,30
3 |Belgium alapité| 30,53 11,50 473,09 81,70|Brusszel 2 065,30
4 Bulgéria 2007{ 110,37 6,98 60,68 75,00/ Széfia 1276,90
5 [Ciprus 2004 9,25 0,88 21,94 82,90|Nicosia 269,50
6 |Csehorszag 2004| 78,87 10,67 220,20 79,10|Praga 1298,80
7 Dania 1973| 42,92 5,81 310,94 81,00/ Koppenhéaga| 1 333,90
P a2 { ettt G Jf it P msnd

» Az Eurdpai Unio tagorszagainak adatai a KSH alapjan
(Forrds: https://www.ksh.hu/stadat_eves_7)

Hatarozzuk meg az E oszlop cellaiban, hogy mekkora az egyes orszagok népsuirisége!
A népslirliséget a népesség és a teriilet hanyadosa adja, ez példaul Ausztria esetén D2/C2
lenne. Mivel a népesség milli6 fében, a teriilet pedig ezer km?-ben van megadva, a hanya-
dost még szorozni kell 1000-rel is, igy a =D2/C2*1000 képlet keriilt az E2-es cellaba.
Hasonlé médon a G2-es cellaban az egy fére jutd
GDP-t €-ban kifejezve az =F2/D2*1000 kép-
lettel kapjuk. (Erdemes megvizsgalnunk ezeket
az értékeket: jelentds eltéréseket talalunk az
egyes tagorszagok kozott.)

Az [2:N17 tartomanyban tovabbi kérdésekre
keresiink vélaszt. Példaul az M2:M4 tartomany
celldiban meghatarozzuk az unié teriiletét és

L | M | N

EU tertlete 4 131,93 ezer km?
EU népessége 447 27 millio f6
EU atlagos népslrisége 108,25 f6/km?

Legnagyobb GDP 3 435,21 mrd €
GDP-je a legnagyobb Németorszag

Magyarorszagnal nagyobb a...

terulete 10
népességét, ebbdl pedig kiszamoljuk a népsU- tertlete és népessége 8
tertlete, népessége és GDP-je 8

rliségét:
1 fére juté GDP
telies EU 31 139,07 €

e Y

M2: =SZUM(C2:C28)

16 | alapitok 37 493,69 €
M3: =SZUM(D2:D28) 17 2000 utan belépék 14 601,41 €
M4: =M3/M2*1000 » Tovabbi kérdések és a valaszok



Melyik orszag GDP-je a legnagyobb az Unidban? Hatarozzuk meg elészér a legnagyobb
GDP értékét! A legnagyobb GDP-t az M6-0s celldban a =MAX (F2:F28) képlet adja. Azt,
hogy ez melyik orszaghoz tartozik, meghatarozhatjuk példaul az INDEX...HOL.VAN fliggvé-
nyekkel, igy az M7-es cellaban a kdvetkezd képlet szerepel:

=INDEX (A2 :A28;HOL.VAN (M6;F2:F28;0))

Vajon hol helyezkedik el Magyarorszag az uni6 27 tagorszaga kozott? Hany nalunk ,,na-
gyobb” talalhatd? Pontosabban hany olyan orszag van, melynek hazankénal nagyobb a
terlilete; nagyobb a teriilete és a népessége, illetve nagyobb a teriilete, a népessége és a
nemzeti jovedelme is? A harom kérdésre a valaszokat példaul a DARABTELI és DARABHA-
TOBB fliggvénnyel kapjuk az M10-es, M11-es és M12-es cellakban:

=DARABTELI (C2:C28;">"&C19)
=DARABHATOBB (C2:C28;">"&C19;D2:D28;">"&D19)
=DARABHATOBB (C2:C28;”>"§C19;D2:D28;”>"&D19; F2:F28;”>"&F19)

Az Eurdpai Unid 1 fére jutd GDP-jét - a népstirliség szamitasahoz hasonldan hatarozhat-
juk meg az M15-6s cellaban:

=SZUM(F2:F28) /SZUM(D2:D28) *1000.

Kicsit 6sszetettebb a feladat, ha szeretnénk meghatarozni az egy fére juté GDP-t az ala-
pito orszagok esetén, illetve a 2000 utdn belépd orszagokban kiilon-kiilon is. Ezuttal feltéte-
les 6sszegzést kell végezniink, amit példaul a SZUMHATOBB fliggvény segitségével készithe-
tlink, igy a két képlet az M16-os és M17-es cellakban:

=SZUMHATOBB (F2:F28;B2:B28; "alapitd”) /
SZUMHATOBB (D2:D28;B2:B28; "alapitd") *1000
=SZUMHATOBB (F2:F28;B2:B28; ">"62000) /

SZUMHATOBB (D2:D28;B2:B28;">"&2000) *1000
Feladatok

1. Milyen kdvetkeztetéseket vonhatunk le a kapott adatokbdl? Hazank az EU t6bbi orszagahoz
képest nagy vagy kicsi? Joval fejlettebbek-e az alapitdk, mint a 2000 utan belépék?

2. Hatarozzuk meg az M19-es cellaban, hogy melyik orszag févarosa a legnépesebb!

3. Képlet alkalmazasaval tegyiink a K oszlopba egy ,+” jelet, ha az adott orszagban az egy fére
jutd GDP az unids atlagnal nagyobb, egyébként pedig egy ,-” jelet!

4. Hatarozzuk meg képlettel az M21-es cellaban, hogy hany olyan orszag van, amelyben az egy
f6re juté GDP nagyobb az unids atlagnal! Hany ember él ezekben az orszagokban? A valaszt
az M22-es cellaban jelenitsiik meg!

5. Vajon van-e kapcsolat az egy fére jutd GDP és a sziiletéskor varhaté élettartam kozott? Ho-
gyan tudnank erre a kérdésre a tablazatkezeld eszkdzeinek felhasznaldsaval valaszt adni?



Egyenletek megoldasa

Masodfoku egyenlet megoldasa

Mint matematikadran tanultuk, az ax® + bx + ¢ = 0 (a # 0) masodfoku egyenlet megoldésa
a D = b? - 4ac diszkriminanstél fiigg. Ha D < 0, akkor nincs valés megoldas, ha D = 0, akkor
egy valés megoldas van, ha pedig D > 0, akkor kettd. Ez utdbbi esetben a két valdés meg-

-b+\b%-4ac

oldastaz x; ;= o megolddképlet adja. El6szor ezt a megolddképletet hasznaljuk

fel az egyenlet megoldasara a tablazatkezeld program segitségével.

Hozzuk létre a tablazat munkalapjan az alabbi abran lathaté feliratokat az 1. sorban,
tovabba az A és D oszlopokban!

Ha feltételezziik, hogy a felhasznal olyan egyiitthatokat valasztott, amelyek két valds
megoldast adnak, akkor példaul az £2 és E3 cellakba keriilé képletek:

(%)
QO
()
N
()
~<
=)
©
N
(0
0
(O
|—

E2: =B3*B3-4*B2*B4, E3: =(-B3+GYOK (E2))/ (2*B2)

Hogyan tudnank a képleteket Ugy tovabbfejleszteni, hogy azok akkor is helyesen m-
kodjenek, ha a diszkriminans negativ? Mivel ebben az esetben a GYOK() fiiggvény hibat je-
lez, lehet6ségiink van a HAHIBA(kif1, kif2) hibakezel6 fliggvény alkalmazasara. Ha a kifl
kifejezés hibatlanul m(ikodik, akkor ez a fiiggvény annak eredményét irja a cellaba, egyéb-
ként pedig a kif2 értékét. igy az E2-es cellaba keriil6 képlet:

=HAHIBA ( (-B3+GYOK (E2) )/ (2*B2) ; "Nincs valds megoldas!")

LA B el D] 5 b B R
1 | Az ax’+bx+c=0 alaku egyenlet megoldasa | | Az ax’+bx+c=0 alaku egyenlet megoldasa

2 a= 3 D= 76 2 a= 3 D= -44

3 | b= 4 x;= 0,7863 3 | b= 4 X;= Nincs valés megoldas!
4| c= -5 X,= -2,1196 4| c= 5 X,= Nincs valés megoldas!

» Masodfokl egyenlet megoldasa

Egyenletek grafikus megoldasa
Matematikadran elhangzott, hogy algebrai Gton legfeljebb negyedfoku egyenletek oldha-
tok meg, ugyanakkor mar a harmadfoku egyenletek megolddoképletének alkalmazasa he-
lyett is gyakran gyorsabbak a kozelité megoldasok.

Ebben a példaban a -0,5x> + 0,8x* - 0,6x + 1 = 0 harmadfoku egyenletet fogjuk megolda-
ni. Ertéktablazattal hatdrozzuk meg az f(x) = —0,5x> + 0,8x? - 0,6x + 1 fiiggvény értékeit -1 és
+2 kozott 0,2 tizedenként, majd abrazoljuk az adatokat pontdiagramon!

4 A B « D E F G H | J K L M N o P Q
1 x |-1,00| -0,80| -0,60| -0,40| -0,20| 0,00| 0,20/ 0,40/ 0,60/ 0,80 1,00| 1,20| 1,40| 1,60/ 1,80, 2,00
2 | f(x) | 2,90| 2,25/ 1,76| 1,40| 1,16 1,00/ 0,91| 0,86 0,82| 0,78 0,70| 0,57| 0,36/ 0,04| -0,40| -1,00

> Az f(x) = -0,5x3 + 0,8x*- 0,6x + 1 fliggvény értékei -1 és 2 kozott 0,2-es [épéskozzel, 2 tize-

desjegy pontossaggal



Az dbran a B2-es cellaba a képlet kertilt:
=-0,5*B1*B1*B1+0,8*B1*B1-0, 6*B1+1
Az értéktabla alapjan gy tlinik, hogy az egyenlet gyoke 1,6 és 1,8 kdzé esik, errdl a grafi-

konrdl is meggyéz6dhetiink. Ha a grafikonon csokkentjiik a tengelyeken a épéskozt, akkor
pontosabb eredményt is leolvashatunk: a gyok 1,62 koriil van.

f(x)= -0,5x3+0,8x2-0,6x+1 0,3 Tengely formézésa
&
Tengely beillitisai v  Szbveg
- 0,2 =
S O = il
2 0,1
4 Tengely beallitésai
0 Hatérok
a 15 16\ 1,7 18 Minuntn]
0,1 Maximum
’ Egység
T 1 il s 6 léptek
03 Kis lépték
1 &
» Afliggvény grafikonja » Csokkentettiik a tengelyen a |épéskozt (Microsoft Excel)

Egyenletek megoldasa célértékkereséssel
A gyokre becslést kaphatunk a tablazatkezel6 program célér- [ genex keresése ? x
tékkeresés funkcidjaval is. Ezt példaul az Adatok > Lehetd-
ségelemzés > Célértékkeresés (illetve az Eszkozok > Célérték- | Seleella:
keresés) menuponttal érhetjiik el. Célértékc o

Hasznalatahoz adjuk meg a vizsgalt képletet tartalmazd | Médosulé cella:
cellat (B2), a vart eredményt (0), illetve azt a cellat, amely a |

s o p ; ok || mégse |
valtozot tartalmazza (B1). A tablazatkezel6 program a valto-
z6t tartalmazoé cella médszeres valtoztatasaval megprébalja 4 A B
elérni a kért eredményt.
Esetiinkben az egyenlet gyoke x = 1,6209 koriil van, ekkor ! X AU AT
a fliggvényérték mar csak kb. 0,00003-del tér el zérustol. 2 | f(x) | 0,000031458
» Célértékkeresés

Feladatok

1. BOvitsiik tovabb a masodfoku egyenletet megoldé munkalap képleteit Ggy, hogy az jelezze
aztis, ha csak egyetlen megoldas van!

2. Abréazoljuk kozds koordinatarendszerben a kovetkezd fiiggvényeket! Milyen kapcsolatot l4t-
hatunk az egyes fiiggvények grafikonjai kozott?
flx) = x* g(x) = -x2 h(x)=(x-2)>  i(x)=x*-2 jx)=-(x-2)*-2

3. Keressiik meg célértékkereséssel a kovetkezé egyenletek gyokeit:
a) xX-3x¥+x-3=0
b) x*-xX-7xX*+x+6=0



Ferde hajitas

A ferde haijitas a fizika egyik érdekes és rendkiviil gyakor-
latias problémaja: milyen palydan mozog egy elrigott fo-
cilabda vagy egy kilétt agyugolyé? Feladatunk az, hogy
meghatarozzuk a ferdén elhajitott test x és y koordinatait
a mozgas soran. Készitsiik el a tablazatot a minta és a le-
iras alapjan!

Kezdetben legyen a test az origéban (x =0 és y =0), és
hajitsuk el ugy, hogy kezdésebessége vizszintesen 6 m/s,
fliggblegesen pedig 8 m/s legyen! (Pitagorasz tételével
konnyen ellendrizhetjiik, hogy a test kezdGsebessége
10 m/s.) Ezeket az adatokat tablazatunk A5:E6 tartoma-
nyanak cellaiban talaljuk.

A tovabbiakban valasztunk egy viszonylag rovid At id6kozt (példaul At =0,1 s), és fel-
bontjuk a mozgas id6tartamat At id6egységekre. Minden idGegység végén megadjuk a test
helyének és sebességének vizszintes és fliggéleges komponensét az id6egység elején ka-
pott értékekbdl a fizika szabalyainak alkalmazasaval. Az idGegység értékét tablazatunk B2-

es cellajaban rogzitettiik.

Ha (egyelGre) eltekintiink a légellenallastdl, a test vizszintes sebességkomponense nem
valtozik, vagyis az els6 idGegység végén megegyezik az idéegység elején kapott értékkel,

igy a B7-es cella tartalma a
=B6

képlet lesz.

A test vizszintes iranyu elmozduldsanak meghatarozasa
- gondolva arra, hogy késébb figyelembe szeretnénk venni
a kozegellenallast is - a kovetkezGképpen torténik. ElGszor
meghatarozzuk a test atlagsebességét az adott idGegységre
vonatkozoéan: (B6+B7)/2. Majd ebbdl a As = v, At képlet al-
kalmazasaval kiszdmoljuk a vizszintes iranyl elmozdulast:
(B6+B7)/2*SBS2, és ezt hozzaadjuk az idGegység elején ka-
pott értékhez. igy a D7-es celldba a kovetkezé képlet keriil:

=D6+ (B6+B7) /2*$SBS2

A fuggéleges komponens vizsgélata (ha eltekintiink a
légellenallastdl) csak annyival bonyolultabb, hogy figye-
lembe kell venni a Fold témegvonzasat is.

A nehézségi gyorsulas (g) értékét a B1-es cellaban rog-
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» Az x ésy komponenst kiilon vizs-

galjuk

Y s D B
1 | g= 10 m/s’

2| At= 0,1s

3 | =
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5| 1dé Vy vy X y
6: 00 6,00 8,00 0,00 0,00
77 01 600 700 060 0,75
87 0,2 6,00 6,00 1,20 1,40
97 03 6,00 500 180 1,95
1(l 04 6,00 400 240 240
1L 05 6,00 3,00 3,00 2,75
127 06 6,00 200 3,60 3,00
137 0,7 6,00 100 4,20 3,15
11 08 6,00 000 480 3,20
12 09 6,00 -100 5,40 3,15
1(i 1,0 6,00 -2,00 6,00 3,00

> A ferde hajitast végzé test pa-
lydjanak és sebességének x ésy

irany( komponensei

zitjuk (igy késébb a szamitasokat mas bolygdkra is elvégezhetjiik).
A test fligglleges sebessége At idGegység alatt gAt-vel csokken, igy a C7-es cellaba a

kovetkezé képlet kerdilt:

=C6-S$BS1*$BS2



Végiil a test y koordinatajat a korabban alkalmazott As = v4 At képlet alkalmazésaval az
E7-es celldbana

=E6+ (C6+C7) /2*$BS2
képlettel kapjuk.

Az eredményt latvanyosabba tehetjlik, ha a mozgas soran a koordinatakat pontdiagra-
mon abrazoljuk.

A ferde hajitas palyaja

3,00
2,00
1,00

0,00
0,00 1,00 2,00 3,00 4,00 5,00 6,00 7,00 8,00 9,00

» Atest koordinatdinak megjelenitése pontdiagramon

Feladatok

1. Aképletek kialakitasa soran nem vettiik figyelembe, hogy ha a test visszaér a felszinre (x=0),
akkor nem tud ,lejjebb esni”. Hogyan kell mddositanunk ennek figyelembevételéhez a kép-
leteket?

2. Hogyan mozogna a ferdén elhajitott test a Holdon (g = 1,64 m/s?), a Napon (g = 274 m/s?),
illetve egy olyan helyen, ahol nincs nagy tomegli test a kozelben (g = 0 m/s?)?

3. Alégellenallas kis sebességek esetén a sebességgel egyenesen aranyos, az aranyossagi té-
nyez6 a test alakjatol és feluletétol fligg. Példankban ezt az aranyossagi tényezét a B3-as cel-
la tartalmazza, legyen értéke példaul 0,4. Hogyan valtozik a test palyaja, ha a légellenallast is
figyelembe vessziik?
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Betuk gyakorisaga 9
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A betuk gyakorisaga a magyar nyelvben AalBlelp| B | B8] ~
El6szor meghatarozzuk az egyes bet(ik gyakorisagat egy ;JI‘\’/'I" "’:" "j:“ 4‘9‘:60 1"23 "“T'“ T
magyar nyelvii szovegben. Toltsiik le a konyv weboldalardl 5 o ¢ o 761 10 a ‘E
a legyjo.txt szoveges allomanyt, amely Moricz Zsigmond 4 r U c 3854 10 B e)
s .2 . . ’ " ’ ’ ’ ’ .
Légy jo mindhalalig! cimu regényének ékezetmentes valto- (5? ' | P DUZ072 B122 B, =
. 20 e e . s s . IE G B E 50786 125 Z
zatat tartalmazza sz6koézok, szamok és irasjelek nélkiil. - EEE c T 3789 sl «
Masoljuk be az A2-es cellatdl kezdve a szoveget a tdb- & z G 15357 38 E
lazatkezelé munkalapjara! A tobbi feliratot a minta szerint ¢ s v H 6923 17 ©
s s, . . e 10| | P | 19363 48 P
! |
készitsuk el! (A fajlban a 405 589 karakter mindegyike kiilon 1 o | T arsel 12l R
sorban szerepel.) 2 M N K 18173 45 G
B} O (& L 22754 56 M
o B 3 14 N W M 16213 40 N
A betiik atlagos szama a regény 1000 betiijében 5 D L N 26123 64 W
140 16| L M O 29220 72 C
i E z P 3393 8 |
120 N
1& G E Q 7 0 Q
100 11 Y F R 16107 40 U
S Z(L J R S 23872 59 V
ZL O (5 T 36219 89 S
60 22 M N U 7458 18 X
40 23| | P \ 8018 20 H
ZIL N W w 4 0 D
20 25| D L X 7 oY
o I.I ] I [ | = II I 26 H O Y 10620 26 F
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXY Z 27| A T Z 15930 39 J
» A magyar nyelvben a két leggyakoribb betli az A és az E » Abetlik szama

Vegyik fel az dbécé betlit ékezetek nélkil a D2:D27 tartomanyban, majd hatarozzuk
meg azok gyakorisagat! A DARABTELI fliggvényt alkalmazva az E2-es cellaban szerepld kép-
let: =DARABTELI (SAS1:SAS$405590;D2).

A mintat konnyebb 6sszehasonlitani egy masik szoveggel, ha a betlik darabszama he-
lyett azt adjuk meg, hogy az adott bet( atlagosan hanyszor fordul el6 a széveg 1000 karak-
terében. Példaul az F2-es celldban: =E2/SZUM (SES2: $ES$27) *1000.

Az eredményt szemléltessiik oszlopdiagramon!

Titkositas mas betlik behelyettesitésével
A titkosirasok egyik régi technikaja, amikor az abécé egyes betlit az abécé mas bettivel
helyettesitik. Egy ilyen titkositashoz tartozd kddtablat latunk az dbran a D2:D27;G2:G27 nem
Osszefliggb tartomanyban.

A kédtabla alkalmazasa a B oszlopban torténhet példaul az INDEX...HOL.VAN fliggvény-
parossal, igy a B2-es cellaba a kovetkez6 masolhato képlet irhato:

=INDEX ($G$2:$G$27; HOL.VAN (A2;$D$2:35D$27;0))

Atitkositott szbveget a B oszlopbdl a vagélapon at kdnnyen athelyezhetjiik egy editorba
(pl. a Notepad++), ahol a Csere funkcidval a sortérések eltavolithatok.



A betlihelyettesitéssel kapott titkos szoveg feltorése
Vajon mennyire megbizhaté ez az eljaras? Matematikailag

(@)
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konnyen lathatd, hogy egy 26 betls abécé esetén az A beti db., | K, | ki

26-féleképpen helyettesithet6, a B 25-féleképpen, és igy to- 1601 220E

|

vébb, vagyis a lehetséges kddtablak szdma: 2368] 20| 19

|

26! =400 000 000 000 000 000 000 000 000. Secol eol 10

Valamennyi eset kiprobalasa a kozépkorban lehetetlen

volt. Azonban mar a 11. szazadban felismerték, hogy az igy o

titkositott szoveg a betligyakorisag vizsgalataval megfejt- a0l 53| o

|

heto.
12382| 57| 38

Toltsiik be a konyv weblapjardl letolthetd titkos.txt fajlt,
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és tartalmat illesszik a munkalap A oszlopaba! Az el6z6 L2
példanak megfeleléen hatdrozzuk meg, hogy az egyes be- '° 256 10 %
tlik atlagosan hanyszor fordulnak eld a széveg 1000 karak- ' 73 0 12

12 a137| 21| 45

terében! Az abran lathatd, hogy a G oszlopba felvettiik az

=
w

el6z6 mintanal kapott megfelel6 adatokat is. g814) 41, 56

Hasonlitsuk 6ssze a mostani szovegben, illetve az el6z6 16072| 75| 40

=
w

példaban végzett szamitasokat, vagyis az F és G oszlopok 8384 39| 64

|

adatait! Az el6z6 példa oszlopdiagramjardl leolvashato, 27369| 127| 72

=
o

hogy egy magyar nyelvii szovegben a leggyakoribb betliaz 17 8214| 38/ 8
A és az E. Igy kialakulhat az a sejtésiink, hogy a titkos sz6- 18 4665| 22| 0
vegben az A és E bet(i megfeleldje az O és az S bet(i lehet. 19 2471| 11| 40
Vezessiik 4t ezt a B oszlopbal! 20 27453 127| 59

Tovabb vizsgélva a szoveget, feltlinhet, hogy a vélhets- 5, 2128] 10| 89
leg E betlivel kezd6d6 szbvegrészek esetén a titkos szoveg- 5, Jom0| o as
ben az els6 harom bet(i gyakran az SHQ bet(iharmas. Mivel . 3677 17| 20
amagyarban gyakori az EGY hatarozatlan néveld, feltételez- 102 38 o

hetjlik, hogy az EGY betlicsoportnak az SHQ, vagyis a G-nek
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a H, mig a Q-nak az S betti felel meg... Az eljarast [épésrol

N
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3974| 18| 26

[épésre folytatva lassan visszafejthetjik a kédolaskor hasz-
nalt betlicseréket, és igy megjelenik a B oszlopban a titko-
sitott szoveg, Molnar Ferenc Pal utcai filk cimU regénye...  » Titkos széveg visszafejtése

1. Egy érdekes titkositasi eljaras, amikor az A-t Z-vel, B-t Y-nal... cseréljiik és forditva. irjunk be
egy k6zmondast karakterenként (ékezetek, sz6kdzok és egyéb irasjelek nélkiil) az A oszlop-
ba, és rejtjelezziik ezzel az eljarassal!

2. Toltsiik le Mikszath Kalman Gavallérok cim(i regényének szévegét a Magyar Elektronikus
Konyvtarbdl! Tavolitsuk el a szokdzoket, szamokat és egyéb irasjeleket, valamint az ékeze-
teket, majd a betlket cseréljiik le nagybet(ire és tordeljiik Uj sorba! Rejtjelezziik a kapott
szbveget az 1. feladatban leirt eljarassal!
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Online kommunikacio

Az online kommunikacio szerepe

A tavalyi évben megismerkedtiink az online kommunikacio legfontosabb eszkozeivel. Ezek
az eszkozok atalakitottdk a mindennapi életlinket. Segithetik a kozOsségi életiinket, alkal-
masak informacidszerzésre. Egyre tobb hivatalos ligyet intézlink az online térben. Tanulas-
hoz sok esetben online formaban hasznalunk tananyagokat, videdkat, a kotelez6 olvasma-
nyok j6 része akar elektronikus formaban is elolvashaté. Idénk egyre nagyobb részét toltjik
online kornyezetben, ezért érdemes atgondolnunk, milyen szabalyokat kell betartanunk,
milyen veszélyforrasokra érdemes odafigyelnink.

Digitalis labnyom

Az online kommunikacié soran sok olyan tevékenységet végziink, amelynek eredménye
valamilyen formaban mentésre keriil. Vannak olyanok, amelyeket a sajat géplinkon taro-
lunk el vagy amelyeket online tarhelyre mi magunk helyeziink el, és olyanok is, amelyeket a
meglatogatott webhelyek, kozosségi oldalak tarolnak rélunk automatikusan.

A feltoltott képeink, videdink, bejegyzése-
ink a portalokon megérzédnek, de mas adato-
katis tarolhatnak rélunk a rendszerek. Illyenek
lehetnek a kozosségi oldalakon folytatott te-
vékenységeink, reagalasok, kattintasok, meg-
jelolések, a megtekintett videdk, a kiadott
kereséseink. Akar azt is tarolhatjak a rendsze-
rek, hogy mikor, melyik pontjan tartézkodunk
a vilagnak, megfigyelhetik a szokasainkat,
példaul, hogy mikor jelentkeziink be, vagy
mikor megylink aludni. Ezek az adatok sokat
elarulnak rélunk. Egy-egy meggondolatlanul
elhelyezett tartalom, akar sok évvel késébb
felbukkanva kellemetlenségeket okozhat. Az online vilagban valé tevékenységiink soran
keletkezett, kiilonb6zé szervereken megtalalhatd adatok Gsszességét nevezzik digitdlis
labnyomnak. Digitalis lAbnyomunkat a kozosségi oldalak hasznalata és a nem megfelelé
biztonsagi beallitisok nagymértékben novelhetik. Erdemes figyelniink a digitalis labnyo-
munk karbantartasara. Nézziik at az altalunk létrehozott tartalmakat, a rélunk tarolt infor-
macidkat! Tavolitsuk el idérél idére a mar nem hasznaltakat, és tekintsiik at a biztonsagi
beallitasokat! Az altalunk elhelyezett tartalmak legyenek olyanok, amelyeket késébb is
vallalhatunk, és amelyek nem okoznak kart, ha esetleg mas birtokaba kerlilnek. Fontoljuk
meg, kinek mihez adunk hozzaférést, korlatozzuk a tartalmak lathatéségat! Ovatosan fo-

gadjunk valakit az ismerdseink kozé!
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Ki lathatja, hogy mit Hogyan tudod Hogyan talalhatnak A Facebookon
osztasz meg? biztonsagban tartani a meg téged az emberek talalhaté adataid
© Kortilbeltil 5 hénapja fidkodat? a Facebookon? beallitasai

» Adatvédelmi bedllitdsok a Facebookon

A felkeresett weboldalak gyakran helyeznek el kis méret(i, adatokat tartalmazé fajlokat
a szamitogéplinkon, amelyeket a webszerver és a bongészéprogramok kozotti kommuni-
kacié soran hasznalnak. Az ilyen adatfijlt siitinek (cookie) nevezziik. Szerepik elssor-
ban az, hogy webhely szolgéltatasait kényelmesebb, testreszabottabb formaban vehessiik
igénybe. A siitik legnagyobb része nem veszélyes, de adatokat tarolnak rélunk, ezért érde-
mes idonként a feleslegeseket torolni.

1. Nézziink utana, mit tarolnak rélunk az egyes kozosségi oldalak! Keressiik meg a biztonsagi
beallitasokat, és tekintsiik at!

2. Az alabbi részlet az Instagram biztonsaggal kapcsolatos tanacsaibdl szarmazik. Keressiink
olyan konkrét helyzeteket, amelyekkel szemben az alabb javasolt beallitisok megvédhet-
nek benniinket! Beszéljiik meg csoportokban!

e Fontos tisztaban lenned azzal, hogy fidkod nyilvanos vagy privét fidk-e. Ha a bejegyzéseidet privatra allitod
be, ahhoz, hogy valaki megnézhesse bejegyzéseidet, kdvetbidet vagy kovetési listddat, kdvetési kérést kell
kiildenie szamodra.

e Ha valaki megfélemlit, kérj segitséget egy olyan csalddtagodtdl vagy tandrodtdl, akiben megbizol. Lehetd-
séged van arra is, hogy eltavolits egy hozzaszolast, amelyet egy altalad megosztott fényképhez irtak, illetve
hogy jelentsd a megfélemlitést vagy a zaklatast a SGgokdzponton keresztiil.

o Ugyelj arra, hogy csak olyan fényképeket és videdkat tegyél kdzzé, amelyek szélesebb kézonség (sziileid,
tanaraid vagy munkaltatdd) elétt sem okoznak kellemetlenséget szamodra.

e Soha ne egyezz bele olyasmibe, illetve olyan tartalom megosztasaba, amely kellemetlen szamodra.

» Biztonsagi tippek - Instagram

Viselkedés az online k6zosségben

A digitélis vilag hasznalata soran be kell tartanunk bizonyos irott és iratlan szabalyokat.
Ezek a szabalyok tobb forrasbdl szarmazhatnak. Egy résziiket a kiilonb6z6 oldalak hasz-
nalatba vételével, az ott torténé regisztracidval elfogadjuk. Ritkan olvassuk végig ezt a
szabalyrendszert, de ettdl fiiggetlenil érvénybe [ép, amikor elkezdjiik hasznalni az oldal
szolgaltatasait.

Az online kommunikaci6 illemszabdlyait 6sszefoglalé néven netikettnek nevezziik. Az
illemszabalyok sokfajta helyzetre vonatkozhatnak, és az j kommunikaciés formak elterje-
désével egyre béviilnek.

Az online kommunikacié soran be kell tartanunk a torvényeket. Nem sérthetjiik példaul
masok személyiségi jogait, az adatvédelmi szabalyokat vagy a szerzéi jogokat.



Az online kommunikaci6 a fogyatékkal él6k szamara sokszor konnyebb kapcsolattartast
ad masokkal. Az online térben nagyobb korbdl valaszthatjak meg a kommunikacié eszko-
zeit és formait. Tovabb javitjak helyzetiiket a kiilonb6z6 szoftverekbe beépitett kisegito le-
het6ségek, példaul nagyito, virtualis billenty(izet, szévegfelolvasas. Fontos, hogy az egyes
helyzetekben rajuk is gondoljunk.

Az online kommunikacié soran
fennall annak a veszélye, hogy on-
line zaklatds (cyberbullying) valami-
lyen formajat szenvedjiik el. Online
zaklatasnak tekintjiik, ha valakit az
online kommunikaciés felileten
visszatéréen megalaznak, nevetsé-
gessé tesznek, fenyegetnek. Az on-
line bantalmazas eldl nehezebb
elmenekiilni, és Aaltaldban nyilva-
nossag el6tt torténik. A bantalmazas
elkovetdit batrabba teszi, hogy az

online térben kdnnyebb elrejt6zni.

Fontos figyelnilink arra, hogy az online térben is viselkedjiink igy masokkal szemben,
ahogyan forditott helyzetben benniinket sem bantana. Tudnunk kell, hogy mindenkinek
mas a tlir6képessége. A masik fél érzelmeit az online kommunikacié soran kevésbhé érzé-
keljiik, ezért sokkal 6vatosabban kell viselkedniink. Az online zaklatast nem kell elt(irni! Ha
ilyen ér minket, kérjlink segitséget olyan feln6tt6l, akiben megbizunk!

Kérdések, feladatok

1. Nézziik meg a Tudatosabb internethasznalat - Digitélis JOlét Program
(digitalisjoletprogram.hu) oldalon taldlhat6 Online zaklatas kisfilmet.
Beszéljiik meg a kovetkez6 kérdéseket a filmmel kapcsolatban:

a. Mi jellemz4 a filmben latott zaklatasi helyzetre?

b. Milyen kévetkezményekkel jarhat a kialakult helyzet a zaklatottra nézve?
c. Hogyan lehetne a helyzetet feloldani?

d. Kit6l kérhet segitséget a bantalmazas elszenveddje?
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2. Azonline zaklatasnak tobb formaja is ismert.
Csoportmunkaban keressiik meg, milyen online bantalmazasi format jelentenek az alabbi
kifejezések! Parositsuk a fogalmakat a hozzajuk tartozo leirassal! Keressiink konkrét példa-
kat a megvaldsulasukra!

1 Zaklatas A Befeketitésre alkalmas pletykak terjesztése valakirdl

2 Lejaratas B Az online k6zosségbdl valo kirekesztés

3 Langhaboru C Visszatéré tdmadd, sérté lizenetek kiildése

4 Kibeszélés D Valaki masnak a nevében vald posztolas, tizenetkiildés

5 Kikozosités E Személyes adatok, képek kicsalasa, atverés Gtjan torténé meg-
szerzése, majd megosztasa

6 Identitaslopas F Személyes informacidk, titkok megosztasa

7 Becsapas G Diihos, tragar, témaba nem ill vitak folytatasa online feliileten

8 Befeketités H Valdtlan hirek, fotok terjesztése, amelyek lejaratjak a masikat

3. Keressiink olyan lehet6ségeket, amelyek segithetik a fogyatékkal él6k online kommunika-
cidjat! Milyen bedllitdsokat tehetiink az operacids rendszerben, a kommunikaciéhoz hasz-
nalt programokban (pl. bongészs), amellyel megkdnnyithetjik a munkajukat?

Ajanlott olvasnivalo:
http://dl-sulinet.educatio.hu/download/hirmagazin/cikkek/biztonsagosinternet/www_HU.pdf




Publikalas a vilaghalon

Korabbi tanulmanyainkban statikus honlapokat készitettiink, egy egyszer(i kddszerkesz-
t6 alkalmazas hasznalataval. A honlap tartalmi elemeit (pl. bekezdések, cimsorok stb.) a
megfelel6 HTML-cimkékben (tagekben) helyeztiik el, a weboldal megjelenését pedig sti-
luslapok segitségével allitottuk be. A tovabbiakban azzal ismerkediink meg, hogy hogyan
készithetiink dinamikus weboldalakat, de el6szor ismételjiik at a korabban tanultakat!

Ismétlés

Gyakorléfeladatok segitségével elevenitsik fel, hogy melyek
a leggyakrabban hasznalt HTML cimkék, és hogy hogyan tu-
dunk stiluslappal alapvetd formazasokat beallitani!

Feladatok, kérdések

1. Mitjel6lnek az aldbbi HTML cimkék?
<a>, <strong>, <i>, <br>, <p>, <hl>, <h2>,
<b>, <img>, <figure>

2. Milyen stilusbeallitdsokra alkalmasak az alabbi tulajdonsagok?
font-family, color, border, text-align, background-color

3. Aletolthetd allomanyok kozétt taldlunk egy honlap_gyakorlas nevii mappat. Nyissuk meg a
feladatleirast, és a mellékelt dllomanyok felhasznalasaval készitsiik el a statikus honlapot!




Készitsiink dinamikus honlapot tartalomkezel6 rendszerrel!

A dinamikus honlapokra az jellemz6, hogy egy (webkiszolgalon futd) alkalmazas allitja elé
azt a kddot, amelyet a bongészéprogram megjelenit. Ez lehetévé teszi, hogy egy oldalon
belil tobb, kiilonb6zd forrasbdl szarmazé tartalom is megjelenhessen. Példaul egy blog
esetén nemcsak a konkrét cikkeket tartalmazhatja az oldal, hanem a kézosségi oldalakon
bekiildott hozzaszélasokat, egy hashtag alapjan leszlrt képeket, és igy tovabb. Emellett
az oldalak egységesen jelennek meg; minden oldalon azonosak lesznek a fejlécek, a me-
nistruktira, illetve a lablécben is ugyanazon informaciok szerepel-

nek.

A dinamikus honlapokat gyakran portaloknak nevezik. Ha egy
dinamikus honlapot szeretnénk késziteni, akkor érdemes CMS-t
(Content Management System), vagyis tartalomkezelé rendszert
hasznalunk. A kifejezetten webes tartalmak eléallitasara, illetve ad-
minisztralasara szolgald rendszereket WCMS-nek nevezik, amelyben
a W aweb (vilaghald) széra utal.

A webes tartalomkezel6 rendszerek funkcioi
A webes tartalomkezelé rendszerek altaldnossagban a kdvetkezd funkcidkat biztositjak:

Egyszerii szerkeszthetéség: A szOveges tartalmakat egy
egyszerl, vizudlis szerkesztéfeliilet hasznalataval tudjuk
megformazni, mintha csak egy szovegszerkesztd alkalma-
zast hasznalnank. A beillesztett képeket atméretezhetjlik,
s6t egyes rendszerekben haladdbb szerkesztési funkciok
(felesleges teriiletek levagasa, elforgatas, tiikrozés stb.) is
elérhetdk.

Tartalomkezelés: LehetGség van a kiilonboz6 tartalmak
elmentésére és Ujbdli szerkesztésére. Ha mar elérte a ki-
vant késziiltségi szintet az oldalunk, akkor publikalhatjuk
azt. Az oldal csak ekkor valik ténylegesen elérhet6vé a na-
gyobb kozonség szamara. A publikalast visszavonhatjuk,
az idejétmdalt cikkeket pedig archivalhatjuk. Természete-
sen az egyes tartalmakat torolhetjlik is, ha mar nincs rajuk
sziikség.

Témak (sablonok), oldalelrendezések hasznalata: az ol-
dal kinézetét a kiilonb6z6 témak vagy sablonok kivalasz-
tasaval mi magunk hatarozhatjuk meg, ezenfelil tobbféle
oldalelrendezést hasznélhatunk a kiilonb6z6 jellegl tar-
talmak publikaldasahoz. Ez az elrendezés hatarozza meg,
hogy milyen legyen az oldal felépitése, példaul hogy hany
hasabbdl alljon.



Bévithetd funkcionalitas: A rendszerekhez tartoz(hat)nak

olyan beépiilé modulok (plug-in), amelyeket telepitve Gjabb ) J J

és Ujabb funkcidk érhetdk el. Példaul telepithetiink olyan ‘ I Q -
képgalériat, amely minden eszkdzon jol hasznalhatd, resz- I | ~
ponziv mddon teszi lehet6vé a képek, fotok nézegetését,

lapozasat.

Jogosultsagkezelés: A rendszer felhasznaléihoz kiilonb6z6
jogosultsagokat lehet hozzarendelni. Elképzelhets, hogy
egy szerzbnek csak egy tartalmi egység (oldal, bejegyzés)
elkészitésére és elmentésére van joga, de azt publikalni
nem tudja, mert ahhoz mar szerkesztdi jogosultsagra lenne
sziiksége. A legtobb joga az adminisztratornak van, aki akar
testre szabhatja az oldal kinézetét, vagy olyan modulokat te-
lepithet, amellyel a rendszer tuddsa bévithetd. Szintén 6 az,
aki a kiilonb6z6 felhasznaldkat felveheti a rendszerbe, vagy
beallithatja azt is, hogy szabadon lehessen regisztralni az ol-
dalra egy adott jogosultsaggal, pl. olvasdként.
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Munkafolyamatok menedzselése: Egy online (jsag esetén a

szerkeszt6 (illetve a fészerkeszt6) donti el, hogy mikor mely o
cikkek legyenek publikalva. Az Gjsagird megirja a cikket, el- G
menti a rendszerben, amirdl a szerkesztd értesitést kap. A DD
szerkeszt6 visszakuldheti a cikket modositasra, vagy akar 6 o
maga modosithatja a cikket a publikalas el6tt. Vagyis a rend- G o

szerben egyszerre tobb felhaszndlé tevékenykedik, eltérd
szerepekkel. Emiatt fontos, hogy a rendszer j6l tamogassa a
munkafolyamatokat.

Egyiittm(ikodés: A rendszerek kiilonbozd jellegli egytittmdi- & ‘t';& ? (‘
kddést is lehetévé tehetnek a felhasznalok kozott. Elképzel- WO ., . ’ ‘

het6, hogy ugyanazt a tartalmat tébben allitjak eld, egymas-
sal 6sszedolgozva.

Verzidkezelés: Fontos elvaras, hogy a tartalmak mddosita- 5 5
sai jol visszakovethet6ek legyenek. Emiatt a mddositasok 6 @ _@
utan Gj dokumentumverzidk jonnek létre, lehet6vé téve,

hogy a kordbbi valtozatokat vissza lehessen allitani, példaul
egy véletlenll bekovetkezett torlés vagy feliilirds miatt.

\iy,

W

Tobbnyelviiség: A rendszerek biztosithatjak azt, hogy tobb-
nyelv( tartalmat allitsunk eld, vagyis hogy a portalnak le-
gyen példaul magyar, angol és német nyelvi valtozata is.
llyen esetben a tartalom feltdltésekor a kiilonb6z6 nyelvi
valtozatokat is fel kell tolteni.




Milyen rendszert valasszunk?
Rengeteg WCMS érhetd el a vilaghalon, ezért el6szor is ki kell va- .

lasztanunk az igényeinknek leginkdbb megfelelét. Attél fiiggben, |, 7 - ? ! 12
hogy milyen jelleg(i portalt szeretnénk inditani (személyesvagy ., > 1 °* 7 > 7
tematikus weboldal, blog, webaruhaz), mas-mas rendszert érde- 2 ?

mes valasztani. Szempont lehet még a rendszer hasznalhat6saga,
testreszabhatdsaga, elterjedtsége, korszerlisége, megbizhatdsa-
ga, ara, a bovithetGség mértéke, az elérhet6 tamogatas jellege és
mértéke (pl. kézikonyvek, forumok rendelkezésre allasa), és igy
tovabb.

Sok olyan rendszer létezik, amelyet akar telepithetnénk a sajat webkiszolgalonkra
(webszerveriinkre) (pl. Drupal, Wordpress, Joomla stb.), de ehhez és a késébbi adminiszt-
ralasahoz is megfelel6 szakértelemre van sziikség. Példaul gondoskodnunk kell a rendszer
megfelelé beallitasardl, a rendszeres frissitésr6l annak érdekében, hogy az oldalunk biz-
tonsagosan és megbizhatdan lizemelhessen.

Emellett vannak olyan szolgaltatasok is, amelyek online érhetdk el. Ebben az esetben
regisztralnunk kell magunkat az oldalon. A szolgéltatasoknak tobb szintje lehet, amelye-
ket eltér aron kinalnak, de elképzelhetd, hogy egy bizonyos alapszolgaltatast ingyenesen
hasznélhatunk. Az alapszolgaltatasok legtobbszor kevesebb funkcionalitast és/vagy tarhe-
lyet biztositanak, mint a fizetds szolgaltatasok.

Az online rendszerek elénye, hogy a kornyezetet kozpontilag allitjak be, ésigy is frissitik,
nekiink tényleg csak a leglényegesebb dolgokra, a tartalom elGallitasara és publikalasara
kell koncentralnunk.

A célunk az, hogy minél egyszertibben, telepités nélkil probalhassuk ki a rendszer lehe-
téségeit, és hozhassuk létre a honlapunkat, ezért a tovabbiakban online elérhetd szolgalta-
tasokkal foglalkozunk.

A honlap létrehozasanak és publikalasanak lépései

Akovetkezékben bemutatjuk azokat az altalanos [épéseket, amelyeket a portalunk létreho-
zasa és publikalasa soran kévethetiink.

1. Tartalom létrehozasa, 6sszegylijtése, navigacié megtervezése
Miel6tt a portalt létrehoznank, 6ssze kell gydjteniink a publikalandé tartalmat. Ennek so-
ran meg kell hataroznunk a kovetkezoéket:

Mi legyen a weboldal elnevezése?

A megadott név jelenik meg az az oldalcimben (<title>), illetve sok esetben az oldal
fejlécében is. Fontos, hogy a szoveg rovid legyen, és utaljon a weboldal tartalmara. Fontos
szerepe van abban is, hogy ha valaki egy webes keresGprogramban rakeres egy kulcsszora,
akkor az oldalunk hanyadikként fog megjelenni a talalati listaban.

Mi legyen a tartalom?

Egy weblap mas jellegli médium, mint egy kiadvany. Erre mar a tartalom megfogalma-
zasakor figyelniink kell. A weblap latogatdja nem feltétlendl olvassa el a weboldal teljes
tartalmat, hanem pdsztazik a szemével. Ez azt jelenti, hogy olyan kulcsszavakat, tartalmi



elemeket keres, amely alapjan eldontheti, hogy szamara hasznos-e, érdekes-e az adott ol-
dal. Ezért a szveget minél [ényegre torébben kell megfogalmaznunk, és ki kell emelniink a
legfontosabb kulcsszavakat, gondolatokat.

Ugyeljiink arra, hogy cimsorokkal tagoljuk a tartalmat
az oldalon, mégpedig logikus mddon. Egyes cimsornak
csak kettes alcimsorai lehetnek, azoknak harmas szintti
alcimsorai, ésigy tovabb. Alakitsuk ki a bekezdéseket, ahol
pedig lehet, hasznaljunk listakat a kdnnyebb attekinthet6-
ség érdekében.

Egy nyomtatott kiadvanyban nem helyezhetiink el vi-
dedt vagy hangallomanyt, de egy weblapon igen. Hasznal-
juk ki a multimédias elemekben rejlé lehetségeket, de ne
essiink tulzasokba sem!

Aweb lényege, hogy az oldalak kiilonb6z6 eréforrasokra hivatkozhatnak. Ahol érdemes,
allitsunk be olyan hivatkozasokat, amelyek kovetésével tovabbi hasznos informacidkhoz
juthatnak a latogatok. Linkeljiik be az oldal elkészitése soran felhasznalt forrasokat is.
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Hogyan tagoljuk a tartalmat, hogyan lehessen navigalni?
Ha csak egyetlen oldalbdl allo, hosszu tartalmat készite-
nénk, akkor azt kényelmetlenil lehetne hasznalni, illetve
az oldal betéltése is lasst lehet. Erdemes a tartalmat ki-
sebb egységekre bontani, és megtervezni a menUstruktd-
rat. Torekedjiink arra, hogy minél kevesebb meniipontunk
legyen. Almeniiket tervezhetiink, de nem érdemes sok-
szint(i struktdrat hasznalni. Lehetéleg csak egy almenii-
szint legyen a konnyebb kezelhet6ség érdekében, vagyis a
fomeniinek lehet egy almeniije, de az almeniinek lehetdleg ne allitsunk be Gjabb almendt,
csak akkor, ha egyébként sok (mondjuk hétnél tobb) meniipont lenne az adott szinten.

Ha olyan oldalt szeretnénk késziteni, amelyre gyakran kerlilnek fel hirek, cikkek, bejegy-
zések, akkor inkabb blog jellegli oldalban kell gondolkodnunk. Ezek a rendszerek megkii-
[6nboztetik az oldalakat (amelyek a meniiben jelennek meg) a bejegyzésektél, amelyek
jellemzéen mar a kezd6lapon elérhet6k. A bejegyzéseknek jellemzéen csak a cimik és
bevezetdjiik latszik a kezd6lapon, a teljes bejegyzések kattintassal érhetdk el. A bejegyzé-
sek kiilonboz6 kategériakba sorolhatdk, illetve akar cimkéket is hozzajuk lehet rendelni. A
bejegyzések az egyes kategoridk, illetve a cimkék szerint is szlirhet6k. Ha példaul egy uta-
zassal kapcsolatos blogot készitlink, az egyes orszagok lehetnek kategériak, igy konnyen
szlirhetlink egy-egy orszagra vonatkozé bejegyzésekre. De példaul ellathatjuk a bejegyzést
a tengerpart’ cimkével is, amelyre szlirve majd a kiilonb6zé orszagok tengerparti helyszi-
neit ismerhetik meg a latogatok. Amikor a hireket (cikkeket) publikaljuk, akkor a megfelel6
kategoriakat és cimkéket is érdemes beallitanunk.

Természetesen egy portal megtervezésekor akar a megjelenésre (arculatra), az oldalak
elvart elrendezésére (layout) is kitérhetnénk, de ennek megvaldsitasahoz mar nagyobb
szaktudas sziikséges, és az ingyenesen elérhetd rendszerekben jellemzéen nem is tud-
nank megvaldsitani a terveinket. Viszont az elérheté sémak és elrendezések koziil kiva-

laszthatjuk majd azt, amely szamunkra a legmegfelelébb.



Esettanulmany: Példankban a Holdrél sz6l6 weboldalt fogunk 6sszeallitani, melynek soran
megismerkediink a rendszer lehet6ségeivel. Hogy a kdvetkez6kben a tartalom publikalasa-
ra koncentralhassunk, a tartalmi egységeket mi mar 6sszegyjtottiik, és meghataroztuk a
struktdrat is. A konyvhoz tartozo letolthet6 allomanyok kozott a hold_honlap mappéaban
talaljuk a honlap Osszedllitasahoz szlikséges dokumentumokat és képeket.

2. Regisztracio

Azt, hogy a tovabbiakban milyen rendszerben kell/lehet
dolgoznunk, a tanarunkkal egyeztetve kell meghataroz-
nunk. Elképzelhetd, hogy az adott intézmény rendelkezik
egy WCMS-sel, amelyhez hozzaférést tud biztositani a dia-
kok szamara, de online elérhetd, ingyenes szolgaltatasokat
is hasznalhatunk. A szolgaltatas hasznalatahoz rendelkez-
niink kell azonositéval. Online szolgaltatas esetén jellem-
z6en sajat magunkat kell regisztralnunk. Az alabbi tabla-
zatban két, magyar nyelven is elérhetd, népszer(i online
rendszer adatait talaljuk.

Jellemzok

WCMS neve és elérhetdsége

Feliilet nyelve

Google Sites
https://sites.google.com/

Hasznalatahoz Google-azo-

nositéval kell rendelkezniink.

Magyar, angol és mas nyelve-
ken is elérhet.

Webnode
https://www.webnode.hu/

Tetsz6leges e-mail-cimmel
regisztralhatunk.

Magyar, angol és mas nyelve-
ken is elérhetd.

A kovetkez6kben bemutatjuk, hogy a regisztracié utan milyen teendéink vannak a por-
talunk elinditasaig. Ezen [épések sorrendje csak ajanlott, ezektdl esetenként el lehet tér-
ni. El6fordulhat, hogy maga a rendszer is megkoti az egyes |épések sorrendjét. Lehetséges
példaul, hogy egy adott rendszerben a honlap létrehozasa utan kozvetleniil tudunk csak
témat valasztani, utdlag ezt nem valtoztathatjuk meg. Ezért ennek figyelembevételével kell
a folyamatot végigvinniink.

3. Uj webhely létrehozasa, alapinformaciok megadasa
Sikeres regisztracio utan egy Uj webhelyet kell késziteniink a megfelel6 ikon/gomb meg-
nyomasaval.

|- + Weboldal készités

» Uj weboldal készitése gomb
(Webnode)

» Uj webhely készitése ikon
(Google Sites)




Ezek utdn rendszerint meg kell adnunk a honlapunkra vonatkozé alapinformaciokat.
Egyes rendszerekben ki kell valasztanunk, hogy milyen jellegli oldalt szeretnénk létrehozni
(pl. személyes honlap, webaruhaz, blog stb.).

VALASSZ WEBSABLONT

Ures oldal Webaruhaz

» AWebnode az Uj oldal létrehozasakor a sablonra is rakérdez

Méasrészt meg kell adnunk, hogy mi legyen a weboldal neve. A mi esetiinkben ez az ,,Erde-
kességek a Holdrol” szoveg lesz.

B Erdekességek a Holdrol )

Weboldal készités

Weboldal neve

[ Erdekességek a Holdrél v
» Awebhely nevének (Erdekessé- » AWeboldal nevének megadasa
gek a Holdrdl) és az oldal cimé- (Webnode)

nek (A Hold) megaddsa a Google
Sites rendszerben

4. Téma (sablon, smink) kivalasztasa
Fontos, hogy olyan témat (sablont) valasszunk ki, amely illik a honlap témajahoz. Feltétle-
nil ellendrizziik le azt is, hogy az adott témat hasznalva helyesen jelennek-e meg a magyar

ékezetes betlik, mert sajnos nem biztos, hogy a témahoz csatolt alapértelmezett betlicsa-
lad tamogatja ezt.

Arisztotelész

Vision

I

» Google Site-témak » Webnode-sablonok

Letlyle
N e
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Szintén fontos szempont a téma kivalasztasanal a reszponzivitas biztositasa. Méretezzik
at a bongészéprogramot, illetve teszteljiik az oldalt mobileszkdzokon is, hogy meggy6z6d-
jiink az oldal megfelelé hasznalhatésagardl. Vizsgaljuk meg azt is, hogy milyen testresza-
basi lehet6ségeink vannak. Elképzelhetd, hogy kicserélhetjiik a fejléc képét, megvaltoztat-
hatjuk a szinvilagot, vagy akar a bet(tipust.

KEZDOLAP

Weboldal fejléce

IQ Kép médositasa v ™ Fejléc tipusa

Feltdltés

SN AR

+ Kép hozzdadasa Effektek >

Kép kivalasztasa...

» Fejléc testreszabasa (Google Sites) » Fejléc testreszabasa (Webnode)

DIZAJN BEALLITASOK

O Weboldal szinek Szinek moédositdsa
Aa Weboldal bettitipusok Bettitipus médositésa
Y¢ Favicon: Ikon médositas

» Megjelenés beallitasai (Webnode)

Minél inkabb egyedivé varazsoljuk az oldalt, annal kevésbé fog visszakészénni ugyanaz az
arculat a latogatok szamara. Arra viszont vigyazzunk, hogy a tartalom mindig jol olvashatd
legyen, vagyis tgyeljiink a megfelel6 kontrasztaranyra a hattér és el6tér kozott!

5. Oldalstruktira meghatarozasa, oldalak létrehozasa

A honlap megtervezésének része az oldalstruktira meghatarozasa. Ez kétféle mddszerrel
torténhet a gyakorlatban. Egyrészt kialakitjuk a teljes oldalszerkezetet, majd megkezdhet-
jik annak tartalommal valé feltoltését. A masik modszer, hogy egy-egy oldal tartalmi feltol-
tése utan hatarozzuk meg, hogy az adott oldal hova keriiljon a meniirendszerben. Utobbi
modszernek elénye lehet, hogy publikalaskor nem jelennek meg olyan meniipontok, ame-
lyek még nincsenek feltoltve tartalommal.
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Besziras Oldalak B P e

Bedllitds kezddlapként =

- o i
= Oldalak sziirése . L b0

Oldal mésolasa \(©

A Fooldal >

Tulajdonségok g

. A Hold alakja E

- Aloldal felvétele Ny

. Holdfogyatkozas 3

Elrejtés a navigéciobol =

(a8

"/ Terés
» A Google Sites oldalon » Aloldal létrehozasara is van lehet6-
a +ikonra kattintva tu- ség az almeniiben

dunk Gj oldalt létrehozni

Oldalak

+ Oldal hozzdadasa

Kezddlap

@ Oldal megjelenitése a mentiben

5 Korlatozd a hozzaférést az oldalhoz @ )

» Oldalak megtekintése és (j oldal létrehozasa (Webnode)

6. Tartalom feltoltése, elrendezés kivalasztasa, el6nézet

Tartalom felt6ltése

Az 6sszegylijtott tartalmat fel kell télteniink a tartalomkezel6 rendszerbe. A sz6vegeket va-
golapon keresztiililleszthetjlik be a szerkesztéablakba, majd ezt kbvetben elvégezhetjiik az

alapvetd formazasokat.
Epe—— |

A Hold a Nap utdn a masodik legnagyobb fényességli égitest az égbolton. Felszinét a Foldrél kis

I Normal széveg ~ B 5

'

tavesével, de akér szabad szemmel is viszonylag jol megfigyelhetjik.

@A Hold forog a tengelye korul, és ellipszis alaku palyan kering a Fold korul. A Folddel egyutt keringa @
Nap korul, és a Nappal egyutt a Tejutrendszer kozpontja kordl is. Sajat tengelye koral ugyanannyi idé

alatt fordul meg, mint amennyi id6 alatt befutja a Fold kéruli palyajat (27,3 nap). Ez a magyarazata

annak, hogy mindig ugyanazt a félgémbjét mutatja a Fold felé.

» SzOvegszerkesztési lehetéségek a Google Sites alkalmazasban




Bekezdés ~

Teliholdkor a Fold kertil kortlbelil a
Nap és a Hold kozé és a felénk es6
oldalt éri a napsugar, a holdkorong

teljessé valik |

» Szovegszerkeszt6 eszkoztar a Webnode alkalmazasban

Képek beillesztése
Szintén fel kell téltenlink a képeket, és be kell illeszteniink azokat az oldalakra. A specialis
elemek (pl. YouTube-vided, Google-térkép) bedgyazasara is lehet6séget adnak a korszer(

Tartalom hozzaadéasa
Beszuras
T Osszecsukhatoszoveg  — Ehvadlaszts () Terkép B Uriapok
Tr = B : -
Szovegmezs Képek = Tartalomjegyzék Helyorzo  [B Dokumentumok [I§ Grafikonok Szoveg €p Képgaléria
& 101 Képek slideshowja @ YouTube B ik
Beagyazs D
O Gomb (9 Naptar Tablazatok

Vonal Térkép

» Az oldalra beszlrhat6 elemek a Google Sites oldalan

Ures arlap HTML

» Az oldalra beilleszthet6 elemek (Webnode) o ]

Képgaléria
Képekbdl akar egy lapozhatd galériat is 6sszeallithatunk.

Képekbdl allo slideshow szerkesztése e

A forgéallvanyoknak legalabb két képet kell tartalmaznia. Mégse Frissités P

> Galéria szerkesztése a Google Sites alkalmazasban. A+jel ~ » Abongészében megjelend képgaléria,
megnyomasaval bévithetd a galéria. jobbra és balra lapozasi lehetséggel

HTML-kdd beillesztése

Szintén lehetéség van HTML-kdd beillesztésére. gy akdr kordbban mar elkészitett
HTML-kéd-részletet is beilleszthetiink az oldalra, vagy esetleg olyan beagyazdkodot is
hasznalhatunk, amellyel specialis elemet tudunk az oldalba illeszteni.



Tipp! A https://www.slideshare.net/, illetve https://prezi.com/ oldalon érdekes pre-
zentaciokat talalhatunk, a legkiilonbozébb témakban, akar magyar nyelven is. Az
egyes prezentaciokat akar be is dgyazhatjuk az oldalunkra a beagyazdkod segitsé-
gével. Ez a legtobb esetben egy <i frame> tag segitségével megadott, bedgyazott

laghalon

keretet hoz létre az oldalunkon. A prezentaciok kivalasztasanal fontos, hogy éljiink a ;
forraskritikaval, és valoban csak olyan prezentacidkat hasznaljunk fel, amelyek meg- N2
bizhat6sagat ellendriztiik. =
Az idézés soran hasznalhatjuk a kdvetkezd sablont. =
Szerz6 neve (datum): Horvath Janos (2020): 'g
Hivatkozott anyag cime Erdekességek a Holdrdl o
Az anyag webcime http://tiny.cc/erdekeshold
(Utolsé letoltés: datum) (Utolsé letoltés: 2020. 09. 18.)

Ha a szerz6 neve nem ismert, akkor az idézett anyag cimével kezdjiik a leirast!

A nap- és
holdfogyatkozas

Beagyazva az internetrél

<iframe src="https://prezi.com/embed/ed3ijgc5_r5s/"
id="1iframe_container" frameborder="0" webkitallowfullscreen=""
mozallowfullscreen="" a'L'Lowfu'L'Lscreen:"”‘ allow="autoplay;
fullscreen" height="315" width="560"></iframe>

lllessze be a bedgyazandé webhely HTML-kodjat.

» Prezi beagyazdkdd, mogotte az eredménnyel

Tipp! Ezzel a modszerrel akar a fejezet elején megoldott gyakorlofeladat kodjat is el
lehetne helyezni az oldalon. igy olyan stilusok beéllitasat is elvégezhetjiik, amelyeket
a WCMS szerkeszt6je nem tamogat. Példaul megjelenithetiink adott szinnel, hattér-
szinnel és szegéllyel rendelkez6 szoveget. Ekkor az adott elemnél hasznaljukastyle
paramétert, és abban soroljuk fel a tulajdonsag-érték parokat!



Beagyazva az internetrél

<hl style="color:red;background-color:lightyellow;">Fontos
informécidk!</p>

lllessze be a bedgyazandé webhely HTML-kodjat.
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» Bedgyazott kdd és annak eredménye az oldalon

Elrendezés kivalasztasa

A tartalomkezeld rendszerek kiilonb6zé elrendezéseket kindlnak fel a tartalom elrendezé-
sére. A fejlett funkcionalitassal ellatott fellileteken egy oldalon beliil akar tobb szakaszt is
létrehozhatunk, amelyekben kiilénb6z6 elrendezéseket hasznalhatunk.

[H Elrendezések X
| fm— a A
A
)7 N A A Teli 5
;‘ elihold Fogyo hold N6v6 hold
)’ Teliholdkor a Féld keriil kérlbeliil a Nap és C bettire emlékeztet, vagyis csokken. D bettire emlékeztet, vagyis dagad.
aHold k6zé és a felénk es6 oldalt éria i o i X o
e HOIAUTOg e VAl (Az északi féltekén, a déli féltekén forditva) (Az északi féltekén, a déli féltekén forditva)
e — » Harom kép cimmel és magyarazattal
“a 'y A A A A
» Elrendezéssablonok a Google » 5 utolsé negyed ’
Sites portalon \ : D’

telihold

els6 negyed ‘
ol

&

> Két kisebb és egy nagyobb kép elhelyezése a sablonban




A TE CIMED

It kezdGdhet a szoveged. Kattints ide, és kezdheted is az

Szakasz hozzdaddsa

irést. Ipsum quia dolor sit amet consectetur adipisci.

Dolorem ipsum quia dolor sit amet consectetur adipisci

velit sed quia non numquam eius modi tempora incidunt

laghalon

ut labore et dolore magnam aliquam quaerat voluptatem ut

asaVvi

enim ad minima veniam quis nostrum exercitationem
ullam corporis suscipit laboriosam nisi ut aliquid ex ea

commodi consequatur quis autem vel eum.

Szolgaltatas Fejléc .
gombbal o ) ) L
ELSO CIMSOR MASODIK CIMSOR Y+
Itt kezd6dhet a szoveged. Kattints ide, és kezdheted is az Itt kezd6dhet a szoveged. Kattints ide, és kezdheted is az
irdst. Laudantium totam rem aperiam eaque ipsa quae ab irdst. Consequuntur magni dolores eos qui ratione :
T illo inventore veritatis et quasi architecto beatae. voluptatem sequi nesciunt neque porro quisquam est. _Q
&
» Szakaszon beliili elrendezések a Web- » SzOveg és kép, illetve két hasab elrendezés egymas alatt
node alkalmazasban (Webnode)

A szakaszokat legtobbszor fogd és vidd mddszerrel is athelyezhetjiik az oldalon beliil, illet-
ve torolhetjiik is 6ket, ha mar nincs rajuk sziikségiink.

Elénézet
A tartalomkezelé rendszerek lehetéséget biztositanak arra, hogy az oldal elénézetét meg-
tekinthessiik, igy publikalas el6tt is ellendrizhetjiik, hogy hogyan fog kinézni az adott oldal.

A Hold Féoldal AHold alakia Holdfogyatkozas Q

[o P oo

» Elénézet
ikon (Google
Sites)

A Hold a Nap utén a masodik legnagyobb fényesség(i égitest az égbolton.

Felszinét a Foldrol kis tavesével, de akar szabad szemmel is viszonylag jol

megfigyelhetjik.
® A Hold forog a tengelye korl, és ellipszis alaku palyan kering a Fold kor(,

Folddel egyutt kering a Nap kordl, és a Nappal egydtt a Tejutrendszer kézpom

» Az oldal elénézete telefon, tablagép és nagyképernyds megjelenitésre szolgald
ikonokkal (Google Sites)




7. Oldal publikalasa

Amig nem publikaljuk a weboldalt, az csak szamunkra érheté el. Ha egy oldal elérte azt a
készliltségi szintet, amikor mar a nagykozonség is lathatja, akkor érdemes kdzzétenniink
(publikalnunk) azt. Az oldal publikalasat kés6bb visszavonhatjuk.

Kozzététel az interneten
Internetcim

a-hold
Ezen a helyen jelenik meg a tényleges webcim
Egyéni URL

Az egyéni URL-cimekkel (www.sajatdomain.com) masok egyszer(ibben litogathatnak el a webhelyére. KEZELES

Ki tekintheti meg a webhelyemet?
Bérki KEZELES

Keresés a bedllitdésokban

D A sajat webhely elrejtésének kérése a nyilvanos keres6motorokban Tovébbi informécié

Mégse Kozzététel

> Kozzététel a Google Sites portalon

8. Oldal tesztelése, javitasa

Nagyon fontos, hogy az oldalt a publikalas utan
is teszteljlik. Tekintstik meg tobb bongészéprog-
rammal az oldalt, vizsgaljuk meg, hogy kisebb és
nagyobb felbontasban hogyan jelenik meg. Tesz-
teljiik az oldalt okostelefonon is! Ha esetleg prob-
[émat tapasztalunk a megjelenitésben, valasszunk
mas témat és/vagy oldalelrendezést, vagy probal-
juk mas médon formazni a tartalmat, példaul pro-
balkozzunk egyszer(ibb formazasokkal.

Gyakorlas

Itt azid6, hogy a korabban bemutatott folyamatot 6nélléan is végigvigylik a tartalom Ossze-
gyUjtésén keresztil egészen a publikalasig.

Vélasszunk egyet a kdvetkez6 témak kozil (vagy egyeztessiink egy szabadon vélasztottat a ta-
narunkkal), és készitsiik el a honlapot a webes tartalomkezel6 rendszerben!

« Bakancslista - a dolgok, amelyeket meg szeretnék tenni az életemben

« Hires magyar talalmanyok

«  Mémek, amelyeket szeretek

« Almaim autéi

« Mitortént a nagyvilagban azon a napon, amikor megsziilettem?



«  Népszer(i 6sszeeskiivés-elméletek
« Atermészet csodai

+ EletaFoldoén kiviil

«  Kedvenc

hobbim

kdnyvem

irom/koltém

szinészem

filmem

zenéim/eléaddim
festém/festményeim
torténelmi személyiségem
tudésom
sportagam/sportolém
kiranduldhelyeim

koncertem, amelyen részt vettem
szinhazi eléadas / kiallitas, amit lattam
allatfajaim

helyem, ahol mar jartam
ételeim

kitylim

O O 0O 0O 00O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOoOOoOOo

Elvarasok:

« El6re gytijtsiik 6ssze a tartalmat, és tervezziik meg a navigaciét! A kezdélapon kiviil legalabb
két tovabbi oldalbdl alljon a honlap!

« Modositsuk Ugy a sablont, hogy minélinkdbb utaljon a vélasztott témara!

« Atartalmakat tagoljuk megfelelen, probaljuk kihasznalni minél jobban a szerkesztéfeliile-
ten elérhetd funkcidkat.

« Publikaljuk és teszteljik a munkankat! A honlap cimét osszuk meg a tobbiekkel, és nézziik
meg az 6 munkaikat is!

« Adjunk révid visszajelzést a tobbiek munkajardl!

Projektmunka

Ha mar magabiztosak vagyunk a rendszer hasznalataban, prébaljuk ki azt is, hogy egy-
massal egyitt dolgozva, hogyan készithetiink komplexebb honlapokat! Szervezédjiink
harom-négy f6s csoportokba, és készitslink egy portalt az alabbi témak egyikében vagy a
tanarunkkal egyeztetett mas témaban.
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Mas tantargyakhoz kapcsolddo honlap készitése:

o Tanultunk valami érdekeset egy masik tantargybdl? Dolgozzuk fel a témakort egy
honlap formajaban!

Az iskolai élethez kapcsolddd honlap készitése:

o Mutassuk meg, milyen lenne az altalunk elképzelt iskolai honlap!

o Nincs még honlapja a didkonkormanyzatnak? Nosza, készitsiik el!

0 Az osztaly szervezett egy remek programot (pl. gdlyabalt) az iskolaban? Készitsiink
hozza honlapot!

o A Digitalis Témahét programjait érdemes lenne kiilon honlapon bemutatni? Tervez-
ziik meg, és toltsiik fel tényleges vagy demé tartalommal!

Az osztalyélethez kapcsolddo honlap fejlesztése:

o JOl sikeriilt a legutolsé osztalykirandulas? Allitsunk neki emléket! Mutassuk be a
helyszineket, téltsik fel a fotokat és videdkat! Mar megvan, hogy hova utazunk idén?
Készitsiik el a honlapot a helyszinek bemutatasaval!

o Jé lenne egy olyan honlap, amely az egész osztalyt bemutatja és folyamatosan fris-
stilne egészen a ballagasig? Itt az ideje lerakni az alapjait!

Nonprofit szervezet segitése:

o Akozosségi szolgalatot egy szimpatikus, fontos szerepet ellatd helyen teljesitettiik,
amelynek még nincs honlapja, de nagy sziikség lenne ra, hogy tébben ratalaljanak?
Gyljtsiik Ossze a sziikséges informacidkat, és lepjiik meg Sket egy igazan szép és
tartalmas honlappal!

A munka soran akar eltérd rendszereket is hasznalhatnak a csoportok, majd megoszthatjak
egymassal az ezek hasznalata soran szerzett tapasztalataikat.

Projektek bemutatasa és értékelése

Az elkészilt munkakat mutassuk is be tarsainknak! A bemutat6 soran térjiunk ki a kovetke-
z6kre:

Milyen szempontok szerint tértént a tartalom meghatdarozasa, a struktira kialakitasa?
Milyen multimédias tartalmak érhetdk el?

Hogyan sikeriilt egyedivé tenni az oldalt?

Hogyan sikerlt egytitt dolgozni a rendszer altal biztositott funkcidokkal? Milyen funkcid
tette volna még hatékonyabba a munkat?

Kinek melyik részfeladat volt a kedvence a honlap tervezési és megvaldsitasi folyamata-
ban?




Informacios tarsadalom, e-vilag

Az informacids tarsadalom

Gyakran hasznaljuk a kifejezést, informacids tarsadalomban élink. Mit jelent ez? Milyen
jellemzék alapjan nevezhetjiik igy napjaink tarsadalmat?

Az utdbbi évtizedekben a technikai valtozasok nagy hatassal vannak életiink minden
terlletére. A telekommunikacids technoldgiak gyors fejlédése és elterjedése jelentGsen
atalakitotta az életviteliinket, a tanulasi formainkat, a munkavégzésiinket. A tudashoz, az
informaciohoz sokkal konnyebben férlink hozza, mint kordbban barmikor. Ezaltal megis-
merhetiink olyan helyeket, ahol soha nem jartunk, olyan embereket, akikkel személyesen
nem talalkoztunk, részt vehetiink olyan eseményeken, vallalkozasokban, amelyek online
zajlanak. Egyre tobb hivatalos és maganjellegl Ggytinket intézhetjiik haldzaton keresztiil,
személyes jelenlét nélkiil. A tarsadalom szerepl6i szempontjabdl egyre lényegesebbé valt
az informacid birtoklasa, annak minél gyorsabb megszerzése. Fontosabba valik a tudas,
az élethosszig tartd tanulas. Egyre tobb olyan szakma alakul ki, ahol elengedhetetlen az U]
kommunikacids technoldgiak ismerete, rendszeres hasznalata. Aki nem tud [épést tartani
a technikai fejl6dés miatt megvaltozott vilaggal, hatranyos helyzetbe keriil. Eppen ezért el-
engedhetetlen, hogy az ezekkel kapcsolatos kihivasokra, valtozasokra felkésziiljiink, eliga-
zodjunk az Uj eszkozok, Uj lehetSségek kozott, megfeleléen hasznaljuk Sket.

A napjainkban is alakulé informéacids tarsadalom résztvevdit digitalis allampolgarok-
nak nevezhetjiik. A digitalis allampolgar rendelkezik azokkal a kompetenciakkal, amelyek
az informacids tarsadalomban vald hatékony részvételhez sziikségesek. Digitalis allampol-
garként végezhetiink olyan értékteremtd tevékenységet, amellyel szlikebb, tagabb kornye-
zetiinket szolgaljuk. Sziikséges, hogy az online térben is betartsuk az etikai szabalyokat,
figyelembe vegylik az egyéni és kozosségi jogokat.

e-szolgaltatasok

Az informaciods tarsadalom életiink egyre tobb teriiletére gyakorol hatast. Az atalakuld
tarsadalom lehet6ségei és igényei mentén sziilettek meg a megszokott szolgaltatasok uj
formai, az e-szolgaltatasok. Egyre szélesebb kdrben hasznélhatunk ilyen szolgaltatasokat.
Nemcsak kapcsolatot tarthatunk a halézaton keresztiil, de intézhetjiik bevasarlasainkat,
banki ligyeinket, kezelhetjlik telefon-, villany- és egyéb szolgaltatasainkat. Egyre tobb koz-
igazgatdassal, egészségliggyel és oktatassal kapcsolatos szolgaltatast vehetiink igénybe.
A rendszerek megfelelé mikodtetéséhez elengedhetetlen az tigyfelek pontos azonositasa.
A magyar allam 3ltal fenntartott tigyfélazonositd és -beléptetd portl az Ugyfélkapu, ame-
lyet a www.magyarorszag.hu cimen keresztil érhetlink el. Az ligyek széles skalajat intéz-
hetjlik a portalon valé bejelentkezést, azonositast kdvetden, az adobevallastdl a felsGokta-
tasi felvételiig. Egyes allamok (példaul Esztorszag) mar a teljes kozigazgatasi rendszeriiket



az online térbe helyezték at. Az dllampolgarok minden hivatalos tigyet intézhetnek ezen a

portalon.

A szolgaltatasokkal parhuzamosan az azonositasra szolgalé mddszerek is folyamatosan
fejlédnek. Sok helyen hasznaljuk még a bejelentkezés legegyszer(ibb formajat, amely belé-
pési név és hozza tartozo jelszd megadasat jelenti, de sok egyéb biztonsagosabb lehetGség
rendelkezéslinkre all mar. A kozigazgatas altal kialakitott egyik legfontosabb ilyen azono-
sit6 eszkoz az elektronikus személyi igazolvany vagy e-személyi. Az e-személyi nemcsak

» Elektronikus taroloelemet jelz6 abra az e-személyi igazol-

vanyon

Kérdések, feladatok

1. Keressik fel az Ugyfélkaput (www.magyarorszag.hu)!

MAGYARORSZAG / HUNGARY
SZEMPLYAZONOSIT é 1GAZOLVANY / IDEN

a hagyomanyos értelemben vett
okmany, hanem a rajta talalhaté
elektronikus taroldelem segitségé-
vel egyéb személyes adatainkat is
tarolja. Ezeket az adatokat az arra
jogosult szervezetek megfelel ol-
vasoOkulcs segitségével ki tudjak ol-
vasni, ezaltal az ligyintézésnél akar
személyes jelenlét nélkiil is igazol-
hatjuk magunkat, de sok esetben
a személyes Ugyintézést is gordu-
lékenyebbé teheti. Az e-személyi
igazolvany képes tarolni elektroni-
kus alairdsunkat is.

Tekintslik at, milyen tigyeket intézhetnek az allampolgarok errél az oldalrél kiindulva!l
2. Nézzlink utdna, milyen szolgéltatasokat vehetiink igénybe, tehetiink kénnyebbé elektroni-

kus személyazonositd igazolvanyunk segitségével!

3. Alkossunk két-harom fés csoportokat. Az alabbi e-szolgaltatasokat osszuk fel a csoportok

kozott:
a. e-kereskedelem

b. e-egészségligy, e-recept (el6jegyzés, beutaldk, leletek kezelése online)
c. e-kodzigazgatas (bejelentkezés idépontra, okmanyirodai szolgaltatasok, addzas, egyéb hi-

vatalos ligyek intézési lehet&ségei)
. e-bank (banki m(iveletek online bankban, online fizetés, e-pénztarca)
. e-napld szolgaltatasai, online ligyintézés, oktatasi szolgaltatasok
kultlra, kozlekedés e-szolgaltatasai
. kdézmdi, tavkozlési és biztositd cégek e-szolgaltatasai, e-szamla-kezelés lehetGségei

g DO QO

A csoport feladata, hogy tanulmanyozza a kapott szolgaltatast!
Csoportonként toltsiik ki a kovetkezé tablazatot, majd kézésen beszéljiik meg, hasonlitsuk

6ssze a szolgaltatasokat!
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Milyen tovabbi fejlédési lehetéségek varhatdk az e-szolgéltatasok kérében? Hogyan képzel-
hetjiik el a jov6t? Nézzlink utana, mas orszagokban milyen lehetéségek vannak!

Milyen hatédssal lehetnek az e-szolgéltatasok a globalis tarsadalmi problémak (pl. kérnyezet-
védelem, dkoldgiai labnyom, esélyegyenléség, gazdasag teljesit6képessége) megoldasara?

»



Az informacios tarsadalom problémai

Az informacids tarsadalom térhdditasaval egyre tobb teriileten nyilnak meg Uj, hasznos
lehet6ségek, de meg kell birkéznunk a gyors és folyamatos valtozassal. Olyan Gj problé-
makkal, veszélyekkel kell szembenézniink, amelyek ezel6tt nem léteztek, vagy nem voltak
szamottevok.

Digitalis személyazonossagunk sok tényezébél tevidik 6ssze. Az online kommunikacid
tananyagaban mar beszéltlink arrél, hogy tevékenységeink nyomot hagynak maguk utan
a halézaton, és ezek utdlag hosszu id6 utan is kdvethetdk. Ezt nevezziik digitalis [abnyom-
nak. Erdemes ennek tudataban kezelni a feltltott anyagainkat, megnyilvanuldsainkat. On-
line személyiségilinkho6z sok profilt is hozzarendeliink, amelyekkel a kiilonb6z6 szolgaltata-
sok igénybevételekor be kell jelentkezniink.

Mindannyian tapasztaljuk azt a jelenséget, hogy a kiilonb6z6 weboldalakon elinditott
informacidkereséseinknek nyoma marad. Ha valamilyen témaban kerestiink, a megjelend
hirdetések ehhez a témahoz kapcsolédnak, akkor is, ha a keres6oldalrdl mar kiléptiink.
Ennek a jelenségnek az okat érdemes egy kicsit megvizsgalnunk. Az egyes weboldalak
gyakran figyelembe veszik a megfigyelt bon-
gészési szokasainkat. Ilyenek az elvégzett
keresések, az, hogy milyen linkekre, képekre
kattintottunk, miket kedveltiink, és mivolt a
tartozkodasi helyiink. Ezek alapjan valtozik
a szamunkra megjelenitett tartalom. Ez le-
het hasznos, ha példaul vasarolni kivanunk
valamit, de lehet karos is, ha példaul csak
azok a vélemények jelennek meg a hirfolya-
munkban, amelyek a sajatunkhoz hasonlé-
ak. A fent emlitett jelenséget sziir6buborék-
nak vagy véleménybuboréknak nevezziik.

Kérdések, feladatok

1. Tekintsiik meg az alabbi videét:
https://www.ted.com/talks/eli_pariser_beware_online_filter_bubbles
Vitassuk meg a latottakat, beszéljiik meg, milyen szempontbdl veszélyes ez a jelenség!

A vilaghalon a kozosségi oldalakon sok esetben nem az emberek valddi személyiségét
ismerhetjik meg. A személyes kontaktus hianya lehetéséget ad arra, hogy ne a valddi tulaj-
donsagait mutassa valaki. Az anonimitas eredményezheti, hogy olyan megnyilvanulasokat
is vallalunk, amelyet személyazonossagunk ismeretében nem tennénk meg.

Az interneten gyakran talalkozhatunk olyan informacidkkal, amelyeknek hitelessége
megkérddjelezhetd. A valdsagalapot nélkiil6z6, sokszor szenzacioként megjelend hireket
alhirnek (fake news) nevezziik. Léteznek olyan, magukat hirportalként feltiintetd oldalak,
amelyek azért hoznak létre ilyen bejegyzéseket, hogy minél tobben rakattintsanak, és ez-
zel noveljék a sajat latogatottsagukat, bevételiiket. Lehet az oldal célja valamilyen politikai
vagy mas tarsadalmi jellegli megtévesztés. Az ilyen megtévesztd hirek masik tipusa e-mai-



len vagy mas lizenetkozvetitd platform segitségével terjed, esetleg kartékony programrészt ~%D
is tartalmazhat. Ezeket nevezziik hoaxnak. =
A megtéveszt6 tartalmak egy masik csoportjanak az a célja, hogy valamilyen fontos T

. . . . Y .o (O]

adatunkat megszerezze, vagyis az adathalaszat. Az ilyen atver6 tartalmu lzenetek, web- -
oldalak egy-egy szolgaltaté weboldalanak, hivatalos lizeneteinek megtéveszté utanzatai, S
amelyekben fontos adataink, példaul bankszamlaszam, PIN-kdd, jelszé6 megadasat kérik T'oc
toliink. Az atverést nem minden esetben lehet konnyen észrevenni, legyiink figyelmesek, o
dvatosak! 0
S

Ny

’ ’ H
Kérdeések, feladatok ~8
2. Hogyan vehetjiik észre egy hirrél, hogy alhir? Milyen jelek lehetnek, amelyek alapjan erre ‘g
gyanakodhatunk? Keressiik fel az alhirvadasz.hu oldalt, ahol segitséget kaphatunk a kérdé- =
sek megvalaszoldsahoz! )

3. Azaldbbiabran egy hamis tartalmu oldal lathatd. Milyen jelek segithetnek abban, hogy felis- =

merjlk az atverési szandékot?

;<;\/\ - C @ © @ https;//eu.genzconsumerprofile.xyz/123b438d79318fc4775be5f40480e8e4/index html?ip=81.182.137.0 [E] | ee* 1‘,}‘
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Kedves Magyar Telekom Ugyfél, gratulalunk!
Az Magyar Telekom az évforduléjat innepli a kévetkez6 7 napban (Junius.28 -> Julius.5) , ezzel megkoszonve hiisé amiért minket va

internet-szolgaltatonak.

Minden nap 10 szerencsés nyertest valasztunk ki, akik olyan exkluziv ajandékot kapnak, mint egy ingyenes Apple iPhone 11 Pro, Samsung Galaxy S20
Ultra 5G vagy Apple Watch, amiért minket valasztottak. A Te IP cimedet ( 81.182.137.58 ) kisorsoltuk!

A nyeremény megszerzéséhez csak toltsd ki alul a névtelen kérdSivet. Ne habozz! 8 felhasznalé mar megkapta ezt a meghivoét, és sszesen 2 nyeremény
szerezheté még meg.

Elégedett vagy az Magyar Telekom-al?

Nagyon elégedett Elégedett Elégedetlen

Az informatikai eszkozokkel végzett kommunikacié sordn nem csak a kapott informa-
ciok hitelességével kell foglalkoznunk. Sajat adataink kozott is vannak olyanok, amelyek
védelmére oda kell figyelniink. Azokat az adatokat, amelyek alapjan azonositani lehet azt
a személyt, akire az adatok vonatkoznak, ra
nézve kovetkeztetéseket lehet levonni, sze-
mélyes adatnak nevezziik. A természetes
személyek személyes adatainak védelme,
a maganélet sérthetetlensége alkotmanyos
alapjog. Ezt Magyarorszag Alaptorvénye és
az Eurdpai Unid Alapjogi Chartdja is szaba-
lyozza. Az informacids tarsadalom a szemé-
lyes adatok védelmét is jelentésen atalaki-
totta. Adataink, koztiik a személyes adatok,
az online kdérnyezetben sokkal sebezhet6b-




bek, konnyebben hozzaférhetdk lettek. Ez az oka, hogy sziikségessé valt az adatvédelmi
szabalyok atalakitasa. Az Eurdpai Unid 2016-ban alkotta meg Uj rendeletét a természetes
személyek személyes adatainak védelmérdl (angolul: General Data Protection Regulation,
roviditve: GDPR). A rendeletet 2018 majusatdl kell alkalmazni. Az online kommunikacid so-
ran is tekintettel kell lenni ennek rendelkezéseire. Hatasait a mindennapi tevékenységeink
kozben gyakran tapasztaljuk.

A torvényi védelem mellett magunknak is tenniink kell azért, hogy személyes adatain-
kat biztonsagban tartsuk. Az online kommunikacio fejezetben mar beszéltiink a k6zossé-
gi portalok adatvédelmi beallitdsairdl. Online tevékenységiink soran egyre tobb és tobb
helyre kell bejelentkezniink. A kiilonbozé regisztracidkat gyakran 6sszekotjiik e-mail-fio-
kunkkal vagy kbzosségi portalon [évo profilunkkal, ezért egy-egy regisztracié feltérése tobb
adatunkhoz is elvezethet. A bejelentkezéshez hasznalt jelszavainkra fontos odafigyelniink.
Nem célszer( tobb helyen ugyanazt a jelszot hasznalni, kevéssé biztonsagos jelszavakat va-
lasztani, mert ez is sériilékennyé teheti az adatainkat. Sok bejelentkezéssel kapcsolatosan
kérhetjlik a tobbfaktoros azonositast. Ilyenkor a jelszavunk megaddsa mellett mas tipusu
azonositdt is kér téliink a rendszer (példaul ujjlenyomat, kulcskartya). Azzal a lehetéséggel
is gyakran élhetiink, hogy ezt csak abban az esetben kérje téliink a portal, ha a koriilmé-
nyek megkivanjak. llyen lehet6séggel rendelkezik példaul a Google és a Facebook is. Ha
ismeretlen eszkozrdl vagy szokatlan helyrél probalunk bejelentkezni, egy megbizhaténak
beallitott eszkodziinkre megerdsité kodot kiild, és csak ennek megadasaval tudjuk befejezni
a bejelentkezést.

Osszefoglalva: az informacids tarsadalom vildga sok szempontbdl kitarta el6t-
tiink az ajtdt, sok értelemben eddig nem tapasztalt szabadsagot, Uj lehetéségeket
hozott az életiinkbe. Ennek megvannak az elényei, de szembe kell nézniink az al-
tala okozott nehézségekkel, veszélyekkel, igyekezniink kell kikiiszobolni azokat.
Erdemes koriiltekintéen, megfontoltan viselkedniink az online térben.

Kérdések, feladatok

4. Milyen ismérvei vannak a jo jelszénak? Milyen stratégiat valaszthatunk annak érdekében,
hogy a jelszavaink biztonsagosak legyenek, de mégse okozzon gondot a szamontartasuk?
Beszéljiik meg kdz6sen, ha sziikséges, nézziink utana!

5. Hogyan, milyen helyzetekben taldlkozhatunk a GDPR-rendeletnek megfelel6 adatkezelés-
sel? Milyen jeleit vehetjiik észre?




Algoritmizalas és programozasi nyelv hasznalata

Eddig jutottunk eddig

Konyviink eléz6 kotetében belekdstoltunk a programozasba, és elég sok mindent megta-
nultunk - el6szor ezeket ismételjlik at.

Mindenhol programok

Tudjuk mar, hogy a haztartasi gépektdl kezdve az autdkon és a repiilégépeken keresztiil
a robotokig mindeniitt van szamitogép, és ahol szamitogépek, ott programok is vannak.
A digitaliskultura-6rakon a benniinket jobban érdekld, hagyomanyos értelemben vett sza-
mitoégépek (laptopok, asztali gépek, szerverek) és mobileszkdzok a bekapcsolasukkor egy
f6 programot inditanak el, az operacios rendszert.

A tobbi program elinditasa, futdsuk kozben az eszkoz eréforrasaihoz (perifériak, hattér-
tarak, memoria, processzor) valé hozzaférés szabalyozasa és a programok megallitasa az
operacios rendszer feladata. A programok egy része automatikusan indul, mas résziiket a
felhasznalé inditja el.

Milyen operacids rendszer fut a szamitogépeden és milyen a mobileszkdzeiden?
Milyen hattértar van a szamitdgépedben, milyen a mobileszkézeidben?

A programok elinditasukig csak a hattértaron talalhatok meg. Elinditaskor a memoriaba
tolti 6ket a szamitogép, és a processzor megkezdi a végrehajtasukat. A programot tartal-
mazo fajl természetesen megmarad a hattértaron ilyenkor is. A programok elinditasa tor-
ténhet az ikonjukra valé kattintassal, az ikon ujjunkkal torténé megérintésével, de minden
program elindithaté a szamitdgép parancssorabdl is.

Nyissuk meg a szamitogéplink parancssorat, és inditsunk el innen egy szévegszerkesz-
tot, egy képszerkeszto6t, egy bongészéprogramot!

Forraskod, programozasi nyelvek és fejlesztoi kérnyezet

Programjainkat az esetek tilnyomo tébbségében forraskddként fogalmazzuk meg. A for-
raskod az angol nyelvbdl vett szavakon kiviil rendszerint szép szamban tartalmaz még min-
denféle egyéb jeleket és szamokat, és hellyel-kdzzel mindenki el tudja ezeket olvasni - a
programozashoz ért6k nyilvan lényegesen eredményesebben.

A forraskodot sima szoveges fajlokban taroljuk, és a fajl kiterjesztése altalaban a prog-
ramozasi nyelvre utal. Egy koszonést a képernyore ird egyszerl program neve Ruby nyelv
hasznalata esetén lehet szia.rb, C++nyelvendolgozva afajlnévalighanemaszia.cpp
format 6lti, és ha - mint ahogy az eléz6 kotetben és ebben is - Pythont hasznalunk, akkor a

fajl neve esélyesen szia.py.



A programjainkat a legegyszerlibb szerkesztéprogramban is irhatjuk, de altalaban va-
lamilyen fejleszti kornyezetet, azaz IDE-t hasznalunk. A legegyszer(ibb IDE-ket ,,csak” az
kulonbozteti meg az egyszerl szerkesztéktdl, hogy szinezéssel segitik a programozot a
programban valé jobb eligazodasban. Vannak ennél [ényegesen nagyobb tudasu és ennek
megfeleléen bonyolultan hasznalhatd IDE-k is.

Nyissunk meg egy IDE-t, és irjuk meg benne azt a programot, amelyik elarulja, hogy épp
egy programot futtatunk:

Ez a sor csak
Linuxon és

A sorokat csak itt, a konyvben szamozzuk, mert igy
kénnyebb elmondani, hogy melyikrdl beszélink

macOS-en kell,
1. #!/usr/bin/env python3 < Windows-on nem

2. fontos.
3. print('Szia, én egy program vagyok, amit te futtatsz.')

) e

lde nem kell sz6kéz.

Tehetsz éppen, de inkdbb n Azt, amit a print()-nek ki

kell frnia, zardjelbe tessziik
— ha szoveg, akkor még
aposztréfok kozé is.

Valtozok

A programjainknak gyakran kell adatokat tarolniuk. Az adatokat a gép memoriajaba te-
szik el, és hogy a memarian beliil pontosan hova, azt a legtébbszér nem tudjuk. Az eltett
adatokat ugy tudjuk ismét elévenni, ha megadjuk azt a nevet, amit az eltett adathoz hoz-
zarendellink. Ezt a hozzarendelt nevet valtozénak hivjuk, és az eltarolast programozéul
Ggy mondjuk, hogy értéket adunk a valtozdnak. Az értékadas egy mivelet, ugyanigy,
mint az 6sszeadas vagy az osztas, és van mlveleti jele is, ami sok programozasi nyelvben
- a Pythonban is - az egyenldségiel.

Evtéket adunk a véltozénak: az Evtéket adunk egy mdsik véltozénak.
évszam értéke legyen 1526! A széveg aposztrofok kézé keril.

. évszam = 1526 , , L . s 2
ESEHERyI= .mohéCMCKlo!vassuk a valtozé ERTEKET.)

print('A', esemény, 'az idG8szamitdsunk szerinti', évszam, '. évben volt.')

évszam = 1705
esemény = 'szentgotthdardi csata’

Felilivjuk a valtozok értékét.
A régi eltinik orokre.

OWOoONOUVIE WNBR

. print('A', esemény, 'az idGszdmitasunk szerinti', évszdam,

Y

Az Uj értékek irodnak ki. )

. évben volt.")




A fenti kod kimenete cslinyacska, hiszen amikor a print () a vesszével elvalasztott
kifrand6 elemeket 6sszeflizi, szokozt is tesz, és igy a pont nem kerlil pontosan az évszam
mellé. A megoldast is ismerjiik mar, hasonlitsuk 6ssze az alabbi két sort:

1. print('A', esemény, 'az idG6szdmitdsunk szerinti', évszam, '. évben volt.")
2. print('A ', esemény, ' az id@szdmitdsunk szerinti ', évszam, '. évben volt.', sep=")

lv hasznalata

(Ez itt két aposztrof, kc‘iztak)

pedig nincs semmi.

,

Amasodik sorvégén, a sep=""részben, a két aposztrof kozé keriil az a karaktersorozat,
amita print () avesszOvel Osszeflizott részek kozé ir. Alapértelmezetten ez egy szokoz,
de mi most semmit sem irunk kozéjlik, azaz nincs elvalasztd karakter, és a pont végre az
évszam mellé keril. Viszont igy sehol mashol sem lesz sz6koz a sorban, nekiink kell beirni
mindeniitt.

,

Valtozok tipusai, tipusatalakitas, adatbekérés
A felhasznalotdl adatot az input () utasitassal kérhetiink be. A bekért eredményt valto-
z6ban tarolhatjuk. Az input () nem olyan ligyes, mintaprint () :, nem tud &sszeflizni
tobb kiirandd részt. Szerencsére az 6sszeadast a Python karaktersorozatokra is tudja értel-
mezni:az 'el' + 'iramlik' mulvelet eredménye 'eliramlik'. Az 6sszeadassal
azonban baj lehet, ha egy szdmot és egy sz6veget adunk 6ssze. Mennyia2 + 'asztal'?
Az str () (string, azaz karaktersorozat) utasitassal a zar6jelben lév6 szamot szoveggé
alakithatjuk,és '2' + 'asztal' maraPythonszamarais '2asztal’.
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Algoritmiz

Ez is értékadds: amit az input() a felhasznalétol kap,
azt betessziik a szorzé nevid valtozéba.

. szorzand6 = 5
szorzé = input('Mennyivel szorozzam meg az ' + str(szorzandd) + '-0t? ')
. print(szorzandé, '-szor ', szorzé, ' annyi mint ', sep='', end='")

. szorz6 = int(szorzd) A
. print(szorzandé * szorzd)
Itt azt mondjuk meg a print()-nek,
hogy még ne kezdjen 4j sort.

Amit az input() a felhasznalotsl kap, azt mindig
szovegként adja at, még a szamokat is. Ha matekozni
akarunk vele, akkor példaul egész szamma (integer,
azaz int) kell alakitanunk.

Eddig 6sszesen négyféle tipusu elemi adatot taroltunk valtozéban:

+ karaktersorozatot, mas néven szoveget;

« egészszamot;

+ logikai értéket (az ilyen valtozok értéke True [igaz] vagy False [hamis] lehet);

« ésritkabban tizedestortet, mas néven lebegépontos szamot (persze tizedesponttal a

vessz0 helyett).



Elagazasok
Nagyon hamar felmeriil az igény, hogy a programunk eltéré feltételek esetén masként vi-
selkedjen. Példaul, ha elmult este nyolc, valtson sotét témara a telefon, ha helyesen adta
meg a jelszot a felhasznald, akkor engedjiik belépni. Az ilyen problémak megoldasara vald
az if ésazelse utasitas.

Mit csindl az alabbi program?

Tobb feltétel is megadhats, kézottik
(" ket egyenisségjel kelll ) ES vagy VAGY kapesolattal.
1. ellenség =\input('Ki volty a Piroska nevi szuperhds fGellensége? ")
2. if ellenség == 'farkas' or ellenség == 'Farkas':
3. print('Okos vagy."')
4. print('Nem is kicsit.") Ez a két sor a HA ag — csak akkor
5. else: futnak le, ha a feltétel teljesiil.
6. print('Haaat....")
7
8

. print('Nem.")
(.Yprint('Legkézelebb a hét torpét kérdezem\ - visszafelé!')

5 (Ez a két sor a KULONBEN dg. )
.

mdr az eldgazas utan van.

Gz a sor mindenképp lefut, me

Ciklusok és listak

Ha egy feladatrész ismétlédik, akkor ciklus hasznalataval oldjuk meg. Van feltételes és beja-
ros ciklusunk. A feltételes ciklus magja addig ismétlédik, amig fennall a ciklus elején meg-
fogalmazott feltétel. Az amig (angolul while) a feltételes ciklus elejét jelzd utasitas.

fC Létrehozzuk a viltozét, de nem kap értéket. )
valasz = None /< L . 7 | . )
while valasz le 4: Addig kérdezgetink, AMIG nem (') 4 a valasz.

1

2.

3. vdlasz = input('Mennyi kétszer ketts? ')

4. valasz = int(valasz) 4\{ 4\
5.

print('Annyi.")
Ez a két sor van a ciklus belsejében. )

Az Gsszetartozo adatokat listaban taroljuk, a listakat pedig bejaros ciklussal tudjuk be-
jarni. A bejaros ciklus ciklusvaltozdja (a lenti példaban a varos) mindig a lista aktualis ele-
mét tartalmazza. A bejaros ciklus masik neve: for-ciklus.

1. varosok = ['Miskolc', 'Parizs', 'Dublin', 'Lajosmizse']
2.

3. for varos in varosok:

4.

print(varos, 'egy varos Eurdpdban.') A lista elemeit szogletes
zdrdjelek kozott soroljuk fel.




Elemi adattipusok és elagazasok

Feladatok

1.

irjuk képernyére programmal egy ltalunk valasztott vers két versszakat! A vers el6tt adjuk
meg a szerz6t és a cimet, majd sorkihagyast kbvetéen az elsé, Gjabb sorkihagyast kdvetben
amasodik versszakot irjuk ki! A programunk legfeljebb hdrom print () utasitast hasznalhat.
Mondatszer( leirassal (mas szoval: pszeudokddban) megadunk egy programot. A program
bemenete egy éllatfaj és az allat legnagyobb sebessége km/h-ban kifejezve.

lv hasznalata

,

program
be: &4llatfaj
be: sebesség
eldgazés
ha sebesség legfeljebb 50:
hol := ,varosban”
kiildonbenha sebesség legfeljebb 90:
hol := ,orszagtton”
kilonben:
hol
eldgazéds vége
ki: ,Az”, &llatfaj, ,a legnagyobb sebességével”, hol,
,haladhat.”
program vége

,

’
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,autépalyan”

Algoritmiz

a. Mitcsinal a program?
b. irjuk 4t a mondatszer(i leirast folyamatabrava!
c. Koddoljuk a programot!

1. 3allatfaj = input('Add meg egy allatfaj nevét! ')

2. sebesség = input('Add meg az dllatfaj sebességét! ')

3. sebesség = int(sebesség)

4.1if sebesség <= 50:

5. hol = 'varosban'’

6. elif sebesség <= 90:

7. hol = 'orszaguton'

8. else:

9. hol = 'autdépalyan'

10. print('Az', allatfaj, 'legnagyobb sebességével', hol, 'haladhat.')
d. Teszteljiik a program muikodését az interneten fellelhetd, a témaba vagd adatok

hasznalataval!
e. Nagyon hamar talalunk olyan allatot, amely esetében hibas itéletet hoz a progra-
munk. Mit kell tudnia az ilyen allatnak? Hogyan javithaté a programunk?



3. Kérdezziik megafelhasznal6tél, hogy
melyik évben sziiletett, és hogy volt-e
mar idén sziiletésnapja! A két adat
ismeretében irjuk ki, hogy hanyadik
sziletésnapjat Unnepelte! El&szor
készitsiik el a megoldas folyamatab-
rajat vagy mondatszer( leirasat. Ha
elkészultlink, irjuk meg a programko-

dotis.

program
idei év = 2021
be: sziletési év
be: volte
szlilinapok szama =
ha volte = "i’:

szlilinapok szama =

ki: szlilinapok széama
program vége

idei_év = 2021
sziletési év =
sziletési_év =
volte =

sziilinapok_szama =
if volte == 'i':
szlilinapok_szama =

print('Utoljara a

WOONOOUIA WNR

idei_év=2021

be: sziiletési_év

sziilinapok_szama =
idei_év - szliletési_év- 1

szilinapok_szama =

volte="i"? e p
sziilinapok_szama +1

ki: sziilinapok_szama

!

Stop

idei év - szliletési év - 1

szlilinapok szama + 1

input('Melyik évben sziilettél? ')
int(sziletési_év)
input('Volt mar idén sziiletésnapod? (i/n) ')

idei_év - szilletési év - 1

szliilinapok_szama + 1
', szulinapok_szama,

'. szliletésnapodat Unnepelted.', sep=")



4. Kérdezziik meg a felhasznal6tdl a nevét és azt, hogy a nap hanyadik 6rajaban jarunk! Ko-
szonjlink neki a nevét megemlitve a napszaknak megfelelGen, reggel nyolcig ,,Jo reggelt”,
este hatig ,,J6 napot”, aztan ,,J6 estét” kivanva!

a. Készitsiik el a program mondatszert leirasat vagy folyamatébrajat!

b. Aleirds vagy az abra alapjan kodoljuk a programot!

c. Kihivast jelentd feladat: Ne a felhasznaldtol kérdezziik meg az 6rat, hanem olvassuk ki a
szamitogép 6rajabol! Az internet segiteni fog az dra kiolvasasanak kodolasaban.

5. Irjunk olyan programot, amelyik bekéri két autémarka nevét és az auték maximalis sebessé-
gét! irjuk ki, hogy melyik auté a gyorsabb.

program
be: egyik neve
be: egyik sebessége
be: masik neve
be: masik sebessége
eladgazas - ha egyik sebessége > masik sebessége:
ki: egyik neve
kiilonbenha masik sebessége > egyik sebessége:
ki: méasik neve
kiilonben:
ki: 'Egyforman gyorsak.’
eldgazéas vége
program vége

6. Irjunkolyan programot,ame-
lyik bekéri két orszag nevét,
népességét és teriiletét! Irjuk be: névl, népességl, teriiletl

ki a két orszag népstirliségét, *

és azt, hogy ez az adat melyik
orszagban a nagyobb! Milyen be: név2, népesseg, tertilet2

tipusu adat a népstirliség?

népstriségl = népességl/teriiletl
népslrliség2 = népesség?/teriilet2

ki: népslirliségl, népslirliség2

Nem baj, ha a
folyamatabran
az utasitasokat
alkalmasan
csoportositjuk. ki: névl
Az a lényeg, hogy népstirliség2
\értsak az a’br&t!/ ?

ki: név2

lv hasznalata
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7. Kérjiink be két egész szamot a felhasznal6tdl, ésirjuk ki, hogy a kisebb osztdja-e a nagyobb-
nak (azaz egész szam-e a hanyados)!

a.
b.
C.

R
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16.

Készitsiik el a feladatot megold6 algoritmus mondatszer(i leirasat!

Kddoljuk az algoritmust: készitsiik el a programot!

A példamegoldas csak pozitiv egészekkel boldogul. Médositsuk Ugy akar a példat, akar
sajat mikodé programunkat, hogy negativ szamokat is megadhassunk!

Mddositsuk Ggy a programunkat, hogy csak a valddi osztokat mindsitse osztonak!

irjuk meg a megoldast igy, hogy az alapmiiveletek koziil csak az 6sszeadast és kivonast
hasznalhatjuk.

A bekért szamot azonnal egésszé alakitjuk.
Ha tetszik a megoldas, hasznald batran!

.egyik = int(input('Mi legyen az egyik szam? '))
.masik = int(input('Mi legyen a masik szam? '))

. /
. # mindig a nagyobb szam legyen az osztandé
. if egyik >= masik:

Oszzﬁﬂfémf ?Eyik A kettdskereszttel kezdddd sort a Python
0szt6 = masi figyelmen kiviil hagyja.

. else: S . P )
osztands = masik lgy irunk megjegyzéseket a kédba.

osztd = egyik

[y
=

. hanyados = osztandé / oszté
. if hanyados == int(hdnyados): =
print(oszté, ' osztdéja ', osztandd, '-nek.', sep='")
. else:

print(oszté, ' nem osztéja

, osztandé, '-nek.', sep='")

CHa a szam egésszé alakitva ugyanaz wxamd,)

akkor mar eleve egész volt.

Mint a legtobb programozasi nyelvben, a Pythonban is van olyan osztas, amelyik a ma-
radékot adja meg. Ez az Ggynevezett moduloosztas, vagy egyszer(ibben csak mod, és
Pythonban a jele a %. igy irjuk le a miiveletet: 9 % 4 = 1, azaz kilencet néggyel osztva egy a
maradék. A fenti program 12-13. sora helyett tehat hasznélhaté az

o)

if osztandd % osztd ==

soris.




Ciklusok és listak

1. Gondoljon a programunk egy szamra egy és tiz kozétt! A felhasznald feladata a szam kitala-
lasa. Addig probalkozhat, amig el nem talalja. A program folyamatabraval és mondatszerti
lefrassal:

program
gondolt szam := véletlen(10)
gondolt_szadm = véletlen tipp := specidlis érték
ciklus amig tipp <> gondolt szam:
be: tipp
ciklus vége
program vége

lde valami olyan értéket frunk,
ami biztosan NEM a j6 megoldas.
Lehet pl. =1, de Pythonban a None
a bevett szokds.

a. Hogyan allitunk elé véletlen szamot? Keressiik meg az interneten (angolul tébb taldla-
tunk lesz, keresstink a random integer Python kifejezésre)!
b. Kddoljuk az algoritmust!

1. import random

2.

3. gondolt_szdm = random.randint(1,10)
tipp = None =

5. while tipp != gondolt_szam:

6. tipp = input('Tippelj! ')

7 tipp = int(tipp)

IS

c. Javitsunk annyit a programon, hogy talélat esetén dicsérje meg a felhasznalét!
d. Mddositsuk Ggy a programot, hogy irja ki a felhasznaldnak, hogy a hibas tipp kisebb vagy
nagyobb a gondolt szamnal!

lv hasznalata
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2. Vegylnkfelaprogramunkbaegylistat: [ 'barack', 'kérte', 'dinnye', 'narancs']!
irjuk ki bejarés ciklussal mindegyikrél, hogy egy gyiimélcs!

3. irjuk ki kilencvenkilencszer, hogy ,,Hurra!”

a. AKiirast eldszor feltételes, azaz while-ciklussal vé- ¢
gezziik el. Sziikségiink lesz egy szamlald nevd valto- .
zéra, aminek a ciklusba valé belépés elStt az 1 érté- szamlalo =1
ket adjuk, majd minden kiirast kovetéen noveljiik az
értékét a cikluson beldl. A ciklusba valé belépés fel-
tétele az, hogy a szamlald értéke ne legyen nagyobb
99-nél.

szamlalé <=997?

szédmlalso = 1

ciklus amig szamlald <= 99:
ki: ,Hurra!”

szamlald := szamlald + 1
ciklus vége ki: "Hurra!"
1. szamldlé = 1 ¢
2. while szamlaldé <= 99:
3. print('Hurra!") szamlalé =
4 szamldlé = szamlalé + 1 szamlalé + 1

b. Megoldjuk a feladatot bejards, azaz for-ciklussal is.

A for-nak be kell jarnia valamit, ami 99 elem( - ilyen

bejarhaté objektumot készithetiink a range (99)
utasitassal. Az utasitds hasznalatat keressiik meg in-
terneten!

A mondatszerd leirdasban élhetiink
alkalmas egyszerisitéssel — elvégre
csak nekiink kell érten!

ciklus 99-szer:
ki: ,Hurra!”
ciklus vége

1. for ” in range(99):
2. print('Hurra!")

Pythonban az aldvondst szokds ciklusvaltozéként
haszndlni, ha a valtozét a ciklusmagban nem hasznaljuk.
Ez csak szokds, nem szabaly!

c. Irjuk &t mindkét programunkat Ggy, hogy ne legyen sort6rés a szavak utan, csak miutan
kiirtuk mind a kilencvenkilencet!

4. Irjuk ki az egy és szaz kozotti harommal oszthaté szdmokat! Elegdns megoldas volna a
for szém in range (3,101, 3) utasitds hasznalata, de most tekintsiink el téle - igy
tobbet tanulunk az algoritmusokrol.

a. Irjuk meg a programot mondatszerti leirdssal!

b. Kédoljuk a programot! Segit, ha tudjuk, hogy létezik a maradékképz6 osztas, aminek a
jele: ,%”. A mlivelet eredménye az osztas maradéka, azaz
9%3=06s9%2=1



e.
f

Szamoljuk meg, és irjuk ki, hogy hany harommal oszthaté szamot talalunk!

Mdédositsuk Ugy a programot, hogy egy és szaz helyett a felhasznalé altal megadott sza-
mokat haszna'ljukI

IrJuk at ugy a programot, hogy a felhasznalé mondhasson szamot a harom helyett!

irjuk meg a programot a masik ciklus felhasznalasaval!

A megoldas bejaros ciklussal:

ONOUVTDh WN

9.
1e.
11.
12.
13.
14.

. eleje = input('Honnan induljunk? ")

. eleje = int(eleje)

. vége = input('Meddig szdmoljunk el? ')

. vége = int(vége)

. 0szté = input('Hannyal oszthaté szamokat keresiink? ')
.0szté = int(osztd)

.ennyi_ilyen_van = 0

for szam in range(eleje,vége+l):
if szdm % oszté ==
print('A", szam, 'oszthatd ezzel:', osztd)
ennyi_ilyen_van = ennyi_ilyen_van + 1

print(ennyi_ilyen_van, 'ilyen szdmot taldltam.')

A feltételes ciklust hasznald megoldasban a 9-t6l 12-ig szamozott sorokat cseréljiik ki az alab-
biakra:

9.
10.
11.
12.
13.
14.

szam = eleje
while szdm <= vége:
if szam % oszté ==
print('A', szam, 'oszthaté ezzel:', osztd)
ennyi_ilyen van = ennyi_ilyen van + 1
szam = szam + 1

5. Allitsunk el6 egy ezer és tizezer kozotti egész szdmokat tartalmazé, hiszelem(i listat! A lista
elemei azoknak a jarmuveknek a tomegét adjak meg, amiket ma egy komphajé atvitt a fo-
lyén. Nehéznek szdmitanak a 9300 kilénal nehezebb jarm(vek. irjunk programot, ami vla-

SZO

®oo0 oo

| a kovetkezo kérdésekre:

Volt-e olyan jarmii ma a hajén, ami nehéznek szamit? irjuk ki, ha volt ilyen!

Hany ilyen jarmu volt?

Hany kild jarmlvet vitt at a komp ma Gsszesen?

Mennyi a ma atvitt, nehéznek szamito jarmdvek 6ssztomege?

Ha a ,nehéz” holnaptdl nem 9300, hanem 9000 kilogramm, hany helyen kell atirni a
programot? Mit kell tenniink, ha azt szeretnénk, hogy az ilyen valtozasok egyszertien,
egyetlen helyen vald atirast jelentsenek?

lv hasznalata
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;' import random Ha nem hasznaljuk a ciklusvaltozét, )
3. tomegek = [ adhatunk neki semmitmondé nevet.
4. for Fin range(20):

5. tomegek.append(random.randint(1000,10000))

6. # kész a listank

7. print(tomegek) #csak hogy konnyl legyen ellenérizni

8.

9. volt_nehéz = False

10. nehezek_szama = ©

11. Ossztomeg = @ T

12. nehezek_ossztomege = @ A valtozék értékét tobbfelekepp)
13. for tomeg in tomegek: is novelhetjik.

14 Ossztomeg = Ossztomeg + tomeg

15 if tomeg > 9300:

16. volt_nehéz = True Jé dgy is, hogy

17. nehezek_szama += 1 If volt_nehéz == True:
18. nehezek_8ssztémege += tomeg de igy kénnyebben
19. olvashaté.

20. if volt_nehéz:

21 print('Volt 9300 kildnal nehezebb jarmd.')

22.

23. print(nehezek_szama, '9300 kildénal nehezebb jarml volt.")

24. print('Ma', Ossztomeg, 'kilonyi jarmivet vitt at a komp.')

25. print('EbbSl nehéznek Gsszesen', nehezek_ossztomege, 'kilényi szamit.')




Szovegek, eljarasok, fliggvények g
Mit tudunk eddig a sz6vegekrol? ‘2
Szovegeket (karakterlancokat, stringeket) mar hasznaltunk programjainkban. Azt is tudjuk, 5
hogy két szoveg Osszeadhatd egy dsszeadasjellel, és az 6sszeadas valdjaban Osszeflizést, g
egymas mellé irast jelent. A csak szamokat tartalmazé karakterlancokbdl tudunk egész >
vagy valos szamot csindlni (az int() vagy a float() utasitassal), és a szdamokat is at tudjuk g
alakitani szoveggé (az st r() utasitassal). c
‘n
Karakterlancok mint listak R
A szovegeket a Pythonban szinte minden esetben kezelhetjiik gy, mintha karakterekbdl g
allé listak lennének. Lassunk ra egy példaprogramot! ©
1. szbveg = 'szoveg' gf
2.lista = ['1l', 'i', 's', 't', 'a'] it
3. o
4. #kiiras Nincs semmi a két ) \$
5. print(széveg) aposztrof kozott. S
6. print(lista) )
7. print(''.join(lista)) e

8

9. #els6 és utolso elem
10. print(széveg[@], szoveg[-1])
11. print(lista[@], lista[-1])

N
S
5=
-
o
o0
<

13. #milyen hosszu a string, hany elemli a lista
14. print(len(széveg))
15. print(len(lista))

17. #bejarasuk, egy-egy szokozzel, hogy latvanyosabb legyen
18. for karakter in szoOveg:

19. print(karakter, ' ', end="")
20. print('")

22. for elem in lista:
23. print(elem, ' ', end="'")
24, print('")

Van persze még egy csomoé kozos tulajdonsaguk, és vannak eltérések is - idével megismer-
keduink veluk.
Milyen esetben szidja 6ssze az alabbi program a felhasznalot?

1. mondat = input('Irj ide egy mondatot! ")

2. if mondat[-1] != '!" and mondat[-1] != '?' and mondat[-1] != "'.":
3. print('Hat ejnye!")

4. else:

5.

print('Igazan gyonyori mondat!")



irjuk 4t Ggy a programunkat, hogy addig kérjen (j meg (j mondatokat, amig a felhasznalé meg
nem elégeli a mokat, és lires bemenetet nem ad (azaz nem ir be semmit, csak lenyomja az Entert)!

CA valtoz6t érték nélkiil hozzuk lém.)

AMIG irt va!awu't)

1. mondat = None a felhaszndlé...
2.while mondat != "":

3. mondat = input('Irj ide egy mondatot! ")

4. if len(mondat) > @:

5. if mondat[-1] != '!' and mondat[-1] != '?' and mondat[-1] != ".':
6. print('Hat ejnye!")

7. else:

8. print('Igazan gyonyori mondat!")

Az ires karakterldancnak nem tudjuk
megnézni az utolsé karakterét.

A ciklusmag mar igy is szép nagy, pedig bdvithetnénk is a programunk tudasat. Ugyhogy
megtanuljuk a programjainkat részekre szedni.

Eljarast irunk

Eljarast két esetben ir a fejleszt6 (azaz mi), és mindjart megbeszéljik, hogy mi ez a két eset.
El6sz6r azonban meg kell értentink, hogy mi az eljaras. Vegyiink elé megint egy példaprog-
ramot! A program mindéssze annyit tesz, hogy kiir haromsornyi széveget, aldhlzva. Persze
a parancssorban nem tudunk alahuzott betliket irni, igy az ,,alahtzas” valdjaban egy Uj sor,
benne kétdjelekkel. Az eljaras az els6 négy sorban van.

A ,def” széval definidlunk,
azaz megadunk.

Az ,,alahizas()”’ az eljarasunk
neve. A zaréjel kell, akkor is, ha
semmit nem frunk bele..

1. def aladhuzas():

2. for _ in range(10):

3. print('-', end="")

4. print('") Az eljdras is bentebb
5. kezdédik.
6. print('Ez egy fontos figyelmeztetés!")

7. aldhluzas() =

8. print('Minden sora nagyon fontos!")

9. aldhuzas() =

10. print('Komolyan!")

11. alahuzds() = —

CAwu'kor csak leirjuk az eljaras nevét, végrehajtodik az e{jém’s.)

Amikora Python azt olvassa a programunkban, hogy de £, akkor tudja, hogy most figyel,
de nem csinal semmit. A de £ utdn kovetkez6 részt majd maskor kell végrehajtania. Amikor
viszont csak az eljaras nevét olvassa, de £ nélkiil (elészora 7. sorban latunk ilyet), akkor

1. megkeresi azilyen nevi eljarast (igen, tobb eljaras is lehet egy programban),

2. végrehajtja az eljarast,

3. visszajon oda, ahonnan elment végrehajtani az eljarast, és folytatja a programot.



Ha kiprobaltuk a programunkat, akkor megbeszéljiik, hogy eljarast két esetben hasz-
nalunk:
« amikor a programunkban tébb helyen is ugyanaz van, akkor az ismétlédé részt ki-
szervezziik egy eljarasba,
. deazislehet, hogy egy helyen van csak egy rész, mégis kitessziik eljarasba, mert Ggy
kénnyebben olvashaté a program.

lv hasznalata

Mire kellenek a zarojelek?
Tegyiik fel, hogy tobbféle alahlzast is szeretnénk, mondjuk csillagokbdl allét, meg
hulldmvonalakbél késziiltet. Akkor most irjunk harom eljardst sima alahuzas (),
csillagos alédhtzas () éshullémos alahtzéas () néven? Csak van valami jobb
mddszer! Es tényleg van: a paraméteres eljaras.

irjuk 4t az eljdrasunkat igy:
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( Ez az eljards paramétere (vagy argumentuma). )
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def aldhuzas(jel):

1.

2e for _ in range(10): —

3. print(jel, end="") Itt haszndljuk fe!/a
4. print('") paraméter értékét.

Még javitsunk harom helyen a programunkban: a hetedik sor legyen ilyen:
aladhuzas ('-'), akilencedik ilyen: alédhtzas ('*"'), az utolsé meg ilyen:
aladhtuzas ('~").Ha lefuttatjuk a programunkat, [atjuk, hogy minden alahizas mas.

A programunk ilyenkor a kbvetkez6t csinalja:

1. Amikor az eljaras neve utan talal valamit a zaréjelben, azt dtadja az eljarasnak.

2. Kikeresi, hogy az eljaras neve utan milyen sz6 all (ndluk ez volt a jel). Ez lesz a pa-
raméter neve, kicsit olyan, mint egy valtozonév - a tovabbiakban ki lehet olvasni az
értékét.

3. Azeljaras belsejében ezzel a névvel hivatkozunk az atadott értékre (nalunk a harma-
dik sorban ezért irja a program azt a karaktert, amit atadtunk az eljarasnak).

a

Algoritmiz

Fliggvényt irunk

A fuggvény ugyanlgy a program egy elkilondlt, magaban is értelmezhetd része, mint az
eljaras. Ugyanabban a két esetben hasznaljuk, mint az eljarast. Ugyanigy paramétert lehet
neki atadni, mint az eljarasnak. Pythonban ugyanazzal a de f szdval kezdédik a megadasa.
Akkor miakiilonbség? A kimenete pontosan megegyezik. Alaposan hasonlitsuk 6ssze a két
kodot!

1. def pluszkett&(szam): 1. def pluszkett&(szam):

2. print(szam+2) 2. return (szam+2)

3. 3.

4. print('5+2= ', end="") 4. print('5+2= ', pluszkettd(5))
5. pluszketté(5) 5. print('4+2= ', pluszkettd6(4))
6. print('4+2= ', end="")

7. pluszkett6(4)



A bal oldali kédban eljarassal valdsitjuk meg a feladatot. Az eljaras paraméterében
mondjuk meg, hogy melyik szamhoz kell kett6t adni. Amikor az eljarast hivjuk (azaz leirjuk
a nevét, 5. és 7. sor), akkor lefut. Elvégzi az 6sszeadast, és az eredményt Kiirja, mert erre
utasitiaaprint (). Afutas végeztével a kdd végrehajtasa visszakeriil az eljaras hivasa-
nak helyére.

A jobb oldalon fliggvénnyel valdsitjuk meg a feladatot. A fliggvény a hivasat kdvetéen
lefut. Elvégzi az 6sszeadast, visszatér a hivas helyére, az eredményt pedig visszaadja a f6-
programnak. Olyan, mint ha a fliggvény futasa utani pillanatban a fliggvény altal visszaa-
dott érték keriilne a fliggvény nevének helyére, elészor a 4., majd az 5. sorban. A kiirast a
féprogramunk végzi.

Eljaras vagy fliggvény?
Eljaras és fliggvény kozott tehat az a kiilonbség, hogy a flggvénynek van visszatérési érté-
ke, az eljarasnak nincs. A visszatérési értéket a fliggvényben a return szét koveten adjuk
meg.

Az eljarast és a fliggvényt a legtobb programozasi nyelv nem kiilonbozteti meg élesen,
és csak a fliggvény sz6t hasznalja. Az ilyen nyelvek - mint a Python is - és azilyen nyelveken
fejleszt6k az eljarasokra esetleg csak visszatérési érték nélkili fliggvényekként tekintenek.

Vissza a kezdetekhez!

Ha Ujra elévessziik a mondatos programunkat, akkor latjuk, hogy a mondat megitélése
egyszerlen kiszervezhetd eljarasba. Emlitettiik, hogy eljarasokat két esetben irunk: ha va-
lamit tobbszor kell végrehajtani, vagy pedig olvashatobba vélik a féprogram. A mondatos
programban az utébbi okbdl hasznalunk eljarast.

1. def megitél(mondat):

2. if len(mondat) > @:

3. if mondat[-1] != '!' and mondat[-1] != '?' and mondat[-1] != "'
4, print('Hat ejnye!")

5. else:

6. print('Igazan gyony6ri mondat!")
7.

8. mondat = None

9. while mondat != "'
10. mondat = input('Irj ide egy mondatot! ')
11. megitél(mondat)




Eljarasok a gyakorlatban

Egy lényeges megfontolas
Mind az eljarasok, mind a fliggvények megtervezésekor a legtobbszor érdemes tgy dolgoz-
nunk, hogy

« azeljarasunk, illetve fliggvényiink ne nyuljon a féprogram valtozdihoz (nemhogy ne

probalja éket atirni, de olvasni se akarja),

« hanem csak a szdmara hivaskor atadott értékekkel dolgozhat.

Vannak programozasi nyelvek, ahol erre erésen figyelniink kell, a Pythonban azonban
sokat kell tigyeskedni, ha az eljaras vagy fliggvény belsejébdl babralni akarunk a féprogram
valtozoival. Szerencsére kifejezetten nem akarunk, ugyhogy ez j6 igy nekiink.

Feladatok

1. Irjuk meg azt az eljarést, amely a szdmadra atadott, literben kifejezett térfogatot atvaltja akd-
ba, és az eredményt képernydre irja! Hogy egy aké hany liter, azt keressiik ki az internetrdl!
Sokféle ako van, hasznaljuk a nekiink tetszét! Hivjuk az eljarast gy a féprogrambdl, hogy
kideriiljon, hogy 999 liter hany akd!
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eljaras akdéba valt(liter)
ki: liter/58,6
eljérés vége

def akdéba_valt(liter):
print(liter/58.6)

A wWDNPR

akéba_valt(999)

Algoritmiz

akdéba valt (999)

2. Irjunk olyan programot, amely szamokat kér a felhasznalétél, amig iires bemenetet nem
kap, majd eljarassal kiirja, hogy az épp beirt szam pozitiv, negativ vagy nulla!
a. ElSszor irjuk meg a féprogramot, azaz azt a részt, amely bekéri a szamokat (de még ne
csinaljunk semmit a szammal)!

szam Ures string?

2. while szam !="'":
3. szadm = input('Irj ide egy szamot! ')

2

| 1. szam = None

Stop



b. A folyamatabra vagy a mondatszer( leiras alapjan kddoljuk az eljarast! Az eljarasok,
fliggvények nevének megvalasztasakor is érdemes figyelnlink arra, hogy a kodot olvasd
embert a név segitse a kod megértésében.

eljaréas pozneg(szam)
elégazas
ha szém > 0:

ki: szam, 'pozitiv.'

igen m ktildnbenha szam < 0:
ki: szam, 'negativ.'

kildnben:
ki: 'A szam nulla.'
eldgazéas vége
eljaras vége

¢nem

igen
& ki: "negativ"

1. def pozneg(szam):
2 if szam > @:
3. print(szdm, 'pozitiv.")
4. elif szam < 0:
S — 5 print(szam, 'negativ.")
6 else:
Stop 7 print('A szdm nulla.')

c. Helyezziik el az eljarast hivo részt a féprogramban! Az eljaras nincs felkésziilve ra, hogy
tres bemenetet kapjon - ha ilyet kap, a program hibaiizenettel kilép. A féprogramnak
figyelnie kell arra, hogy csak akkor hivja az eljarast, ha a bemenet nem ires.

szam Uires string? pozneg(szam)

1. szam = None

2. while szam !=

3 szam = input('Irj ide egy szamot! ')
4. if szam I= "':
5
6

szam = float(szam)
pozneg(szam)




3. Megirand6 programunk - igencsak sztereotip dontéseket hozd - bébiszittert szimulal.
A program megkérdezi a gyerekek nevét, majd a lanyoknak babat, a filknak autdt ad jat-
szani. A féprogram dolga, hogy neveket kérdezgessen, amig lres bemenetet nem kap. Egy
eljaras donti el a gyerekek nemét az alapjan, hogy a neviik benne van-e a 1anynevek vagy
a fitnevek listdban. Ugyanez az eljaras irja ki, hogy az adott gyerek mit kapott jatszani.
A gyerek nevét az eljaras paramétereként adja at a féprogram.

Azt, hogy valami benne van-e egy listdban, nagyon egyszer( eldonteniink. Mutatunk ra egy
példat:
1. lista = ['egyik elem', 'masik elem']
(.

lv hasznalata

Az ,,in”’

2

3. if vizsgdlt in lista: <— yanigy miveleti jel
4. print('Benne van.') (mas széval: operator),
5
6

,

.vizsgalt = 'harmadik elem'’

. else: mint a ,,+’ vagy a ,,*"
print('Nincs benne.")

a. Irjuk meg a programot!

b. Egészitsiik ki a programot tgy, hogy ha egyik listdban sem szerepel a név, akkor kérdezze
meg, hogy a gyerek milyen nemd!

c. Arandom.choice () fliggvény bevetésével oldjuk meg, hogy mind a fiik, mind a [a-
nyok szamara tobb jatékbdl is valogasson a program!
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4. irjunk olyan programot, amelyik listaba gy(ijti a felhasznalé altal megadott varosokat, majd
a listat atadja egy eljarasnak! Az eljaras megszamolja és kiirja, hogy hany eurdpai févaros van
az atadott listaban.

a. A program megirasat az eljardas megirasaval kezdjik, mégpedig azért, mert igy sokkal
egyszer(ibb tesztelni az eljaras miikodését. Az eljards mondatszert leirdsa:

Algoritmiz

eljaras hany févaros (varosok):
févarosok = [/Parizs’, ’'Riga’, ’'Budapest’, .. ]
févarosok szama = 0
ciklus varosok minden varos-éara:
ha varos eleme févarosok-nak:
févarosok szama = févarosok szama + 1
ciklus vége
ki: févarosok szama, ’'févaros van a listéban.’
eljaras vége

Kédoljuk az eljarast!
A teszteléskor a féprogram egyetlen sor, példaul:
hany_févaros(['Gardony', 'zZagrab', 'Nagyhuta', 'Dublin'])
b. Gondolkodhatunk forditva is: a ciklusban a févarosok lista elemeit jarjuk be, és megnéz-
ziik, hogy melyik elem talalhaté meg az atadott listaban.
A['Bécs', 'Bécs'] listatvizsgalva melyik megoldasirvalaszul egyet, melyik kettét?
c. Irjuk meg a féprogramot! A lista elemeit a lista neve.append('aj érték')
fliggvénnyel bovithetjiik. Miel6tt a listat atadnank az eljarasnak, irjuk ki a lista eleme-
it egy utasitassal! A lista elemeit vesszdvel (és szokozzel) valasszuk el! Segit a join ()

fliggvény.



5. Irjunk olyan eljarast, amely egy paraméterként kapott szérél eldénti, hogy magénhangzéval
vagy massalhangzéval kezdédik, és a dontését képernyére irjal
a. Hogyan tudjuk egy valtozdban tarolt sz6 elsé bet(ijét megkapni?
b. Meg kell vizsgalnunk, hogy a megkapott elsé betli benne van-e egy listdban. A massal-
hangzdkat vagy a maganhangzékat érdemes listaba gydjteniink?

maganhangzé_massalhangzo(szo)

sz6
els6 karaktere
tagja-ea
maganhangzok
listanak?

ki: "massalhangz6" ki: "maganhangzé"

eljaras maganhangzd massalhangzd (szd)
maganhangzdék = [ra’, &', 'e’, 'é&", "i", .. ]
ha sz6[0] eleme maganhangzdk-nak:
ki: ,maganhangzd”
ktilonben:
ki: ,massalhangzd”
eljaras vége

1. def maganhangzé_mdssalhangz6(szd):

2 maganhangzék = ['a', 'a', 'e', 'é', 'i', 'i', 'o', '6",

3. '6', '6', 'u', 'a', 'u', 'd']

4. if sz6[@] in maganhangzok:

5. print(szé, 'maganhangzdéval kezdddik.')

6 else: . .

7 print(szé, 'massalhangzéval kezdédik.') Akdrmilyen zdrdjelen

belil barmikor
kezdhetink tj sort, de
irhatjuk egy sorba is.




Fliggvények a gyakorlatban

A fliggvények abban kiilonboznek az eljarasoktdl, hogy van visszatérési értékiik, amit a
return utasitast kdvetéen adunk meg a fliggvény belsejében. A fliggvények is irhatnak a
képernyére, de nem szokas ezzel a modszerrel élni. Az iparban a fliggvényt nagyon gyakran
nem ugyanaz a fejleszté irja, aki majd a programjaban hasznalja. Azt szeretjiik, ha a fligg-
vény fekete doboz: a fliggvényt hasznalo fejlesztének nem kell ismernie a fliggvény belsé
muikodését. Nem tudja, mi torténik beliil a ,dobozban”, csak atadja a fliggvénynek a feldol-
gozando értékeket, a fliggvény meg visszaadja az eredményt.

Eddig is rengeteg fekete dobozként miikodo fliggvényt hasznaltunk - valdjaban fligg-
vény minden olyan ,beépitett” utasitasunk, aminek a neve utan zardjel van. Figgvény
a len(), az int () és az str(), a join(), a random.randint (). Emlitettiik,
hogy a Python az eljarasokra visszatérési érték nélkili fliggvényként tekint, igy példaul a
print () -reis, amiannak alapjan, amit tanultunk, inkabb egy eljaras.

Bar mi egyszerre vagyunk a fliggvényeink fejlesztdi és hasznaldi, mégis a fekete doboz
elvét szem elGtt tartva irjuk meg fliggvényeinket. Természetesen a fliggvény a fejlesztése
alatt, tesztelési-hibakeresési célbdl irhat a képernyére, de a kész fliggvény mar ne tegyen
ilyet.

Feladatok

1. Vegyiik elé a multkori akds programunkat, és irjuk at gy, hogy eljaras helyett fliggvény le-
gyen benne! Ne felejtkezziink meg a féprogram mdédositasardl sem!
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Algoritmiz

fliggvény akdéba valt (liter):
vissza liter/58,6
fiiggvény vége
ki: ,999 liter az”, akdéba valt(999), ,akd.”

1. def akéba_valt(liter):

2 return liter/58.6

3.

4. print('999 liter az', akdéba_valt(999), 'akd.')

2. irjunk olyan fiiggvényt, amely a paraméterként kapott egyjegy(i pozitiv szamot bet(ikkel leir-
va adja vissza! Otlet: a szimok neveit irjuk listaba, és hasznéljuk a szamok _nevei [szam]
hivatkozast.

def betiikkel(szam):
szamok_nevei = ['nulla', 'egy', 'kett6', 'hdrom', 'négy', ..]
return szdmok_nevei[szam]

for szam in range(10):

1
2
3
4.
5
6 print(szam, betlikkel(szam))




3. Irjunk olyan fiiggvényt, ami a paraméterként kapott széhoz a megfeleld hatarozott néveldt
adja vissza! A fliggvény nagyon hasonlit ahhoz az eljarasunkhoz, amelyikkel eldontéttik,
hogy az atadott sz6 elején magéan- vagy massalhangzo all.

nével6(szd)

sz6
elsé karaktere
: Luom tagja-ea
vissza: "a , .
maganhangzdok
listanak?

vissza: "az"

fiiggvény néveld (sz0d)

maganhangzdék = ['a', 'a', 'e', 'é', 'i', .. ]
ha sz6[0] eleme magdnhangzdk-nak:

vissza: "az"
ktilonben:

vissza: "a"

fiiggvény vége

1. def néveld(szd):

2 maganhangzék = ['a', 'a', 'e', 'é', 'i',
3. ‘o', '¢6', 'u', 'u', 'u',
4. if sz6[@] in maganhangzok:

5 return 'az’

6 else:

7 return 'a’

Kihivast jelenté feladat: Hogyan tudjuk ezt a fliggvényt a szamok neveit visszaaddval egyiitt
arra hasznalni, hogy a szamok elé is a megfelel6 néveldt tegye a programunk?

4. irjunk olyan fiiggvényt, amelynek visszatérési értéke a paraméterként kapott sz6 hangrend-
jét adja meg! Sziikséglink lesz egy listara a magas, és egy masikra a mély maganhangzdkkal.
Erdemes lehet logikai véltozé értékének bedllitdsaval jelezni, hogy taldltunk-e magas, illetve
mély maganhangzdt, majd a két valtozd értéke alapjan meghozni a dontést.

fiiggvény hangrend (szd)

mély maganhangzék = [,a”, ,a”, ,o”, ,6”, ,u”, ,1"]
magas_ maganhangzék = [,e”, ,&”, ,i”, ,i"”, ,0", .. ]
volt mély := hamis
volt magas := hamis
ciklus sz6 minden betd-jére:
eléagazés
ha betd eleme mély magéanhangzdk-nak:
volt mély := igaz
kiilonbenha betl eleme magas maganhangzdk-nak:
volt magas := igaz

eladgazéas vége




ciklus vége
ha volt mély és nem volt magas:
vissza ,mély”
kiilonbenha nem volt mély és volt magas:
vissza ,magas”
kiilonbenha volt mély és volt magas:
vissza ,vegyes”
ktulonben:
vissza ,nem volt magadnhangzdé a szdban”
fliggvény vége

lv hasznalata
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def hangrend(szd):
2 mély maganhangzdék = ['a', 'a

volt_magas = False
for betil in szé:
if betd in mély_magdnhangzodk:
volt_mély = True

Lehetne gy is irni, hogy
If volt_mély == True and

volt_magas == False,
de igy elegansabb.
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1.
2
3.
4. volt_mély = False
5
6
7
8

’

9. elif betli in magas_maganhangzdk: N
10. volt_magas = True N
11. if volt_mély and not volt_magas: e
12 _ return(‘mély ) (A négyféle visszatérési =
13. elif not volt_mély and volt_magas: P 7’ "y o
14. AT érték négy return utasitdst 80
15. elif volt_mély and VW\ jelent. =
16. return('vegyes')

17. else:

18. return('nincs maganhangzé a széban')

19.

20.sz6 = input('Irj ide egy szét! ')
21. print(hangrend(szd))

Programunk ebben a formaban csak kisbet(is szavakkal m(ikddik helyesen. Hogyan tudunk
segiteni a probléman?

Kihivast jelent6 feladat: Hogyan oldhatd meg a nagybetlis szavak helyes feldolgozasa a ma-
ganhangzok listajanak boévitése nélkul?

. Irjunk olyan fiiggvényt, amely egy nevet kapva paraméterként visszaadja a névbél képzett
monogramot!

(Az index() fiiggvény megadja a paraméterének )

def monogram(név): elsé eléforduldsat. Listakndl is mikodik.

sz6koz_helye = név.index(' ') <
return név[@] + '. ' + név[székoz_helye+1l] +

név = input('Irj ide egy nevet! ')
print(név, 'monogramja:', monogram(név))




Kihivast jelent6 feladat: A program jelen formajaban példaul Zsakos Bilb6 monogramjat hi-
basan adja meg. Oldjuk meg a problémat! Otlet:

if név([0] in ['G', 'L', 'N', 'T'] and név[l] == 'y'
Egy fliggvénynek tobb paramétert is atadhatunk. Ilyenkor a paramétereket a fliggvény neve

utan all6 zardjelben, vesszével felsorolva adjuk meg. Pont tgy, mint a print() fliggvény ese-
tében.

1. def Osszeadas(egyik, mdsik): A fiiggvények a

g return egyik + masik paraméterek sorrendjébdl
4. def osztds(osztandd, osztd): tuj#;ii:éﬁ:fg “T:{{yillf

5. return osztandé/oszté r P 5b ,g

e valtozéba tegyék.

7. print(06sszeadas(3, 6))

8. print(0sszeadas(6, 3))

9.

10. print(osztas(3, 6))

11. print(osztas(6, 3))

6. Irjuk at az akéatvaltds fiiggvényiinket Ggy, hogy budai és pesti akéba is tudjon valtani!
A figgvény masodik paramétere lehet ,,b” vagy ,,p”, ez alapjan déntse el, hogy mennyivel
oszt.

fliggvény akdba valt (liter, va-

akoba_valt(liter, varos)

ros)
eldgazés
ha varos = ,b”:
vissza: liter/58,6
vissza: 1iter/58,6 kiilonbenha varos = ,p”:

vissza: liter/53,72
eldgazéds vége
figgvény vége

vissza: liter/53,72

def akdba_valt(liter, varos):
if varos == 'b":
return liter/58.6
elif varos == 'p':
return liter/53.72

print('999 liter Budan', akdéba_valt(999, 'b'), 'akd.")
print('999 liter Pesten', akéba_valt(999, 'p'), 'akd.")

ONOUVThA WNR




7. Irjunk angol megszdlitast el8allitd fliggvényt! A fliggvény paramétere egy név és egy évszam.
Ha a név Kate, az évszam pedig legfeljebb tizenhét, akkor a megszdlitas tegezGdds: ,Hi Kate”.
Ha az évszam nagyobb tizenhétnél, akkor a fliggvény névlista alapjan donti el, hogy a név
férfi vagy n6i, és a ,,Dear Mr. Smith” vagy a ,Dear Ms. Smith” format 6lti a megszolitas.
a. Irjuk meg a fiiggvényt gy, hogy csak egy tagbdl allé nevet var!

lv hasznalata

megszolit(név, kor)

néinevek = ndi nevek listdja

férfinevek = férfi nevek listaja

,

igen - n n -
vissza: "HI", név
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név tagja
férfinevek vissza: "Dear Mr.", név
listanak?

Algoritmiz

név tagja
ndinevek vissza: "Dear Ms.", név
listanak?

b. Nem az elsé olyan fliggvénylink ez, amelyik bizonyos esetekben semmit nem ad vissza.
Ez kerlilendd - adjunk vissza olyan lizenetet, ami elmondja, hogy miért nem adtunk visz-
sza semmi értelmeset!

c. Mddositsuk Ugy a fliggvényt, hogy két tagbdl alld nevet kezeljen, a fiatalokat a keresztne-
viikon, az idésebbeket a vezetékneviikon megszdlitva!

d. Ne csak angolul tudjon a fliggvénylink! Mddositsuk Ggy, hogy harmadik paraméterként
egy nyelvet varjon, és a nyelvnek megfelelé megszdlitast irjon ki!

e. Milyen ,igazi” alkalmazasban tudunk elképzelni egy ehhez hasonlé mikodési fligg-
vényt?

8. Avogon koltészetrél azirodalom egyik, mara klasszikussa valt sci-fijébdl, a Galaxis Gtikalauz
stopposoknak cimi m(ib6l szerzett tudomast az emberiség. Ha el akarunk benne mélyedni,
am tegyiik, de most elég annyit tudni réla, hogy borzaszté. Mi is hasonléan borzaszté verse-
ket allitunk eld a kovetkez6 programunkkal.

A versek sorai mindig egy jelz6b6l, egy targybdl, egy allitmanybdl, valamint mondat végi
irdsjelbdl allnak (,Nyekergd ablakokat dobalunk!”, ,,Gombolyi katkavat esziink?!”)



irjunk meg egy olyan, verssor () nev(, paraméter nélkiili fiiggvényt, amely egy ilyen
verssort ad vissza, a mondat négy részét négy listabdl véletlenszeriien valogatva!

Ezt a fliggvényt hivja egy masik, versszak () nevl fliggvény. Aversszak () paramé-
tere egy szam, ami megadja, hogy hany sorbdl alljon a versszak. Ez a fliggvény a teljes
versszakot adja vissza.

Az utolsd fliggvényiink neve: vers () . Az elsG paramétere a versszakok szamat megadd
szam, a masodik a verssorok szdma versszakonként, visszatérési értéke a teljes vers.

A verseink tllcsorduld érzelmekrdl tesznek tandbizonysagot, legaldbbis az irdsjelek
alapjan. Hogyan tudjuk nagyon egyszerien elérni, hogy a mondatok végére gyakrabban
kerlljon pont?

Kihivast jelentd feladat: irjuk at Ggy a vers () fiiggvényt, hogy paraméterként mindosz-
sze egy listat varjon! Ha a lista [2, 2, 4], akkor olyan verset adjon vissza, amelyik harom
versszakbdl all, és a versszakok rendre 2, 2 és 4 sor hosszuak!

. import random
. def verssor():
jelz6k = ['Nyekergé', 'Gombolyl', 'Piros', 'Vidam', 'Iszonytatd']
tdrgyak = ['am6bat', 'ablakokat', 'sargolyoét', 'kutkavat']
dllitmanyok = ['dobalunk', 'esziink', 'dlmodunk', 'énekliink']
irdsjelek = [".", "?", "1', "?1']
return random.choice(jelz6k) + ' ' + random.choice(tdargyak) + ' ' \
+ random.choice(dllitmanyok) + random.choice(irasjelek)
. def versszak(sorok_széama): A visszaper jelzi, hogy még
vsz = '’ nincs vége a sornak.
for _ in range(sorok_széama): Te a gépeden irhatod egy
vsz += verssor() + '\n’ sorba a 8 —4. sort. (llyenkor
return vsz nem kell visszaper.)

. def egyszerili_vers(versszakok_szdma, verssorok_szdma):
vers = "'
for _ in range(versszakok_szdama):

vers += versszak(verssorok_szama) + '\n'
return vers

. def joféle_vers(sorok_szdmainak_listdja):

vers=""

for sorok_szama_a_versszakban in sorok_szdmainak_listdaja:
vers += versszak(sorok_szdma_a_versszakban) + '\n'

return vers

. print(egyszeri_vers(3,4))
.print('-------------- D)
. print(joféle_vers([2,2,4]))




Variaciok tipusalgoritmusokra 1.
Torténetek a taxisrol meg a rokarol

Mik azok a tipusalgoritmusok?

Egészen egyszerlen olyan algoritmusok, amelyekkel a programiras soran felmerilé prob-
[émak egyszerlien megoldhatok. Mas néven programozasi tételeknek is nevezik Gket.
Konyviinkben hat egyszeriibb ilyen algoritmussal ismerkediink meg behatdan, és ezek ko-
ziil néggyel mar talalkoztunk is.

lv hasznalata
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A sorozatszamitas - 6sszegzés és atlagolas
1. Egylistaban taroljuk, hogy egy taxis egy nap soran hany piculat keresett az egyes fuvarjaival.
Mennyi pénze lett 6sszesen?

bevételek = [1,5,2,3,4]

Osszes := 0

ciklus bevételek minden bevétel-ére:
Osszes := Osszes + bevétel

ciklus vége

ki: Osszes
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bevételek = [1,5,2,3,4]

1
2
3. Osszes = 0

4. for bevétel in bevételek:
5

6

Algoritmiz

0sszes += bevétel #vagy: O0sszes = O0sszes + bevétel
print('Napi bevétel:', Osszes, 'picula.')

Persze van egyszerlibb megoldas is:

1. Osszes = sum(bevételek)
2. print('Napi bevétel:', Osszes, 'picula.')

Csakhogy ez a révid megoldas nem minden esetben hasznalhat6. Példaul mire me-
gylink vele a kovetkez6 feladatban?

2. Ardka libat lop a falubdl. A libak sulyat - pontosabban tomegét - listaban adjuk meg. A far-
kas a duléatnal varja a rokat, és a harom kildénal nagyobb libakat elveszi - a piciket nagylel-
kien otthagyja a rokanak. Hany kilé libat ehet meg a roka?

Az el6z6 feladat algoritmusat felhasznalva irjuk meg azt az algoritmust, amelyik ezt a prob-
[émat oldja meg!

libsk = [1,5,2,3,4]

1

2

3. rékanak_jut = ©

4. for liba in libak:

5 if liba <= 3:

6 rékdnak_jut += liba

7. print('A rdékanak', rdékdnak_jut, 'kilényi liba marad.')




3. Atlagosan hany piculat keres a taxisunk egy fuvarral?

Az el6z6 taxis feladat algoritmusan csak annyit kell médositanunk, hogy az 6sszeget eloszt-
juk a lista elemszamaval. Ha az els6, hosszabb megoldasbél indulunk ki, akkor kell még egy
valtozd, ami a ciklus el6tt nulla, és a ciklus minden ismétlédésekor eggyel noveljiik az érté-

két. Ez két 0j sor beszlrasa az algoritmusba. Mddositsuk az algoritmust!
Akész kod:

bevételek = [1,5,2,3,4]

Osszes = 0
darab = @
for bevétel in bevételek:
0sszes += bevétel
darab += 1
print('Az atlagos bevétel:', Osszes/darab, 'picula.')

ONOUVThA WNER

Persze megy ez is egyszerlibben:

3. Osszes = sum(bevételek)
4. darab = len(bevételek)
5. print('Az atlagos bevétel:', Osszes/darab, 'picula.')

Mondjunk olyan atlagolasi feladatot, amikor a révid megoldas nem hasznalhatd!

4. Atlagosan hény kilésak a rékanak maradt libak?
libak = [1,5,2,3,4]

1

2

3. roékanak_jut = o

4. darab = 0

5. for liba in libdk:
6 if liba <= 3:

7 rékanak_jut += liba
8 darab += 1

9

Eldontés
Megnézziik, hogy van-e adott tulajdonsagu elem a listankban.
5. Volt-e a taxisnak ma 6tpiculas bevétel(i fuvara?

print('A rdéka 1ibai atlagosan', rdkanak_jut/darab, 'kilésak.")

EzGttal az a feladatunk, hogy addig vizsgalgatjuk ciklussal az értékeket, amig meg nem talal-
juk az elsé olyat, amelyik eleget tesz a feltételnek - ami a mi esetiinkben 6t.

bevételek := [1,5,2,3,4]
vanilyen := hamis
ciklus bevételek minden bevétel-ére:
ha bevétel = 5:
vanilyen := igaz
ciklus vége
ha vanilyen:
ki: ,van ilyen

”



Az algoritmusunk megoldja a problémat, de picit pazarld, nem takarékoskodik a gép eréfor- 8
rasaival. Végignézi ugyanis az 6sszes értéket a listdban, még azt kovetben is, hogy talalt mar <
afeltételnek megfelel6t. Persze ezlttal ez nem gond, de mivan, ha a taxis 6sszes bevétele ott ‘g
van a listaban, mondjuk az el6z6 harminc évrél? Szerencsére erre is van megoldas: N
©
1. bevételek = [1,5,2,3,4] =
2. =
3. vanilyen = False
4. for bevétel in bevételek: A break arra j6, hogy .
5. if bevétel == 5: kiléphessink a ciklusbél, mieldtt .
e I az bsszes elemet bejartuk volna.
; i Vanﬂs:f'k “ (A tobbi listalemet dgyis folosleges
9 print('Van 6tpiculds bevétel.') volna megvizsgdlnunk.

Ahogy mar megszoktuk, itt az egyszerlibb megoldas:

,

3. if 5 in bevételek:
4. print('Van 6tpiculds bevétel.')

]
>
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Gondoljunk ki olyan feladatot, ami nem oldhaté meg a révid megoldassal!

6. ElSfordult-e olyan, hogy a roka legalabb haromkilés libat lopott?

Algoritm

libak = [1,5,2,3,4]

vanilyen = False
for liba in libak:
if liba >= 3:
vanilyen = True
break
if vanilyen:
print('Van legaldbb egy hdromkilés liba.')

WLWOoONOOUITA WNR

Eléfordult-e olyan, hogy a roka kisebb libat hozott, mint az el6z6 napon?
Ebben a feladatban mindenképp index szerint kell bejarnunk a listat, hiszen az aktualis ele-
met mindig az el6z6hoz kell hasonlitani.

1.1libak = [1,5,2,3,4
2. [ ] é len(libdk) = 5 )
3.vanilyen = False )(/’———____—5__““- range(5): 0,1,2,3,4
4. for index in range(len(libak)): \ Az index O-tél 4-ig Fut.)
5. if index > 0: «—
6. if libak[index] < libak[index-1]: 4 Az elsé (nulladik N\
7 vanilyen = True sorszéamu) elemet még
8. break nem vizsgaljuk
9.1if vanilyen: \‘ gayuk. 4/
10. print('Volt, amikor kisebb libat lopott az el6z6 napindl.')



Kivalasztas
Az eldontéshez képest az a kiilonbség, hogy tudjuk, hogy van adott tulajdonsagu elem (6t-
piculds bevétel, haromkilésnal nagyobb liba) a listaban. De hol van ez az elem? Hanyas
sorszamu helyen all?
7. Ataxis bevételei koziil hanyadik volt az dtpiculas?
Index szerint bejarva a listat végignézziik az egyes elemeket, és megjegyezziik a keresett - és
immaron megtalalt - elem indexét.

bevételek := [1,5,2,3,4]
holvan := specialis érték
ciklus index := 0-tdl bevételek elemszama -1 -ig:
ha bevétel[index] = 5:
holvan := index
ciklus vége
ki: holvan

Eszrevehetjiik, hogy ez az algoritmus nagyon hasonlé az eldéntésnél targyalt utolsd
esethez - hasonlitsuk 6ssze a két programkddot! Azt is megemlitjiik, hogy ez az algoritmus
a lehetséges j6 valaszok kozil mindig csak egyet talal meg. A mondatszerd leirasban az
Ugynevezett szamlalds ciklus szerepel. Az i ndex valtozd értékét valtoztatja 0 és 4 kozott.
A Python nyelvben ilyen ciklus nincs - helyette bejardsat hasznalunk, a marismert médon,
azaz a bejarandé elemeket a range () fiiggvénnyel eléallitva. Az index valtozd ezeket sza-
mokat kapja értékil.

bevételek = [1,5,2,3,4]

A kéznyelvben nem nulldval

for index in range(len(bevételek)): k__eZdJ,l,Ak a szaW\ozaft B ez/ert
if bevételek[index] == 5: noveljik eggyel a kiirt értéket.

holvan = index
break
print('Az 6tpiculds fuvar sorszama:', holvan + 1)

Az egyszer(ibb megoldashoz a lista adattipus index() fliggvényét hasznaljuk:

holvan = None

0ONOUVTHA WNBR

I13. print('Az 6tpiculds fuvar sorszama:', bevételek.index(5) + 1)

8. Megszoktuk mar, hogy ilyenkor mindig jon a roka a libaival, és elrontja a jo kis egyszerl meg-
oldas folott érzett megkdnnyebbiilésiinket. A helyzet most is ez.
Hanyadik napon sikerilt a rokanak el8szor legalabb haromkilds libat lopnia?

libak = [1,5,2,3,4] . .
Ezt a két sort irhatjuk egybe is.

holvan = None Ezittal nem haszndlunk visszapert a

for index in range(len(libdk)): sor végén: zardjelen belil nem kell.

if libak[index] >= 3:
holvan = index
break

print('Az els6 nagy libat a(z) ', index+1,
'. napon fogta a rdéka.', sep="")

VLCoOoONOOUVEA WNR
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Variaciok tipusalgoritmusokra 2.
Ujabb torténetek a taxisrél meg a rékardl

Keresés

A keresés algoritmusa nem mas, mint az eldontés és a kivalasztas egybeépitése. Az eldon-
tésnél az a kérdés, hogy van-e olyan elem a listaban, amit keresiink, a kivalasztasnal pedig
az, hogy melyik ez az elem. Itt mindkét kérdésre valaszolunk.

lv hasznalata

1. Keresslk azt a fuvart, amikor a taxis elGszor keresett 6t piculat. Az eldontés és a kivalasztas
algoritmusanak ismeretében alkossuk meg az algoritmust, majd kddoljuk.

,

bevételek := [1,5,2,3,4]
vanilyen := hamis
holvan := specialis érték
ciklus index := 0-tdl bevételek elemszama -1 -ig:
ha bevétel[index] = 5:
vanilyen := igaz
holvan := index
eldgazéds vége
ciklus vége
ha vanilyen:
ki: holvan
kilonben:
ki: ,nincs ilyen”

,
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Algoritm

Kddolva:

Ha taldlunk megfeleld elemet,
mind a két valtozé értékét
beallitjuk.

. bevételek = [1,5,2,3,4]

1

2o

3. vanilyen = False
4. holvan = None
5
6
7
8

. for index in range(len(bevételek)):
if bevételek[index] ==
vanilyen = True

c holvan = index
9. break

Ha megszakitjuk a keresést,

akkor az elsé, ha végigmegyiink
az osszes elemen, akkor pedig az
utolsé megfeleld értéket irjuk ki.

10. if vanilyen:

11. print('Az Otpiculas fuvar sorszdma:', holvan + 1)
12. else:

13. print('Nincs o6tpiculds fuvar."')

Természetesen ezlttal is étezik egyszer(ibb megoldas - és ez is a két el6z6 ,,egyszerlibb
megoldas” 6sszeépitése.

3.1if 5 in bevételek:

4. print('Az 6tpiculds fuvar sorszama:', bevételek.index(5) + 1)
5. else:
6. print('Nincs o6tpiculds fuvar.')



2. Melyik a roka elsé legalabb haromkilos libdja?
Arovid megoldas szokas szerint nem hasznalhatd. A hosszabbat azonban egyetlen karakter-
ben kell [ényegileg mddositanunk, és maris megoldja ezt a problémat.

Megszamolas

A megszamolas algoritmusaval azt deritjiik ki, hogy adott tulajdonsagl elembdl mennyit
talalunk a listankban. A lista bejarasat végzo ciklus el6tt létrehozunk egy szamlalé szerepli
valtozot, és a nulla értéket adjuk neki. Minden egyes talalatnal noveljiik a szamlald értékét.

3. Megszoktuk, hogy a taxis mindig az egyszerli eset: az & esetében nem csak néhany elem
szamit a vizsgalatba, mint a rékanal. Ha egy lista minden elemét meg kell szamolnunk, ak-
kor ugyebar a lista elemszamara, azaz hosszara vagyunk kivancsiak. Ez pedig a mar elég jol
ismert len (bevételek) utasitassal kidertl.

Ugyhogy kivételesen az egyszer(i és révid megoldassal kezdjiik a sort, és mar ezzel is olyan
kérdésre valaszolunk, amelyben egy konkrét értéket szamolunk meg.
Hany 6tpiculas bevétele volt a taxisnak?

bevételek = [1,5,2,3,4]

1

2o

3. ennyi = bevételek.count(5)

4. print('Osszesen', ennyi, '6tpiculds fuvar volt.')

Gondoljunk ki olyan feladatot, amelyikre a fenti megoldas nem hasznalhato!

4. Talan még emléksziink ra, hogy a farkas a harom kilénal nagyobb libakat veszi el a rékatodl.
Hany libat tarthat meg a roka? Adjunk algoritmust a feladat megoldasara, majd készitsiik el
beldle a kédolt programot!

libédk := [1,5,2,3,4]
szamlald := 0
ciklus libdk minden liba-jara:
ha liba <= 3:
szamlald := szamlald + 1
ciklus vége
ki: szamléalo

Kodolva:

1. libak = [1,5,2,3,4]

2. Csak akkor szamoljuk a soron
3. szamlals = @ kovetkezd libat, ha elég kicsi.
4. for liba in 1libak:

5. if liba <= 3:

6. szamldld += 1

7. print(szamlalé, 'libaja marad a rdékanak.')




Maximum- és minimumkivalasztas 8
A kivalasztas tétele arrdl szol, hogy tudjuk, hogy van adott tulajdonsagu elem a listaban, i
de melyik az? Most is tudjuk, hogy van legnagyobb és legkisebb elem, de melyek azok? ‘2
A maximum és a minimum kivalasztasa végezhetd egyiitt is, de azért mi el6szor kiilon-ki- >
[0 tessziik ezt meg. g
) =
5. Melyik volt ma a taxis legjobb fuvarja? irjuk meg a problémat megoldé algoritmust, majd (]
kédoljuk programma! Otlet: vezessiink be egy véltozét, aminek az értéke a feladatban el- é‘
képzelhetd legkisebb eredmény. Nézziik végig egyesével a listank elemeit, és ha talalunk a o
valtozdban taroltnal nagyobb értéket, akkor cseréljiik erre a valtozé tartalmat. Ny
()
bevételek := [1,5,2,3,4] g
legtdbb := 0 —
ciklus bevételek minden bevétel-ére %D
ha bevétel > legtobb: S_
legtobb := bevétel ‘g
ciklus vége n
)
1. bevételek = [1,5,2,3,4] ‘©
2 Ha a mostani bevétel nagyobb, =
3. legtdbb = @ mint az eddigi legnagyobb, akkor _§
4. for bevétel in bevételek: mostantdl ez a legnagyobb. ‘=
5 if bevétel > legtdbb: 80
6 legtobb = bevétel E

7. print('A legjobb fuvar', legtdbb, 'piculat ért.')

Természetesen van egyszer(ibb forma:

4. print('A legjobb fuvar', max(bevételek), 'piculdt ért.")
5. print('A legrosszabb csak', min(bevételek), 'piculdt hozott.")

Természetesen az egyszer( forma nem mindig elég. Gondoljunk ki olyan feladatot, ahol
kevésnek bizonyul!

6. Mekkora a legkisebb liba, amit a farkas elvesz a rokatdl?

1. libak = [1,5,2,3,4] ,
2 A farkas csak a négykilés vagg)
3. farkas_legkisebb_libdja = 100 nehezebb libakkal térédik.

4. for liba in libak:

5. if liba >= 4: - )

6 if liba < farkas_legkisebb_lib&ja: Ha a mostani (‘ba k{se(ob,
7 farkas_legkisebb_libaja = liba mint az eddigi legkisebb,
8. print('A farkasnak juté legkisebb liba', akkor mostantél ez a

9 farkas_legkisebb_libdja, 'kg."') legkisebb.

Az, hogy a farkas legkisebb libajat tarold valtozd kezd6értékéiil a 100-at valasztottuk,
bator dontés. Ha ugyanis a roka libait tartalmazo listaban csupa 1-2-3 kilés madar kerdil, a
végén a programunk azt hazudja majd, hogy a farkas legkisebb libdja egy szazkilds, strucc

méret( liba.



7. Kihivast jelent6 feladat: Médositsuk Ggy az el6z6 programunkat, hogy biztosan helyesen
adja meg a farkasnak jutd legkisebb liba tomegét!

Fejtorok
Melyik tipusalgoritmus vald a kovetkez6 feladatok megoldasara? Elég az egyszertibb for-
ma, vagy kell-e a részletes? Elég érték szerint bejarnunk a listat, vagy index szerint kell?

8. Listaban taroljuk, hogy egy londoni pincér mekkora 6sszegeket helyezett el a pénztarcaja-
ban az elmult éraban. Amikor kivett a tarcabdl pénzt, azt negativ szammal jeleztiik. A pincé-
riink elég ligyetlen és slampos, igy soha nem kap borravalét. [3, 8, 10, 19.35, -6,

.1, 9, 20]

Volt-e olyan, hogy a pincér vasarolt valamit, vagy mindig csak neki fizettek?

Ha az dra elején iires a pénztarcaja, mennyi van benne az éra végén?

Hany alkalommal kapott biztosan pennyt is, nem csak fontot?

Hany pennyt kapott 6sszesen (feltételezve, hogy csak azt fizették pennyben, amit nem
lehet fontban)?

e. Hany esetben kapott legalabb &t fontot?

Mi allt a legnagyobb szamlan, amit fizettek a pincérnél?

g. Ha az 6ra elején mar volt 8 font 23 penny a tarcdjaban, mennyi pénz volt benne az éra
végén?

h. Hanyadik vendég fizetett 9 fontot?

i. Havolt olyan vendég, aki tiz fontnal tobbet fizetett, akkor mondjuk meg, hogy hanyadik
vendég volt az elsé ilyen!

j. Havolt olyan vendég, aki tiz fontnal tobbet fizetett, akkor mondjuk meg, hogy hanyadik
vendég volt az utolsé ilyen!

k. Volt-e olyan vendég, akinek médjaban allt csupa 6tfontossal kiegyenliteni a szamlat?

[. Haaf6noke minden vendég utan fél fontot ad pincériinknek fizetésiil, mekkora bevétel-
lel zarta az 6rat?

oo oo v
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9. Tudjuk, hogy a karakterlancok sokszor listaként viselkednek, hosszuk példaul megallapit-
haté a 1en () fliggvénnyel. A 'betUK' . isupper () fliggvény megmondja, hogy a string
minden karaktere nagybet(-e. Ha van egy gylimolcsneveket tartalmazo listank, akkor az
if '16' ingylmélcsdk utasitassal megtudjuk, hogy a l6 gyimélcs-e.

A kovetkezo feladatok egy mondat szavaibdl képzett listara vonatkoznak.
['En', 'elmentem', 'a', 'véasarba', 'fél', 'pénzen.']

Hany szobdl all a mondat?

Hany betdis a legrévidebb sz6?

Van-e a mondatban olyan szd, ami irasjellel végz6dik?

Hany nével6 van a mondatban, illetve a szavait tartalmazo listaban?
Hanyadik sz6 a ,,fél”?

Van-e a mondatban nagy kezdGbettis sz6, és ha igen, akkor hol?
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Variaciok tipusalgoritmusokra 3.

Feladatok

Ebben a leckében az el6z6 lecke fejtérdit megoldd programokat készitjiik el.
Az elsé feladatcsoportban listaban taroljuk, hogy egy londoni pincér mekkora 6sszege-

lv hasznalata

ket helyezett el a pénztarcajaban az elmdlt 6raban. Amikor kivett a tarcabdl pénzt, azt nega- g
tiv szammal jeleztlik. A pincériink elég tigyetlen és slampos, igy soha nem kap borravalét. c
Alista: [3, 8, 10, 19.35, -6, 5.1, 9, 20] Nz
N
1. Volt-e olyan, hogy a pincér vasarolt valamit, vagy mindig csak neki fizettek? g
A megoldashoz az eldontés tipusalgoritmusat hasznaljuk - a részletes algoritmus kell, mert o
nem egy konkrét érték el6fordulasat vizsgaljuk. B0
(o)
1. bevételek = [3, 8, 10, 19.35, -6, 5.1, 9, 20] 3
2. XA
3. vasarolt_a_pincér = False n
4. ML
5. for bevétel in bevételek: *S
6. if bevétel < 0: o=
7. vasarolt_a_pincér = True _g
8. break =
9. o
10. if vasdrolt_a_pincér: =
11. print('Volt, hogy a pincér vasarolt is.') <
12. else:
13. print('Csak a pincérnek fizettek.")

Az elsé két sor a pincéres programjainkban megegyezik, a tovabbi példamegoldasok a
3. sortdl kezdédnek.

2. Haazodra elején Ures a pincér pénztarcaja, mennyi pénz van benne az éra végén?
A megolddshoz az 6sszegzés tipusalgoritmusat hasznaljuk - elegendd az egyszer(i forma,

mert minden értéket figyelembe kell venniink.

|3. print('A pénztarcaban', sum(bevételek), 'font van.')

3. Hany alkalommal kapott pennyt is, nem csak fontot?
A megoldashoz a megszamolas tipusalgoritmusat hasznaljuk - a részletes algoritmus kell,
mert nem egy konkrét érték eléforduldsait szamoljuk meg.
Akkor kap pennytis, ha pozitiv tortszam a lista vizsgalt eleme. Azt, hogy egy szam tértszam-e,
kétféleképp is eldonthetjiik - mindkét mddszer kigondolhatd az Elemi adattipusok és eldga-
zdsok cim(i lecke utolsé példajaban leirtak alapjan.



4. ennyiszer_kapott_pennyt = 0 /Ha fizetett is Pevmyvel azt
SF P . ’
6. for bevétel inybevételek: L\z&eW\sza@AoUuk)csak azt,
7 if bevétel > @ and bevétel % 1 != @: amikor kapott.
8. ennyiszer_kapott_pennyt += 1

9.

10. print('A pincér', ennyiszer_kapott_pennyt,

11. "alkalommal kapott pennyt.')

4. Hany pennyt kapott 6sszesen a pincér?
A megoldashoz az 6sszegzés tipusalgoritmusat hasznaljuk - a részletes algoritmus kell, mert
nem minden értéket 6sszegziink.
Egy angol font szaz pennyt ér.

. ennyi_pennyt_kapott_fontban = © - —
Csak a bevétel tort részével
foglalkozunk.

3
4.
5. for bevétel in bevételek:

6. if bevétel > @ and bevétel % 1 != @:
7

8

9

ennyi_pennyt_kapott_fontban += bevétel % 1

. print('A pincér', ennyi_pennyt_kapott_fontban * 100,
10. 'pennyt kapott.')

Alighanem latni fogjuk, hogy a pennyk szama nem egész szam, sok nullat kovetben egy pici
érték még lesz a végén. Ez a probléma a tortszamok kettes szamrendszerben vald tarolasa-
bél addédik. Tobb modszer is kinalkozik, hogy Urra legytink a helyzeten, példaul:

« azeredmény kerekitése - a round () fuggvénnyel végezhetd;

« azeredmény egésszé alakitdsa - az int () fliggvény hasznalataval;

« atortszamok nagyobb pontossaggal valo tarolasa - a decimal modul dolga.

5. Hany esetben kapott legalabb 6t fontot a pincér?
A megoldashoz a megszamolas tipusalgoritmusat hasznaljuk - a részletes algoritmus kell,
mert nem egy konkrét érték eléforduldsait szamoljuk meg.

3. ennyiszer_kapott_legalabb_5_fontot = ©

4,

5. for bevétel in bevételek:

6 if bevétel >= 5:

7. ennyiszer_kapott_legalabb_5_fontot += bevétel
8.

9. print('A pincér',

10. ennyiszer_kapott_legalabb_5_fontot,

11. "alkalommal kapott legalabb 5 fontot.')

irjuk at Ggy a programot, hogy ne mindig 6t fonthoz viszonyitson - kérdezziik meg a szamot
a felhasznalé6tol!



6. Miallt a legnagyobb szamlan, amit fizettek a pincérnél? 8
A megoldashoz a maximumkivalasztas tipusalgoritmusat hasznaljuk - elegend6 az egyszert( <
forma, mert minden értéket figyelembe kell venniink. ‘g

N
|3. print('A legnagyobb szamlan', max(bevételek), 'allt.") jg

7. Haazodraelején marvolt 8 font 23 penny a tarcajaban, mennyi pénz volt benne az éra végén? %
A megoldashoz az Gsszegzés tipusalgoritmusat hasznaljuk - elegend6 az egyszerii forma, >
mert minden értéket figyelembe kell venniink. A masodik feladathoz képest annyi a kiilonb- =
ség, hogy 8,23-at hozza kell adnunk a sum () fliggvény eredményéhez. 4
irjuk 4t Ggy a programot, hogy egy fiiggvény végezze el a szamitast! A fiiggvény paramétere g
abevételek lista. Ha elkésziltiink, mddositsuk Ggy a programot, hogy a kezdeti 6sszeget £
is a felhasznalotdl kérdezze meg, és ezt is adjuk at paraméterként a szamitast végzo fligg- ©
vénynek! oo

A float() fuggvénnyel alakitjuk az input()-tél o
kapott széveget tortszadmma. %
4. def kiszadmol(bevételek_listaja, kezdeti_pénz): ‘Q
5 végs6_pénz = sum(bevételek_listdja) + kezdeti_pénz ‘g
6. return végsd_pénz o
Vs N
8. eleve_a_tarcaban = float(input('Mennyi pénz \ E
13 van a pincérnél az déra elején? ')) ( A vound() F&ggvémnye{ ) -Ig
11. print('A pénztarcaban', kerekitiink két tizedesre. 60
12. round(kiszamol(bevételek, eleve_a_tdrcaban), 2), 4-—/ <
13. "font van.")

8. Hanyadik vendég fizetett 9 fontot?
A megoldashoz a keresés tipusalgoritmusat hasznaljuk - elegendé az egyszer(i forma, mert
minden értéket figyelembe kell venniink, és egy konkrét értéket kerestink.

3. print('A ', bevételek.index(9)+1,
4. '. vendég fizetett 9 fontot.', sep="")

9. Havoltolyanvendég, aki tiz fontnal tobbet fizetett, akkor mondjuk meg, hogy hanyadik ven-
dég volt az elsé ilyen!
A megoldashoz a keresés tipusalgoritmusat hasznaljuk - a részletes algoritmus kell, mert
nem egy konkrét érték el6fordulasat keressiik. A listat kénytelenek leszlink index szerint be-
jarni, mert szlikséglink lesz a megtalalt érték listaban elfoglalt helyére is. Ha nagyon édzko-
dunk az index szerinti bejarastol, akkor az is jo megoldas, hogy megtalaljuk az elsé tiznél
nagyobb értéket, majd a 8. feladatnal is [athaté index () fliggvénnyel megkérdezziik, hogy
hanyadik helyen all.




3. van_tobb_mint_10 = False

4.hol _van = 0

5. for index in range(len(bevételek)):

6. if bevételek[index] > 1@:

7. van_tobb_mint_10 = True

8. hol_van = index

9. break

1e.

11. if van_tobb_mint_10:

12. print('Az els6é tiz fontnal tobbet fizet6 vendég a(z) ',
13. hol _van+l, '. vendég.', sep="")

10.Havolt olyan vendég, aki tiz fontnal toébbet fizetett, akkor mondjuk meg, hogy hanyadik ven-
dég volt az utolsé ilyen!

A megoldas nagyon hasonlé az el6z6 feladatéhoz. Az utolsé vendég fellelésére két lehetsé-

ges modszer:

« Kihagyjuk a break utasitast - ilyenkor végiglépdel a ciklusunk az Gsszes listaele-
men, és az utolsd tiznél nagyobb elem pozicidja marad a hol van véltozéban. Ez
hosszU listaknal pocséklas, azaz a megoldas muikodik, de nem hatékony.

« A bejarandé indexeket el6allitd range () fliggvényt igy paraméterezziik:
range (len (bevételek) -1, -1, -1).Alen () 8-at advissza, ezért azels6 -1
hasznalataval kivonunk beléle egyet, hogy a lista utolsé értékétol, azaz héttél jarjuk
be a listat. A masodik -1 az elsé olyan értéket adja meg, amit a range () mar nem
ad vissza - azaz 0-ig tart a bejaras. A harmadik -1 azt mondja meg, hogy egyesével
akarunk haladni visszafelé. Ez a korrekt megoldas. Sok mas nyelven ezt egy visszafe-
lé haladd szamlalos ciklussal valésitanank meg - de Pythonban nincs ilyen.

11.1rjuk ki, ha volt olyan vendég, akinek médjaban allt csupa 6tfontossal kiegyenliteni a szam-
lat!
A megoldashoz az eldéntés tipusalgoritmusat hasznaljuk - a részletes algoritmus kell, mert
nem egy konkrét érték eléforduldsat vizsgaljuk. Csak akkor kell kiirnunk valamit, ha talalunk
megfeleld értéket, ezért picit egyszerdsitiink a megoldason.

3. for bevétel in bevételek:

4. if bevétel % 5 == 0:

5 print('Volt olyan vendég, aki tudott csupa o6tossel fizetni.")
6 break




12.Ha a fénoke minden vendég utan fél fontot ad pincériinknek fizetésiil, mekkora bevétellel
zarta az 6rat?
A megoldéashoz a megszamolas tipusalgoritmusat hasznaljuk - a részletes algoritmus kell,
mert nem minden értéket akarunk megszamolni, és nem egy konkrét érték el6fordulasainak
szamat.

vendégek = 0

3

4

5. for bevétel in bevételek:
6. if bevétel > 0:

7 vendégek += 1

8
9

print('A pincér', round(vendégek/2, 2 ), 'font fizetést kap.")

A masodik feladatcsoport feladatai a kdvetkezd, egy mondat szavait tartalmazo listara vo-
natkoznak:

['En', 'elmentem', 'a', 'vasarba', 'fél', 'pénzen.']

13.Hany szébdl all a mondat?
A megoldashoz a megszamolas tipusalgoritmusat hasznaljuk - elegendé az egyszerti forma,
mert minden értéket figyelembe kell venniink.

1. mondat = ['En', 'elmentem', 'a', 'vasarba', 'fél', 'pénzen.']
2
3. print('A mondat', len(mondat), 'szobdl all.')

Az elsé két sor a tovabbi programjainkban megegyezik, a kovetkez6 példamegoldasok
a 3. sortol kezdédnek.

14.Hany bet(s a legrovidebb sz?
A megoldashoz a minimumkivalasztas tipusalgoritmusat hasznaljuk - a részletes algoritmus
kell, mert nem a lista értékei, hanem az azokbdl képzett szamok kozott kerestink.

e SVAceRbosZaon0s=22 B 000 Olyan kezdeti értéket valasztunk,
5. f . . aminél biztosan van kisebb.
or sz6 in mondat:
6. if len(szd) < legrévidebb_szé_hossza:
7. legrodvidebb_szé_hossza = len(szd)
8
9. print('A legrovidebb szé', legrdvidebb_szé_hossza, 'karakteres.')

Ha a mostani sz6 rovidebb, mint az eddigi
legrovidebb, akkor mostantdl ez a legrovidebb.

Kis gond van a programunkkal: a sz6 hosszaba beleszamitja az irasjeleket is. Ezen most nem
fogunk segiteni.

lv hasznalata
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15.irjuk ki, ha van a mondatban olyan sz6, ami utdn mondatvégi irasjel 4ll!
A megoldashoz az eldontés tipusalgoritmusat hasznaljuk, rdadasul kétszer is. A fé eldontés-
hez a részletes algoritmus kell, mert nem kozvetleniil a lista értékeit vizsgaljuk. Az egyes sza-
vak végének vizsgalatakor viszont jol jon az egyszer(i forma. Vegyiik észre, hogy az irasjele-
ket tartalmazd karakterlancban kereshetiink lista médjara - bar hasznalhatnank listat itt is.

3. irasjelek = ".?!"’ - ~
4 ] CA —1. index az Mto(S(D
5. for szé in mondat: karaktert jelenti.

6

7

if sz6[-1] in irdsjelek:

print('Van olyan szd6, ami utdn irasjel all.")

16.Hany néveld van a mondatban?
A megoldds nagyon hasonlé az el6z6 feladatéhoz - ezdttal nem csak az utolsé karaktert ha-
sonlitjuk, hanem az egész sz6t, és az irasjelek helyett a névelék listajara van sziikség.

17.Hanyadik sz6 a ,fél”?
A megoldashoz a keresés tipusalgoritmusat hasznaljuk - elegendé az egyszer(i forma, mert
minden értéket figyelembe kell venniink, és teljes szot kerestink.

I3. print('A mondatban a "fél" szé a', mondat.index('fél')+1, '. helyen all.', sep="")

18.Van-e a mondatban nagy kezdébetlis sz, és ha igen, akkor hol?
A megoldashoz a keresés tipusalgoritmusat hasznaljuk - a részletes algoritmus kell, mert
nem a lista értékei, hanem az azokbdl képzett értékek figyelésével hozunk dontést. A listat
index szerint jarjuk be, mert azt is tudni akarjuk, hogy hanyadik sz6 kezd6dik nagy kezdébe-
tlivel. Az isupper () fliggvénnyel vizsgaljuk, hogy egy adott bet(i nagybetti-e.

hol_van = None

van_nagy_kezd6betilis = False
C nulladik sorszami karaktere.

A mondat indexedik szavanak )

3
4
5. for index in range(len(mondat)):
3. if mondat[lndex][O]iﬁgupper():
8
9.

van_nagy_kezd6betls = True
hol _van = index

10. if van_nagy_kezdé&betds:
11. print('A(z) ', hol _van+l,
12. '. sz6 kezd6dik nagybetiivel.', sep="")

Afenti kdd sem hatékony. Miért? Hogyan oldhatd meg, hogy amikor martalaltunk nagybets
sz6t, hagyjuk is abba a keresést?

Médositsuk Ugy a programot, hogy a keresést végzd rész keriiljon fliggvénybe! A fliggvény
paramétere a mondat szavait tartalmazd lista, a fliggvény visszatérési értéke pedig egy lista,
a nagybetds szavak indexeivel.



Listakat tartalmazo listak - kétdimenzios adatszerkezet

Mik azok a kétdimenzids adatszerkezetek?
Az egyszer( listak egydimenzids adatszerkezetek - azaz csak hosszuk van, mint egy sza-
kasznak a geometridban. Azonban a listakban elhelyezhetiink olyan elemeket is, amelyek
sajat maguk is listak. igy lesz az adatszerkezet kétdimenzids: van ,szélessége” és ,magas-
saga.”

A kovetkezd lista egy vondsnégyes tagjainak jelenléti ive. Az iv egy hét munkanapjain
mutatja a jelenlétet, ahol 1 szerepel benne, ott jelen volt a zenész, ahol 0, ott nem. Egy-egy
»Kis lista” egy zenész jelenlétét mutatja be, a ,nagy” lista pedig az egész zenekarét.

lv hasznalata

,

1. iv = [[1, 1, 1, 1, 1L<_/<egyik hegedo’(s) — -
2. [1, 1, 1, 1, @], < )/<mas:k hegedus)
3’ [1) 1) 0) 01 e]) z z

4. [01 1) 1) 1: 1]]
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Figyeljik meg, hogy a kis listak kozott vessz6 van - hiszen most a kis listak a nagy lista
elemei, marpedig egy lista elemeit vesszével soroljuk fel. Latjuk, hogy a csellos hétfén hi-
anyzik, péntekre pedig kid6l a masodik heged(is és a bracsas. Hogy lesz igy el6adds szom-
baton?!

A kétdimenzids adatszerkezetek hasznalata nagyon gyakori - pont ugy, ahogy a tabla-
zatoké a valosagban.

a

Algoritmiz

Listakat tartalmazo listak bejarasa
Amikor ezt a kétdimenzids listat bejarjuk, a ciklusvaltozéba mindig egy-egy vonds egész
heti jelenléti ive, azaz egy kis lista keriil. Prébaljuk ki!

6. for vondés in iv:
7. print(vonds)

Ha az egyes vondsok jelenléti ivét tartalmazo kis listakat is be akarjuk jarni, akkor egy-
masba agyazott ciklusokat kell irnunk:

6. for vondés in iv:

7. for nap in vonés:

8. if nap == 1:

9. print('itt', ' ', sep="", end="'")
10. else:

11. print('otthon', ' ', sep=""', end="")
12. print()

L(Ez a print() az egyes zenészek sorai végén 4j sort kezd.)




Tipusalgoritmusok a kétdimenzids adatszerkezetekben

Az alabbi példakban a zenészes listankkal dolgozunk. A példakddok mindig a hatodik sortdl
indulnak, mert az elsé négy sor (meg utana egy tires sor) csak a jelenléti iv adatait tartal-
mazza - a korabban ismertetett médon.

1. Azenészek a kozeli kif6zdében szoktak ebédelni. Ismerik &ket, Ggyhogy hét kdzben csak fel-
irjak a fogyasztott adagok szamat, és péntekenként fizetik az egész heti szamlat. Hany ada-
got fizetnek ezen a pénteken?

Az elsé megoldashan egyszer(ien megszamoljuk, hogy hany egyes van a ,tablazatban”:

6. adagok = @

7. for vonés in 1iv:

8. for nap in vonds:

9 if nap ==

10. adagok += 1 #vagy adagok = adagok + 1

11. print('Osszesen', adagok, 'adagot kell fizetni pénteken.')

A masodik megoldasban egy vonds heti fogyasztasat a sum () fliggvénnyel adjuk meg. Ez
a fliggvény 6sszeadja az atadott listdban vagy mas bejarhatd objektumban lévé szamokat:
sum([4,3,2]) = 9; sum(range(4)) = 6.

adagok = @ . , . ..
for vonds in iv: dsszegzés eqgyszeri formdja egy sorban

6
7
8. adagok += sum(vonods)
9. print('Osszesen', adagok, 'adagot kell fizetni pénteken.')

Az el6z6 megoldasban kihasznaltuk, hogy térténetesen egyesekkel jelezték a jelenlétet. Ha
példaul a ’jelen volt’ karaktersorozattal jelezték volna, a megoldasunk fabatkat sem érne.
llyenkor nem 6sszeadnunk, hanem megszamolnunk kell, amire a megszamolas tipusalgorit-
musanak egyszer(i formdja, a count () fliggvény alkalmas. Ezt a lista utan irjuk, egy ponttal
a listahoz kétve. A fliggvény egyébirant karakterlancokkal, azaz stringekkel is m(ikodik:

'rendetteremtettem'.count('e') = 6.

6. adagok = @ waegsza’mo{ds egyszeri formdja egy sorbam)
7. for vonds in iv:

8. adagok += vonds.count(1)

9. print('Osszesen', adagok, 'adagot kell fizetni pénteken.')

A Python nem volna Python, ha nem lehetne egyetlen sorban is elegansan megoldani ezt a
feladatot - akit érdekel, keressen a list comprehension (azaz listaértelmezés) és a flattening
(azaz lapitas) kifejezésre az interneten!

2. Melyik zenész volt a legtobbet jelen a héten? Melyik a legkevesebbet?
Erre a kérdésre jobb hijan a zenész sorszamaval véalaszolunk. A sok lehetséges megoldasban
két nagyobb csoportot kiilonitlink el.
Az els6ben egyetlen ciklus lefuttatasaval kapjuk meg a megoldast. A ciklus lényegében egy
maximumkivalasztas. Ha arra gondolunk, hogy az 0sszes érték kozott keresiink, és az érté-
keket nem manipulaljuk - nem a négyzetiik vagy kobgyokik kozott keressiik a legnagyob-



bat -, akar esziinkbe juthatna az algoritmus egyszeriibb formajat is hasznalni. Aztan esziink-
be jut, hogy ez azért nem lesz j6, mert maguk az értékek nem dllnak rendelkezésre azonnal
feldolgozhaté formdban. igy a ciklusban el8szér el8allitjuk az értékeket, és parhuzamosan
vizsgaljuk, hogy az épp soron kovetkez6 zenész tébbszor volt-e jelen, mint az eddigi legtob-
bet jelen [évé.

6. sorszam = None B - P .
7. legnagyobb = @ dsszegzés eqgyszerd formdja a
maximumkivalasztas kellds kozepén
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8. c
9. for index in range(len(iv)): e_J ‘wn
10. vonés_jelenléte = sum(iv[index]) e
11. if vonds_jelenléte > legnagyobb: (o]
12. legnagyobb = vonds_jelenléte =
13. sorszam = index ©
14. print('A(z) ', sorszam+l, '. vonds volt a legtobbet jelen.', sep='") gf
S
A masodik megoldascsoport Ugy fog hozza a probléma megoldasahoz, hogy egy ciklussal %
el6szoreldallitja azt a listat, amiben keresgélni kell. Ha ezt a listat el6allitottuk, megkeressiik ‘0
a legnagyobb értéket (maximumkivalasztas), majd megtudjuk az érték pozicidjat (kivalasz- L
tas). N
6. vondsok_jelenlétei = [] (EZ a ciklus tf){tl F,e{ az Y {[St,at 4z =
. append() figgvényt hasznalva. B
8. for vondés in iv: < _—— . L j o
9, vonds_jelenléte = sum(vonds) (mammumkwa{asztas) o0
10. vondésok_jelenlétei.append(vonds_jelenléte) <
11.

12. sorszam = vondsok_jelenlétei.index(max(vondsok_jelenlétei))

13.

14. print('A(z) ', sorszdm+l, '. vonds volt a legtobbet jelen.', sep="")

. Volt-e olyan zenész, aki mindig jelen volt?
A feladat az el6z6nél egyszerlibb: nem kell maximumot keresni, tudjuk, hogy azt kell eldon-
tentink, hogy volt-e valaki 6tszor.

. irjuk ki, ha volt olyan nap, amikor mindenki jelen volt a préban!
A feladat nehézsége, hogy ezittal nem egy vonést, hanem egy napot vizsgalunk. Ugy is
mondhatjuk, hogy nem egy sor értékeit 6sszegezzlik, hanem egy oszlopét.

6. for nap_indexe in range(5): Osszegzés: © vagy 1 hozzdaddsa. )

7 e_napon_'enrjylgnTvoltak =0 Minden »napon’ lefut.

8. for vonds in iv:

OF e_napon_ennyien_voltak += vonds[nap_indexe]

10. if e_napon_ennyien_voltak == 4: = ( eldéntés )
il o print('A(z) ', nap_indexe+1,

12. '. napon mindenki jelen volt.', sep='")



Objektumok adatai kétdimenzids listakban

Programozaséran még nem hangsulyoztuk, de épp ideje szokni azt a gondolatot, hogy a
programjaink objektumokkal - arucikkekkel, tanuldkkal, érarendekkel, menetrendekkel,
konyvekkel és még ki tudja mivel - dolgoznak. Végsé soron objektumok szerepeltek az el6-
26, jelenléti ives példaban is, de ezuttal jelenlétiik nyilvanvaldbb lesz. Egy osztaly tanuld-
inak adatait taroljuk egy 2D-listaban. Egy-egy kis lista egy-egy objektumrdl, azaz egy-egy
diakrol szol. A kis lista elemei, azaz az objektumainkrol tarolt tulajdonsagok: név, nem, kor
és e-mail-cim. ime:

1. osztaly = [['Noémi', '1', 15, 'noemi@hipp.hopp'],

2. ['Dezs6', 'f', 17, 'dezso2@nyikk.nyekk'],
3. ['Gizella', '1', 16, 'gizi@pikk.pakk'],
4 ['Edomér', 'f', 16, 'edo@itt.ott']]

5

A példakddok a marismert mddszer szerint a hatodik sornal kezdédnek.

1. Irjuk ki az osztaly névsorat! irjuk ki minden név mellé az e-mail-cimet is!

6. for tag in osztaly:
7. print(tag[@], ": ", tag[-1], sep='")

4. Mennyi az osztaly atlagéletkora?

6. Osszeg = 0

7. for tag in osztaly:
8. Osszeg += tag[2]
9
1

0. print('Az osztaly atlagéletkora', 6sszeg/len(osztdly), 'év."')
9. Alanyok vannak tébben, vagy a fiik?

6. lanyok = 0

7. for tag in osztdly:

8. if tag[1] == '1'": kis L betd
9 lanyok += 1

11. if lanyok > len(osztaly) - lanyok:

12. print('A lanyok vannak tobben.')

13. elif lanyok < len(osztdly) - lanyok:

14. print('A fidk vannak tobben.")

15. else:

16. print('A fidk pont annyian vannak, mint a lanyok.")

10. Kérjiink be egy nevet a felhasznaldtdl, és vélaszoljunk a megfelel6 ember e-mail-cimével!
Otlet: taroljuk a nevet egy valtozéban, majd jarjuk be a listat, és ahol tag[0] a megadott
néy, ott irjuk ki tag [-1]-et! Kell-e break a kiirast kdvetéen?



Objektumok szétarban %
L ) ‘©
A szotar adattipus c
Eddig egyetlen Osszetett adattipusunk van, mégpedig a lista. (Illetve van még egy, az tgy- a
nevezett range tipus, amita range () fliggvénnyel allitunk el6, de 6nmagaban szinte sem- e
mire nem hasznaljuk.) Ebben a leckében megismerkediink a szétar adattipussal. ElGrebo- >
csatjuk, hogy a szétar adattipus nem sziikséges abban az értelemben, hogy minden, amire 2
a szotar tipus hasznalhatd, megoldhat6 listak hasznalataval is, de a szdtarak hasznélata c
olyan sok esetben teszi kényelmesebbé a munkankat, hogy kifejezetten érdemes megis- ‘g
merkednink vele. N
A megismerkedéshez irjunk egy egyszer(i magyar-angol szétarat. (Senki ne gondolja g
azonban, hogy a szétar adattipussal csak a kdznapi értelemben vett szétarat lehet készi- ©
teni!) A szotarunkban tarolunk néhany szét, és a programunknak képesnek kell lenni arra, oD
hogy amig a felhasznalé lres bemenetet nem ad, addig megkeresi neki a magyar sz6 an- 2
gol megfelelGjét. A szdtarunkat elsé kozelitésben még a szétar adattipus hasznalata nélkiil, %
pusztan a lista adattipus hasznalataval valdsitjuk meg. ‘g
1. def szétdraz(magyar_szd): :T"g
2 sz6tar = [['nagy', 'big'], ['pici', 'tiny'], Minden sz6padr egy N
3. ['én', "I'], ['foci', 'soccer'], kis lista. e
451. E:otﬁ': "Ichere']j]['szar‘vas', "deer'], Agépeden frhatod 'E
. soha , never egy SOVba. ED
7 <<

8

. for sz6 in szétar:
. if sz6[0] == magyar_sz
9.

return szé[1]
10.

11. return 'Nincs ilyen sz6é a szétarban.'

12.
13. /“( Itt kezdddik a féprogram. )

14. kérdezett_szé = None

15.

16. while kérdezett_sz¢6 != '':

17. kérdezett_szé = input('Melyik magyar széra vagy kivancsi? ")
18. if kérdezett_sz6 != '':

19. print(kérdezett_sz6, 'keresésének eredménye:’,

20. szétaraz(kérdezett_szd))

‘( Itt hivjuk a figgvényt. )
(Ez a szokdsos kérdezds ciklusunk — addig)

kérdez, amig tires bemenetet nem kap.

A szbtarazas pont olyan feladat, hogy mar érdemes kiszervezniink 6nallé fliggvénybe,
hogy a kddunk kénnyen olvashaté maradjon. A feladatot egy ciklus végzi, amiben a keresés
algoritmusat alkalmasan atalakitottuk. Nem tartjuk nyilvan, hogy volt-e talalat, hiszen, ha
volt, a 9. sorban lév6 return Ggyis megszakitja a fliggvény futasat, és visszatér a talalattal.



A masodik kozelitésben mar bevetjik a szétar adattipust, és menet kézben meg is is-
merkediink vele. Aki 1épésrdl [épésre hasonlitja 6ssze az Uj programot az el6zdével, annak
szélunk, hogy itt nem lesz fliggvénylink. A szavakat tarol6 adatszerkezetlink, azaz egy sz6-
tar nevl és szotar tipusu szerkezet igy néz ki:

1. szétar = {'nagy': 'big', 'pici': 'tiny',

2 'én': 'I', 'foci': 'soccer',

3. ‘ott': 'there', 'szarvas': 'deer’',
4 'soha': 'never'}

Figyeljik meg, hogy nincsenek ,kis listak”. A szotar egy megfeleltetési adattipus, ami-
ben kulcs-érték parokat helyeziink el. Egy ilyen kulcs-érték para 'nagy': 'big'.Anagy
a kulcs, a neki megfeleld érték a big. Az ilyen kulcs-érték parosok felsorolasa a szétar, amit
- megkiilonboztetendd a listatdl - kapcsos zardjelekben adunk meg.

A szétarak és a kétdimenzids listak hasznalata kozotti leglényegesebb kilonbség, hogy
egy sz6 kikeresése ezittal csak ennyi: print (szo6tar['nagy']). irjuk csak be 6tédik
sornak, és probaljuk ki! Nincs ciklus, nem hasznaljuk a keresés tipusalgoritmusat. Ha mar
latjuk, hogy ez milyen kényelmes, valdsitsuk meg a szétarprogramunkat a szétar haszna-
lataval!

< (Az 5. sor iires, ezért nem
6. kérdezett_sz6 = None njuk[dg,
7
8. while kérdezett_sz6 != "':
9. kérdezett_sz6 = input('Melyik magyar széra vagy kivancsi? ')
10. if kérdezett_sz6 != '':
11. print(kérdezett_szé, 'keresésének eredménye:',
12. szétar[kérdezett_szd])

Ha alaposan teszteltiik a programunkat, bizonyara felt(int, hogy nem torédtiink azzal az
esettel, amikor a szétarban nincs meg a keresett érték. Rdadasul a programunk el is halalo-
zik, ha nem létez6 értéket kerestetiink vele. A helyzetet megoldja a sz6tar adattipus get ()
figgvénye. Cseréljiik le a 12. sort erre!

112. szotar.get(kérdezett_szd, 'Nincs ilyen sz6.'))

A szétaraknak azonban csak a kulcsai kozétt tudunk ilyen egyszerlien keresni. Ha a
magyar-angol szétarunkat angol-magyarra alakitanank, a listdas megoldasnal egyszer(ien
sz6[0] helyett sz6 [1]-etirunk, ésforditva. A sztaras megoldasnal viszont ilyenkor mar
tényleg be kell jarnunk a szdtdrat. A bejaras alapesetben a kulcsokat teszi a ciklusvaltozo-
ba: for kulcs in szotar.Haazértékiskell, akkora ciklus belsejében hasznalhatjuk a
szotar [kulces] format, de pythonosabb, ha egyszerre kérjiik el a kulcsot és az értéket is
afor kulcs, érték in szétar.items () sorral. Probaljuk kia szotarunk dsszes
értékének kiirdsat mindkét modszerrel!



Megjegyezziik még, hogy 8
« egy szotar kulcsai kozott sosem lehet két azonos. L)
« aszotar kulcsait visszakapjuk a szotar . keys (), az értékeket a szétar.values () ‘g
fliggvénnyel - és ezek is bejarhatdk, valamint hasznalhatd veliik az i n operator vagy e
a sum () figgvény. g
« a szotarak értékei maguk is lehetnek listak vagy szdtarak, és a szdtarak is tehet6k >
listaba. ]
o létez6 szotarba a szotar['aj kulcs'] = 'Gj érték'’ utasitassal

vehetd fel Uj érték, a sziikségtelenné valt kulcs-érték par torlésére pedig a
del szoétar['tdrlendd kulcs'] utasitas vald.

,

Osztalytagok a szotarban
A szétarakat nagyon gyakran hasznaljuk arra, hogy egy-egy objektum tulajdonsagait ta-
roljuk egy szétarban. Az el6z6 lecke utolso feladataban, ahol az osztalytagok adatait - tu-
lajdonsagait - taroltuk, a tarolast listaval oldottuk meg. Ott, ha példaul valakinek a korara
voltunk kivancsiak, azt nekiink kellett tudni, hogy a kis lista 0. elemeit figyelve kereslink, majd
a 2. elemet visszaadva kapjuk meg a valaszt. Ebben valtoztat nagyot a szétar, hiszen ha tigye-
sen alkotjuk meg, elég majd ennyit mondanunk: print (osztély['Dezsé'] [kor]).
Ez kényelmesebb megoldas, de nem ez a lényeg, hanem az, hogy elsé ranézésre latjuk,
hogy mit csindl a kdd. Manapsag ugyanis egy szoftverfejleszté sokkal gyakrabban foglalko-
zik egy régi, esetleg nem is Galtala irt kod karbantartasaval, javitgatasaval, mint 4j progra-
mok irasaval.

Ahogy a kétdimenzids listankat szotarra alakitjuk, talan ez lesz az elsé megall6 (az
e-mail-cimek tarolasarél lemondunk, mert a kényvben tal hosszdak lennének a sorok, és
attekinthetetlen lenne a szerkezet):
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Algoritmiz

1. osztaly = [{'név': 'Noémi', 'nem': 'l"', ‘'kor': 15},
2. {'név': 'Dezs6', 'nem': 'f', ‘'kor': 17},
3. {'név': 'Gizella', 'nem': 'l', ‘'kor': 16},
4 {'név': 'EdOomér', 'nem': 'f', 'kor': 16}]

Nos, ez még csak egy szbtarakat tartalmazd lista. Ha Dezs6 korara vagyunk kivancsiak,
a programunk igy néz ki:

6. for tag in osztaly:
7o if tag['név'] == 'Dezs6':
8. print(tag[ 'kor'])

Azaz tudunk mar név szerint hivatkozni az egyes tulajdonsagokra, és ez jé. Tovabbra is
be kell jarnunk a listat, ez nem jo. Legyiink batrabbak, és legyen az egész lista egy olyan
szétar, amiben a nevek a kulcsok, az értékek pedig az egyes osztalytagok tobbi tulajdonsa-
gat tarold kisebb szétarak! (Figyelem, ezzel a megoldassal lehetetlenné tessziik két azonos
nevl osztalytag tarolasat!)



1. osztaly = {'Noémi': {'nem': '1', 'kor': 15},

2 'Dezs6': {'nem': 'f', 'kor': 17},

3. 'Gizella': {'nem': '1l"', ‘'kor': 16},

4. "Edomér': {'nem': 'f', 'kor': 16}}

: e

6. print(osztaly['Dezs6']['kor']) = kEzéVt kLizddttLink!)

Ha elévessziik az osztalyhoz kapcsolddd tobbi feladatot az el6z6 leckébdl, latjuk, hogy
mindegyiket meg tudjuk szétarral is oldani.

1. Mennyi az osztaly atlagéletkora?

6. Osszeg = 0 L : -
7. for t§g in osztaly: ’/\_Czamezesrle /t"‘dJ“lfJ hogy W“t)
8. 6sszeg += osztaly[tag]['kor'] csindl a kéd! ©

9

1

0. print('Az osztdly atlagéletkora', Osszeg/len(osztdly), 'év.")

2. Alanyok vannak tobben, vagy a fiik?
A megoldast nem mutatjuk meg teljes egészében - az eléz6 lecke 9. feladatanak kiirast végzd
része valtoztatas nélkil hasznalhatd itt is.

7. for tag in osztdly:
8.
8o

if osztdly[tag]['nem'] == '1":
lanyok += 1

Avondsnégyes és a szotar

Elgondolkodunk még azon, hogy miként érdemes megadnunk az el6z6 lecke vondsnégye-
sének jelenléti ivét. Lehet példaul egy olyan szdtarunk, amelyikben a kulcsok az egyes ze-
nészek, az értékek pedig a jelenléti listak:

iv = {'egyik hegediis': [1, 1, 1, 1, 1],
'mdsik hegedilis': [1, 1, 1, 1, @],
'bracsas': [1, 1, @, 0, @],
"csellés': [0, 1, 1, 1, 1]}

A wNBR

igy mar valdban tudunk valaszolni arra, hogy ki hidnyzott a legtdbbet (és nem csak sor-
szamot adunk), és mi annak a napnak a neve, amikor senki nem hianyzott a prébarél. Ter-
mészetesen ezuttal is lehetéség van az egyes zenészek listait Gjabb szétarakka alakitani.
Ekképp latszananak az egyes napok nevei.

Sok esetben van tehat értelme szdtarakat hasznalnunk, de sok az olyan eset is, amikor
a szétarak hasznalata csak bonyolitana a programunkat. Az okos fejlesztd végiggondolja a
lehetGségeit, miel6tt nekikezd egy program megvaldsitasanak.



Kétdimenzios listak és szotarak a gyakorlatban =
, . ‘©
Hires szakemberek az adatszerkezetekrol c
Fred Brooks, a vilag egyik leghiresebb szamitogéptuddsa mondta még 1975-ben: a
»Mutasd meg a folyamatabraidat, és rejtsd el a tablazataidat, és homalyban maradok. e
Mutasd meg a tablazataidat, és rendszerint nem kellenek majd a folyamatabrak - minden >
nyilvanvald lesz” - Mai szemmel talan érdemes a folyamatabra helyére a ,kdd” sz6t, a tab- g
lazat helyére az ,adatszerkezet” szt tenniink, és latjuk, hogy tényleg igy van, mind a mai c
napig. ‘g
Linus Torvalds, az els6 Linux megalkotdja és a Linux kernel karbantartasat végzé, mara N
hatalmas fejleszt6i csapat feje szerint ,A rossz programozok aggddnak a kodjuk miatt. A jo =
programozok az adatszerkezeteikkel és azok kapcsolataival térédnek.” ©
Eric S. Raymond szerint ,,Az okos adatszerkezet és a buta kod sokkal jobban mikaodik, oD
mint forditva.” 2
Guido van Rossum, a Python megalkotdja pedig arra figyelmeztet: ,Kénny( olyan hiba- %
kat elkovetni, amik csak kés6bb jonnek eld, miutan rengeteg kddot megirtunk. Az ember ‘o
raébred, hogy masik adatszerkezetet kellett volna hasznalni. Kezdhetjiik elolrél.” -4
‘@
R
Feladatok =
5=
Rendelkezéslinkre all egy bolthaldzat négy boltjanak ezer forintban kifejezett bevétele 5
az elmult hét napbol. oo
<
130 29 143 133
156 15 222 132
231 210 98 182
112 11 101 121
96 191 184 148
311 14 201 199
231 302 87 187

irjunk olyan programot, eljarast, fiiggvényt, ami az alabbi kérdésekre vélaszol!

1. Melyik boltnak a legnagyobb a bevétele az elmilt hét napban?
Melyik boltnak a legnagyobb a tegnapi bevétele?
3. Melyik boltban legnagyobb a legjobb és a legrosszabb nap kozotti kiilonbség?

>

1. bevételek = [[130,156,231,112,96,311,231],
2 [29,15,210,11,191,14,302],

3. [143,222,98,101,184,201,87],
4. [133,132,182,121,148,199,187]]
5
6
7
8

legnagyobb_kiilénbség = ©
legnagyobb_kiilonbség_helye = None
for index in range(len(bevételek)):




9.
10.
11.
12.
13.
14.

kiilénbség = max(bevételek[index]) - min(bevételek[index])
if kilonbség > legnagyobb_kiilonbség:
legnagyobb_kiilonbség = kilonbség
legnagyobb_kiilonbség helye = index

print('A legnagyobb kiilonbség:', legnagyobb_kiilénbség, 'ami ebben a
boltban volt:', legnagyobb_kiilonbség helye+1)

4. Mennyi volt a bolthal6zat bevétele a tegnapi napon?
5. Volt-e olyan nap, amelyiken a bolthalézat bevétele elérte a hatszazezer forintot?

Rendelkezésiinkre all a néhany eurdpai orszag ezer fében mért népessége (a régebbi
adatok az akkor azon a terlileten élékre vonatkoznak).

Orszag Evszam
0 1000 1500 2000
(1998-as adat)
Franciaorszag 5000 6500 15000 58805
Németorszag 3000 3500 12000 82029
Olaszorszag 7000 5000 10500 57592
Nagy-Britannia 800 2000 3942 59237

(Forras: https://en.wikipedia.org/wiki/Demographics_of_Europe, 2020. 09. 17.)

irjunk olyan programot, eljarast, fiiggvényt, ami az alabbi kérdésekre vélaszol!

6. Melyik ,orszagnak” a legnagyobb a népessége id6szamitasunk kezdetekor?

7. Melyik az az ,,orszag”, ahol talalunk olyan évet, amelyben az eléz6 adathoz képest alacso-
nyabb a népesség?
A megoldast kezdjiik egy olyan fliggvény megirasaval, amely eldonti egy atadott szam-

listardl,
6
7.
8
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

hogy van-e benne csokkenés!

def volt_e csdkkenés(szamok): KA bejardst nem a lista
for index in range(1,len(szamok)): K legelején kezdjiik.

if szamok[index] < szamok[index-1]:
return True
return False

orszagok = {'Franciaorszag': [5000, 6500, 15000, 58805],
"Németorszag': [3000, 3500, 12000, 82029],
'Olaszorszag': [7000, 5000, 10500, 57592],
'Nagy-Britannia': [800, 2000, 3942, 59237]}

for orszag in orszagok:
if volt_e_csokkenés(orszagok[orszag]):
print(orszag, '-ban volt ilyen.")

8. Melyik ,orszagnak” hanyszorosara nétt a népessége a megfigyelt két évezred alatt?



Adatbazis-kezeles

Alapfogalmak

Mindenki zsigerileg, 6sztondsen meg tudja kiilonboztetni a dolgokat. Persze nem a pillangd
és az acélkohd kiilonbségére gondolunk, hiszen az eléggé nyilvanvald, hanem arra, hogy a
hasonlé dolgok mi mindenben kiilonboznek. Az eltéré jellemzéket érzékeljiik massagként,
ez segit a megkiilonboztetésiikben.

Nézziink egy példat, hogy ne legyen annyira kodos ez a megfogalmazas! Képzeljlink el
egy osztalyt, a 10.g-t! Ott van a barna haju Molnar Ricsi, aki 160 cm magas és 59 kg. Pad-
szomszédja a nyulank Harangozo Balint, aki fekete haju, 186 cm magas és 58 kg. Ezeket a
tobbé-kevésbé eltérd jellemziket nevezziik adatoknak. Egy-egy tanuld adatainak 6sszes-
ségét adatsornak, szép tudomanyos nevén rekordnak hivjuk, a rekordok egyes adatait me-
z6nek, az adatok megnevezését pedig mezénévnek. Akar Gssze is allithatnank egy csinos
kis tablazatot néhany adatbol:

e Nem
i Melinda 2010. szepterT\ber 28. 117826 -
— Cabal 2 it | 2011 marcius 17. e een
Haran'goz'o B'a - 2010. november 5. = ==
Mo‘na:\iRF‘{ZSg‘ina 2011. februar 12. —
Sopro!

Ez persze a tablazatnak csak egy része, de ahhoz elegend6, hogy lathassuk, az adataink
kiilonb6zé tipustak lehetnek. Egy-egy adat lehet szoveg, szam, datum, idd, logikai érték
és még egy sor mas is esziinkbe juthat, mondjuk a szem szine. Az ilyen tablazatokat adat-
tablanak nevezziik. A tabla sorai a rekordok, oszlopai a mezdk.

Az élet szamtalan helyén talalkozhatunk ilyen, de akar egész mas kinézet(i adattablak-
kal. Ilyen a buszmegalldba kihelyezett menetrend, a Spotify lejatszasi lista szamai, a bolt-
ban az élelmiszeren az Gsszetétel és kaldria tajékoztatdja, a napldba beirt jegyek, a szinhaz
havi mlsorrendje, de még az éttermi étlap is.

Az egymassal logikai kapcsolatban allé adattablakbdl adatbazist allithatunk ossze,
de az akar egyetlen tablabdl is allhat. A rendszer attdl valik adatbazissa, hogy a tablakban
tarolt adatok alapjan ki lehet nyerni belle a minket érdeklé informacidkat. Ez igy persze
megint elég kodos, jobb, ha néziink néhany példat.

« Mikor jon a kovetkezé busz, ha reggel haromnegyed hét van?

« Mennyibe keriil harom liter tej és hisz kifli?

« Mikorindul holnap vonat Budapestr6l Kecskemétre?

«  Melyik edzécip6bél kaphat6 47-es méretii?



« Mikszath Kadlmannak mely mdvei toltheték le a Magyar Elektronikus Kényvtarbél?

« Atatabanyaivasutallomas forgalmistdja hanyszor azik meg, ha egész nap esik az esé,
és minden vonat inditasakor ki kell allnia a peronra?

« Milyen hatarok k6z6tt mozog ma az ausztral dollar arfolyama a magyar bankoknal?

« Milyen szinekben kaphatok német gyartmanya SUV-ok?

A fenti kérdések szinte sugalljak, hogy az egyes adatbazisok adatai megvaltozhatnak. Az
persze elég nagy kdoszt okozhatna, ha barki médosithatna az adatokat; mondjuk az aru-
hazban bdklaszva észreveszivalaki, hogy kifogyott a hosszd szemdi rizs, és torolné azt a sort
az aruhaz adatbazisabdl. Vannak emberek, akiknek az a feladatuk, hogy naprakésszé tegyék
az adatbazisokat, 6k modosithatjak az adatok értékét, Uj sorokat adhatnak a tablakhoz, eset-
leg torolhetik az elavultakat. A tobbiek csak megtekinthetik az adatokat, kereshetnek kozot-
tik. Ez az eltéré hozzaférési jogosultsag biztositja rendeltetésszert mikodésiiket.

Ebben a tanévben még csak online adatbazisokkal fogunk ismerkedni, hogy mindenki
j6l megérthesse az alapfogalmakat, tovabba rendet vagunk a nem, az és, tovabba a vagy
szavak preciz informatikai értelmezésében.

Feladatok

1. Mennyibe keriil a holnapi IC-vonatjegy Szolnokrdl Békéscsabara, masodosztalyon pot- és
helyjeggyel?

2. Valamelyik id6jarasjelz6 portalon keressiink ra, hogy a kdvetkezé hét napban 6sszesen hany
milliméter csapadék varhaté!

3. Egyonline szamitégépes aruhazban nézzlink utana, hogy mennyibe keriil a legolcsobb veze-
ték nélkili (wireless) egér!

4. Hova indul a Liszt Ferenc Nemzetko6zi Repiil6térrdl a legkozelebbi felszalld repiilégép, és mi
a jaratszama? Ha a valaszt egy rekord mezéiként kapjuk, akkor milyen mas mez6k olvasha-
tok még a jaratrol?




Vagjunk utat az adatdzsungelben!

Mekkora egy adattabla?

Gondoljunk csak bele, hogy az el6z6 példak koziil mondjuk a vasuti vagy a repultéri
adatbézisnak mennyi jaratrél kell adatokat tarolni, és jaratonként milyen sokat! Erezhetd,
hogy a jaratadatokat tarolé tablaknak nagyon sok sorbdl és oszlopbdl kell allniuk. Amikor
még nem terjedtek el az internetes adatbazisok, vagyis néhany évtizede, a magyar vasuti
mentrendet évente tobb szaz oldalas kbnyvként nyomtattak ki (egészen 2017-ig létezett
nyomtatott valtozat). Ha ebben kellene a Szolnok-Békéscsaba viszonylat kivant adatait (IC,
masodosztaly, holnap) megtalalni, az bizony rengeteg keresgéléssel jarna, és ezért hosszu
ideig tartana.

Persze lehetne azt mondani, hogy t6réljiink ki minden mas adatot a tablabdl, és akkor
sokkal konnyebb dolgunk lesz. Ez méltanylandé 6tlet, bar a tablat 6sszeallitok dithonge-
nének, hogy hidba dolgoztak az adatbevitellel annyit. Ha ez a kifogas sem tartana vissza az
adattorléstdl, akkor gondoljunk a kovetkezére! Mihez kezdenénk, ha a mai lecke végén egy
masik jarat, mondjuk a Székesfehérvar-Veszprém adatairél érdekl6dne egy feladat?
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Alkalmazzunk sztirot!

Amikor sziretkor préselik a sz6l6t, a kicsorgd gyl-
molcslé magaval sodorhat némi sz6léhéjat és -ma-
got, esetleg a fiirtok kozé keriilt szennyezédéseket,
rovarokat. Ahhoz, hogy ezekt6l ne romolhasson meg
a lé, at szoktak sztirni, hogy a sz(irén fennakadjon a
felesleg. Sok mas folyamatban is alkalmazunk sz(iré-
ket a kell6 és a folosleges dolgok elkiilonitésére, pél-
daul bizonyara mar mindenki latta, miként sztirik le
a megfétt tésztat. A tészta nem fér at a sz(rd lyukain,
viszont a f6zviz azokon at el tud tavozni.

Szinte hallom a reklamacidkat, hogy ez két kiilonb6z6 dolog, hiszen a gylimélcslénél
az a szemét, ami fennmarad a sz(irdén, a tésztanal azonban a fennmaradé részbdl lesz saj-
tos vagy makos tészta, esetleg spagetti. A méltatlankodasnak van némi alapja, de ha ugy
nézziik, hogy szétvalasztjuk a sziikséges és szlikségtelen dolgokat, akkor mindegy, melyik
marad fenn a szlirén, a [ényeg a szétvalasztas.

A digitélis vilagban az utébbi médszer m(ikodik, az adatbazisok sziiréi azokat a soro-
kat mutatjak meg, amelyek a szlirési feltételnek vagy feltételeknek megfelelnek, a tobbit
elrejtik a szemiink el6l. Hogy a dolog kell6en szemléletes legyen, gondoljunk a fejezet elsé
példajara: az iskola tanuldinak adattablajabdl kiszlrhetjik a 10.g tanuldit, igy maris lesz
egy osztalynévsorunk. Itt alljunk meg egy pillanatra! Nem szeretnénk elvarratlan szélakat
hagyni.

Rendezés
A 10.g-ben tanuldk nevének listdja nem lesz automatikusan a hagyomanyos értelemben
vett osztalynévsor, hiszen ahhoz a neveket dbécérendben kellene felsorolni. Az Gsszes adat

koziil kivalogatottaknal sziikség lehet tobbféle sorrendre.



Példaul ilyen sorrend lehet:

« neveknél az abécérend;

« tornasornal a testmagassag;

« orvosi varéban a betegek érkezési id6pont-
jas

« online druhazban a termékek ara;

+ lakberendezési aruhazban a kész fliggonyok
magassaga;

« vonatjaratoknal az indulasi idd;

« internetes keres6programnal a keresésnek
megfeleld oldalakat felkeres6k szama;

« telepuléseknél az ott él6k lélekszama.

Az adatbazis-kezelGk persze a rendezésre is lehetéséget biztositanak, az online fellileteken
altalaban csak konkrét rendezési modok kozott valaszthatunk. Ez altaldban rendben is van
igy, hiszen ki is szeretné a talalatokat (a sz(iré altal kivalogatott rekordokat) mondjuk az
arut beszallito életkora vagy az aru és a csomagolas sulyaranya szerint tanulmanyozni. De
ezek a lehet6ségek is arrdl tantskodnak, hogy az adatokat lehet rendezni.

Iranyitott szlirés
Ma mar szinte elképzelhetetlen lenne az életlink az online adatbazisok nélkiil, hiszen a min-
dennapjainkban meglehetdsen stirlin fordulunk hozzajuk. A teljesség igénye nélkiil lassunk
egy elég tag felsorolast! Online adatbazishoz fordulunk, ha

« egytelepiilés vagy egy utca helyét keressiik a térképen;

« vasarolnank egy online aruhazban;

« szeretnénk megtudni, hogy holnap mikor indul tavolsagi busz vagy vonat Egerbe;

« szeretnénk mozi- vagy koncertjegyet venni;

« egynémely hivatalos ligyiinket szeretnénk elintézni, mondjuk letiltani az elveszett

bankkartyankat;

« képet keresiink a neten;

« Kklipet keresiink kedvenc videdmegosztonkon;

« egy Uj applikaciot szeretnénk feltelepiteni a tabletiinkre vagy a mobilunkra;

« ebédet, vacsorat, netan pizzat rendelnénk valahonnan;

« szeretnénk megnézni, hogy milyen jegyeink vannak féldrajzbdl.

Az eddig leirtak azt sugalljak - és ha belegondolunk, igy is van -, hogy ezekben az adatba-
zisokban tényleg irdatlan mennyiségl adatot tarolnak. Ha ezeket egyszerre a nyakunkba
zuditandk, szinte lehetetlen lenne kivalasztanunk beldle a szamunkra sziikséges adatokat.
Valami olyasmi lenne, mintha a testvériink a szilinapja el6tt a keziinkbe nyomna a Habo-
ru és béke meglehet6sen vaskos kotetét azzal a megjegyzéssel, hogy aldhlzott benne egy
sz4t, ami arra utal, hogy mit is szeretne ajandékba.

Amikor egy ilyen adatbazist hasznalunk, nem mindig vagyunk tudataban annak, hogy
egy nagy tablazatban keresgéliink. Ennek persze az az oka, hogy az oldalon nem mutatjak
a tablazatracsot, hisz az adatok elhelyezkedése mar tajékoztat, igy az emiatt foloslegessé
valt racsot elrejtik.



Ebben a kasahegyben szinte esélyiink se lenne ratalalni a minket érdekl6 adatokra,
ha az oldalak lizemeltet6i nem kinalnanak fel sztir6ket. Példaul a termékcsoportokat a
webaruhdzakban vagy az utazasi viszonylatokat a menetrendekben. Ezek persze a tervezd-
ik elképzelései szerint szabalyozottak, nem kérhetiink barmilyen sz(irést. Néha ez bosszan-
to, de altalaban kelld valtozatossagot biztositanak, hogy megtalalhassuk a kivant adatokat.
Aszirt adatok mindig valamiféle rendezettséggel jelennek meg a képernyén, ez lehet pél-
daul ar szerinti a webaruhazakban, indulasi id6 a menetrendekben stb.

Még a szlirés ellenére is eléfordulhat, hogy rengeteg adat koziil lennénk kénytelenek
valogatni, gondoljuk csak el, hogy példaul egy elektronikai webaruhaz kinalataban tobb
szaz fajta monitor szerepel. Ilyenkor altalaban lehetGségiink van tovabbi segédsztirék al-
kalmazasara. Példaul ilyen lehet:

o értékhatar;
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«  marka;

« alkategoria (pl.: tejtermékek — tejek, sajtok...);
o méret;

o szin;

« Ugycsoport;

« akeresett zene el6addja;

« akeresett kép mérete;

« atszallas nélkili jarat a vonatoknal.

Néha arraisvan lehetGség, hogy a rendezés szempontjat atallitsuk, mondjuk a monitor ara
szerintit a monitor képatldjanak mérete szerintire. Ezek is gyorsithatjak a keresett adatok
kozil a szamunkra megfelel6 kivalasztasat.

Ezek a lehetéségek tobbnyire elégségesek, de néha
bosszanto, hogy pont olyan szlirést nem lehet kérni, ami
nekiink a legmegfelelébb lenne. Példaul a vasti menet-
rendben nem lehet csak a délutani vonatokra keresni.
De ennyi kényelmetlenségért biztos karpotol minket
az a kényelem, hogy rengeteg dolgot otthonrdl intéz-
hetiink. Bizony néhany évtizede még telefonon kellett
érdeklédni a vonatok indulasardl, esetleg elzarandokol-
ni a vasutallomasra és ott informalédni, ha nem vettik
meg otthonra az adott évi vasUti menetrendet.

1. Keressiink fel két-harom elektronikai aruhazat, UHD (Ultra High Definition - nagyfelbonta-
sU) televizi6t vasarolnank maximum 110 cm-es képatléval! irjuk fel druhdzanként a kivant
késziilékek legmagasabb és legalacsonyabb arat! Jegyezziik fel azt is, hogy hol milyen se-
gédszlirés, rendezés lehetséges!

2. Keressiink képet a Google képkereséjével, mégpedig légi felvételt a Margit-szigetrdl. Allitsuk
be a kovetkez6 segédszliréket: a kép legyen nagyobb 2 MP-nél és 4ll6 formatumu! A talala-
tok kozil egyet mentsiink le a géptinkre!

3. Latogassunk el egy online élelmiszer-aruhazba! Jegyezziik fel, hogy milyen termékkategori-

ak vannak, nézziik meg és irjuk fel az egyik termékcsoport alkategériait is!




Nem nyelvtanoéra lesz, vagy mégis?

Mondatok vizsgalata
Taldlomra kivalasztottunk néhany mondatot J. K. Rowling Harry Potter és a bolcsek kdve
cimi mivébdl. Vegyiik Gket szemiigyre!

«  Nappal répkédé baglyok?

« Ron kezébél kiesett a vardzspalca.

« Hermione lehorgasztotta a fejét.

« Nem tudja eltiintetni, Dumbledore?

« Tessék megnézni ezt a kigyot!

+ Ronnak elkerekedett a szeme.

« Menj ki a postdért, Harry!

« Sotétidbk jartak akkoriban, Harry.

///////

« Abetydrjat, de szeretnék egy sdarkanyt!
« Szép, napfényes szombat volt.

Igen, sikeriilt valasztani mind az 6t mondatfajtabdl, lathatunk kijelentd, kérdd, felszolito,
6haijto és felkialtd mondatot is. Nem véletlenll emeltiik ki vastagitassal a kijelenté mon-
datokat, hanem azért, mert a kijelenté6 mondatoknak van egy olyan tulajdonsaguk, ami a
masik négy mondatfajtanak nincs: igazsagtartalmuk van. Ez lehet igaz vagy hamis. Talan
érdemes a matematikai elnevezésiiket is megismerni, nemcsak azért, mert az informatiku-
sok is ezt a nevet hasznaljak, hanem azért, mert ez az elnevezés szemléletesebben utal az
igazsagtartalomra. Ezentul a kijelenté mondatokat allitasoknak hivjuk. Tehat az allitasok
lehetnek igazak vagy hamisak. Az online adatbazisokban pontosan ilyen allitasokat hasz-
nalunk a szlirésre, még akkor is, ha magat az allitast ki sem mondjuk. Példaul:

« Kedden el kell vonatoznom Budapestrol Pécsre.

« Felvagottat szeretnék venni.

« Egy maximum 150 cm szélességl szényeg fér még a szobaba.

« Kell egy kép a prezentaciomba a mamutfenydkrél.

« Pizzat szeretnék rendelni.

Amennyiben ezek alapjan szlriink, csak azokat a rekordokat kapjuk meg, amelyeknél az
allitds igaz. igy mlikédnek az adatbazisok szirdi.

Persze ezek mind elég egyszerd allitasok voltak, az élet azonban nem mindig ilyen egy-
szerU. A bonyolultabb esetekhez érezhetéen Gsszetettebb allitasok tartoznak.

Osszetett allitasok

Hogyan lehet az egyszerlibbekb6l 6sszetett allitasokat alkotni? Az allitadsokbol némi ligyes-
kedéssel U] allitasok készithet6k éppugy, ahogy a szamokbdl az alapmiiveletek segitségé-
vel mas szamok allithatok eld. Persze eszlinkbe sem jutna allitasokat 6sszeadni, kivonni
vagy 0sszeszorozni. A legegyszer(ibb 0sszetételekhez elegendé harom sz, ezek: a nem, a
vagy, tovabba az és szavak. Ezekbdl éplilnek fel a legegyszer(ibb logikai miiveletek. Hogy
az Osszetett allitasok szabdlyszerliségeit konnyen megértsiik, a tovabbiakban a ,,Kedd
van” és az ,,Esik az es6” példamondatokon tanulmanyozzuk ezeket.
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Tagadas

A szamoknal is van egy olyan m(ivelet, amelyhez csak egy szam kell, ez az el6jelvaltas, igy
képezhetlink 19-et a -19-bd6l, vagy -73-at a 73-bdl. Az allitasoknal ennek megfeleldje a ta-
gadas mlvelete, amihez altaldban a nem szét szoktuk felhasznalni. A tagadas pont az el-
lenkezdjére valtoztatja az allitas igazsagtartalmat.

A Kedd van allitas tagadasa a Nem kedd van allitas. Ha mondjuk ma kedd van, akkor az
elsé allitas igaz, a masodik hamis. Ellenben, ha ma péntek van, akkor az elsé allitas lesz
hamis, viszont a masodik igaz.

Vigyazat! A Kedd van allitasnak nem a tagadasa a Péntek van allitds. Gondoljunk csak
bele, hogy példaul hétfén mindketté hamis. Azt is j6 tudni, hogy a tagadds nem azonos a
hamis szdval, az allitas pedig az igazzal, amint az eddigiekbdl ez ki is derlil. Jegyezziik meg
még, hogy a tagadashoz nem feltétleniil kell a nem sz6t hasznalni, példaul a kévetkezé
mondatpar egymas tagadasa: Ez a sakkbdbu fehér. Ez a sakkbdbu fekete.

Miiveletek t6bb allitassal

Szinte kindlja magat a lehetdség, hogy az egyszer( allitasokat kapcsoljuk Gssze a fentebb
mar emlitett kotszavakkal: Kedd van, és esik az esé. Esetleg: Kedd van, vagy esik az esé. Az
eddigi tapasztalataink meg is adjak azokat a szabalyokat, ami az 6sszetétel igaz vagy hamis
értékét a két eredeti allitas értéke alapjan megadja:

Ha két allitast az és széval kapcsolunk 6ssze, akkor az 6sszetett allitas csak abban az
esetben leszigaz, ha kiilén-kiilon mindkét allitas igaz; minden mas esetben hamis lesz az
Osszetétel igazsagtartalma.

Nézziik csak a példakat!

Kedd van. Esik az es6 Kedd van, és esik az esé
kedden, esében igaz igaz igaz
% | kedden, napsiitésben igaz hamis hamis
il pénteken, esGben hamis igaz hamis
pénteken, napsitésben | hamis hamis hamis
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Hasonldan jarhatunk el a masik, a vagy kotdszoval.

Ha két allitast a vagy sz6val kapcsolunk 6ssze, akkor az 6sszetett allitas csak abban az
esetben lesz hamis, ha kiilon-kiilon mindkét allitas hamis; minden mas esetben igaz lesz
az 6sszetétel igazsagtartalma.

Nézziik csak a példakat!

Keddvan. |Esikazesé | Keddvan,vagy esik azesd
kedden, esében igaz igaz igaz
*3-3’ kedden, napsiitésben igaz hamis igaz
| pénteken, es6ben hamis igaz igaz
pénteken, napsiitésben | hamis hamis hamis

Ezzel a latszdlagos kitérével fontos célunk volt. Az Gsszetettebb szliréseknél e szavakat
hasznaljuk a kapcsolat megalkotasakor, azonban a szlréfeltétel megfogalmazasa gyakran
félrevezetd lehet. Annak érdekében, hogy a késGbbiekben ez ne okozzon gondot, lassunk
erre is egy tanulsagos példat!

Képzeljik el, hogy van egy adattablank egy Gy6rben rendezendé tanari konferenciardl,
ahol a tanarok gyakorlati foglalkozasokon vehetnek részt a modern fejlesztési modszerek
bemutatdin, utana pedig szekcidiiléseken targyaljak meg a latottakat. Az adattabla az alab-
bi mezdket tartalmazza a résztvevokrol:

vezetéknév, keresztnév, varos, iskola, iskola cime, tanari szak, lakcim

A kovetkez6 szlrésekre lenne sziikséglik a szervezéknek:

1) Keresik a matematika és az informatika szakos pedagdgusokat.

Sziir6feltétel a szak mezére: matematika vagy informatika

2) Szeretnék tudni a vidéki résztvevdk szamat.

Szliréfeltétel a varos mezére: nem Budapest.

3) A Torténelemtanarok Egyesiilete kérdezi, hogy a févarosi iskolakbdl hany torténe-
lem szakos résztvevéje van a konferencianak.
Szlir6feltétel avaros mezére: Budapest és

a szak mezdre: torténelem.

4) Az érkezés éjjelén talaltak a szélloda el6tt egy bo-
rondot, amin a névkartyat az esd elaztatta, Az elsd
kett6 és a hatodik bet(i olvashatd. A név lehet Ko-
vacs és Kocsis is, kié lehet a b6rond?

Szlrdfeltétel a vezetéknév mezére: Kovdcs vagy Ko-
CSIs.

5) Holnap Abigél és Alex névnap lesz, a szervezok a
reggelinél szeretnék felkoszonteni a névnapos kol-
légakat.

Sziréfeltétel a keresztnév mezére: Abigél vagy Alex.

Talan mar ennyibdl is latszik, hogy nem szabad automatikusan alkalmazni a feltételekre
adott kivansagokban talalhaté és, vagy szavakat, és néha jol jon a tagadas is.



1. Mia hiba a kévetkez6 okfejtéssel?

A Hozzdl pizzat! mondat felsz6litd, és mégis lehet igazsagtartalma. Ugyanis, ha hozol pizzat,

akkorigaz lesz, ha nem, akkor pedig hamis.

2. Gondoljuk végig és beszéljik meg, hogy mi torténik akkor, ha a tagadast ismét tagadjuk:
nem igaz az, hogy nem kedd van.
3. Készitsiik el az el6z6ek mintajara a pontos szliréfeltételeket az alabbi kivansagokhoz:

a) Az egyik résztvevG meghallott egy nagyon érdekes okfejtést egy masik résztvevo6tol,
akinek a névkartydjan az Antal nevet latta, csak azt nem tudja, hogy ez vezeték- vagy
keresztnév. Ki lehetett az illet6?

b) Akonferencia utolsé napjan Bertold és Marietta névnap lesz. Kiket kell idv6zélni ez alka-
lombdl?

c) Azegyik résztvevd, Deli Anna Gsszebaratkozott egy masik résztvevivel, akinek hamarabb
haza kellett utaznia, és tartani szeretné vele a kapcsolatot, de csak annyit tud réla, hogy
Budapesten tanit torténelmet, a keresztneve pedig Judit.
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Vissza a netre!

AWikipédia
A Wikipédia egy olyan enciklopédia, amelyet
az internet felhasznaléi kozdsen alkotnak.
Ha valaki 0j dologrél szeretne irni benne,
modositana vagy kijavitana masok munka-
jat, estleg hozzéflizne valamit, akkor batran
nekidllhat. Még csak fidkot sem kell készite-
nie, hozza is foghat a szerkesztéshez. Ennek
kapcsan a jogosultsagokat vesszik gércsd
alad. Természetesen itt is egy adatbazis all a
hattérben, ami a Wikipédia oldalain [év6 tar-
talmakat és azok valtozasait tarolja.

Ha barki barmibe belenydlhatna, mar ré-

/
ges-rég kdoszba fulladt volna az egész encik- oc IKI PE DIA

lopédia. A Wikipédianak vannak adminisztra- . e
torai, akiknek joguk van térélni, a mddositott A szabad enCIklopedla

tartalmat vissza- vagy helyreallithatjak, egyes
szerkeszt6ket hosszabb-révidebb idére blok-
kolhatnak, illetve bizonyos lapokra kiilonleges lapvédelmet allithatnak be. A szerkeszt6k
a forrashivatkozasok meglétét is ellendrzik, ha hidnyoznak, akkor elkérik a szerkesztétél.
(Ezzel a munkaval az informaciok hitelességét kivanjak biztositani.)

Ezek a specialis jogosultsagok biztositjak, hogy ez a tudastar folyamatosan fejlédhes-
sen, béviilhessen, hiszen barki hozzdadhat informacidkat az eddigiekhez, javithat azokon,
vagy frissitheti az id6kdzben elavult, megvaltozott adatokat. Az adminisztratorok folyama-
tos feliigyelete garantalja, hogy valaki tévedésébdl vagy szandékos karokozasi probalkoza-

sabodl ne lehessen helyredllithatatlan probléma.




A Kréta

Talan nincsis olyan magyar kozépiskolas, aki ne hallott
volna a Kréta rendszerrdl, hiszen a legtobbjiiknek ez az
elektronikus ellendérzéje. Bar a jegyek nyilvantartasan
kivil még szamos mas szolgaltatasa is van, de nekiink
most ezt is elég lesz atgondolni, hogy jobban megért-
hessiik a jogosultsagok rendszerét. Ennek itt is az a fel-
adata, hogy megakadalyozza az illetéktelen mddosita-
sokat és azt, hogy érzékeny informacidk szivarogjanak
ki és jussanak olyanok kezébe, akikre az nem tartozik.

Egy tanar jogosult arra, hogy a tanuldinak a sajat tantargyabdl jegyeket irjon be, de a
tobbi tantargy érdemjegyeit ugyan megnézheti - hiszen a tanarokat koti a titoktartasi ko-
telezettség -, de atjavitani, torélni nem tudja azokat. Az osztalyfénoknek és az iskolaveze-
tésnek a tanarokhoz képest vannak még tovabbi tobbletjogosultsagaik, de azok féként a
hianyzasokkal, ellenérzéssel kapcsolatosak.

A tanuld csak megtekintheti a sajat jegyeit, a tobbiekét nem, és a sajatjat sem mddo-
sithatja, torolheti. Ez igy is van jOl, hiszen sokakban feltdamadt mar a kisérdog, hogy tordlje
vagy kozmetikazza a kapott, nem tal jo jegyét. A révid tavon jonak tliné csalas ideiglenesen
mentesit a vélelmezett retorzidktdl, az esetleges sziil6i biintetéstdl, de hosszabb tavon sok-
kal komolyabb kévetkezményei lehetnek.

Atanuldk sziilei is csak a sajat csemetéjiik osztalyzataiba nyerhetnek betekintést.

Koz6sségi média

A webdizajnerek ugyan elég jol el tudjak takarni, de
a kozosségi média barmelyik formaja mogott egy
meglehetésen bonyolult adatbazis rejtézik. Ezeken
a csatornakon masokkal kommunikalunk, pl. posz-
tolunk, kommenteliink, tehat kozzétessziik, meg-
osztjuk a véleményiinket. Az emberek tébbnyire
nem jol reagédlnak az 6véktdl eltérd véleményekre.
Az adatbazis és a felhasznaldk védelme indokolja,
hogy tobbféle biztonsagi beallitas védjen a zakla-
tastol, atveréstdl. Azt azért jo tudni, hogy ezek is
olyanok, mint a biztonsagi 6v az autéban, csak ak-
kor védenek, ha hasznaljuk is &ket.

Erdemes egyszer raszanni egy kis idét, hogy
megnézziik, milyen lehetéségeink vannak. Aki tgy
véli, hogy ezeket csak a teljesen amat6rok miatt
készitik, az maga is az. Ha végignézziik a biztonsa-
gi lehet6ségeinket, talan feltdmad benniink némi
egészséges bizalmatlansag. Példaul azon tdl, hogy
beallitjuk, kik lathatjak a posztjainkat, a jov6ben az is eszlinkbe fog jutni, hogy akkor se
adjuk meg bizalmas adatainkat, mondjuk jelszavunkat, ha azt kéri valaki.

Ha az adott médium engedi, kukkantsunk bele a tevékenységnaploba! Az adatbazis
még az évekkel ezel6tti posztjainkat, hozzaszolasainkat is tarolja. A feliilet mogott meg-
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hizddd adatbazis méretét sejteti, hogy minden régi dolgot tarol, és mindezt tobb millié
felhasznaldnal. Bizony ez is az oka annak, hogy néha dihitéen lassunak érezziik az adott
médium m(ikodését. Nekiink nem érdemes beallnunk az ezen a lassisagon, akadozason
diihongbk taboraba, hiszen marismerjlk és értjlik az okat.

Az e fejezetben megtargyalt jogosultsagok csak akkor miikodnek jol, ha mindenki a sajat
jogosultsagi szintjét biztositd felhasznaldonévvel és jelszoval jelentkezik be az adatbazisba.

1. Inditsuk el a bongészénket, a cimsoraba gé- c > C 0 ClErr—
peljik be a https://hu.wikipedia.org cimet! i =
Ez a Wikipédia magyar kezdélapjara visz.
A bal oldalon évé kinalati listabdl koppint-
sunk a Lap taldlomra linkre!
Lapozzuk végig az oldal fels6 részén lathato kezdslap |
szocikk, olvasds, szerkesztés, laptorténet, vi- =
talap fiileket! Ezekbdl lathaté az enciklopé-
dia szerkesztésének sokrétlisége. Zarjuk be ¥
/
a megnyilt lapot minden valtoztatds nélkil! WIKIPEDIA .
2. Keressuk fel Magyarorszag olimpiai bajno- A szabad enciklopédia ud
kainak listajat és a kémiai elemek listajat
tartalmazé Wikipédia-oldalakat! Ezt az
a) Van-e lehet6ség az oldalakon [évé tab- Kezdélap A mag
lakban szlirésre vagy rendezésre? Taralom
b) Vajon miért? Kiemelt szécikkek
c) Ezek koziil melyik az az oldal, amely - re- e ,
. . . v lewo Cinn Friss valtoztatdsok
ményeink szerint - a kozeljovében idordl —
idére frissitésre szorul? '
3. Beszéljiik meg a tandr irdnyitdsaval kozo- udakozé
sen, hogy mi mindenre érdemes tigyelni, ha Kiem

a kozosségi médiat vagy csak Ggy altalaban

az internetet hasznaljuk!

Javasolt szempontok:

« Mit ne tegylink soha a vilaghalon?

« Milyen oldalakra ne latogassunk el soha?

« Milyen tartalomra ne kattintsunk ra soha?

« Mitjelent az, hogy az interneten mindennek nyoma marad? Ez inkabb j6 vagy rossz?

+ Mire j6 az inkognitdablak vagy mas néven privat ablak?

« Milyen adatainkat ne osszuk meg masokkal, féleg ismeretlenekkel?

« Mennyire kell fenntartassal olvasni az informacidkat a neten? Minden igaz? Minden &tve-
rés?

« Hogyan reagaljunk masok megosztasara vagy a sajat megosztasaink kommentjeire?

« Mennyire illik Ggyelni mondanddnk érthetbségére, a nyelvhelyességre és a helyesirasra?

« Acsupa nagybets iras figyelemfelkelt6 vagy hibas?
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Adatbazis-kezelési fogalmak

Az adattablak rendezését és szlirését az eléz6 leckékben részletesen kitargyaltuk. Sokan
talan nem is gondoltak, hogy az adatbazisokkal ennyi helyen 6sszetalalkozunk. Ez persze
csak a jéghegy cslcsa, az adatbazis-kezeléssel a kdvetkez6 tanévben ismerkediink majd
meg tlizetesebben. Mar csak néhany fogalom, metddus jelentésével kell megbaratkoz-
nunk, hogy jovére ismerésként tekinthesstink rajuk. Jobb ezeket mihamarabb megismer-
ni, siman megérthetbek, igy most nem vesznek el a rengeteg, de fontos aprosag kozott.

Nem mindig kell az 6sszes mez6
Képzeljik el, hogy egy iskola tanuldinak adattablajabol szeretnénk a 10.g osztalynévsorat
megkapni. Ha csak az adott osztaly tanuldit latjuk, akkor szlikségtelen, de a sz(irés velejaré-
ja, hogy minden sorban a tanuld nevén kivil latszik a 10.g osztalyjelzés is. Pedig elég lenne
csak a tanuldk neve.

Ezt remekiil be tudjuk mutatni a Fdjlkezeld két kiilonbozé nézete, a Részletek és a Lista
Osszevetésével. Ha egy jolismert fajt keresiink, elég a neve is, de ha mas informacié alapjan
keressiik, akkor nem art latni minden adatot.

BE- C X B [ = | cAMinta - o X
Kezdélop  Megosztés  Nézet & (2} Kezdolap  Megosztés  Neézet L]

« v 4 (1> Ezagép > Helilemez(C) > Minta v o Keresés: « v 4 [l Ezagép > Helilemez(C) > Minta v o Keresés:

Név - Médositds dituma Tipus Méret ) saFvITIXT
2K8 ] serwvaTIXT
2K8 [F] sexozo.TxT
2Kk8 5 sowwrioxr

) sapwviTaxT
) saprwvorxT
[3) s6kozo.IXT
) sswwrr.ixt
[ csisenxt

[5) oemok.TXT
[5) oiszno.xT

1%8 [F] csiBexT
2K8 [E] DEMOK.TXT
2k8 [E] pisznOTXT
28 [[] Kispolszkiaxt
1K8 [E Rovid.™xT
2K8 [F] sportTXT
3K 5] viktéria.tet

[ Kispolszkictxt
[2) Revid.TXT
[5) Sport.™XT
1] viktériatxt

11 elem [E= 11 elem =Ho

Lekérdezés

Mint mar emlitettiik, a nagyobb adatbazisok nemcsak egy, hanem tobb, egymassal 6sz-
szefliggd tablat is tartalmazhatnak. Amikor egy adatbazisbdl szeretnénk informaciokhoz
jutni, nem biztos, hogy minden adat ugyanabban a tablaban van, illetve a tablanak, tab-
ldknak nem minden adatara van sziikségiink. Ilyenkor 6sszeallithatunk egy Uj objektumot,
ami kinézetre olyan, mint egy adattabla, de csak az altalunk kért mez6ket jelenitimeg. Ez a
lekérdezés. Ezeknélisvan lehetdség rendezésre, illetve szlirésre, s6t ezekbe olyan mezéket
is bevonhatunk a tablakbdl, amelyek a végeredményben nem latszanak majd.

Négy fontos dolgot j6 még tudni:

« Egyrészt a nagy adatbazisoknal altalaban lekérdezéseket latunk, azokban szliriink,
rendeziink.

« Mdasrészt nem art megjegyezni, hogy lekérdezés tobbféle is van, ez, amirél eddig be-
széltlink, a valaszto lekérdezés, de van még frissitd, torl6, hozzafiizd, kereszttablas
és tobb mas lekérdezésfajta is.

« Harmadrészt a lekérdezéseket megtoldhatjuk szamitott mezékkel, amelyek a tobbi
mezd adatabdl képezhetdk (példaul vezeték- és keresztnévbol teljes név, vagy az ar
és a kedvezmény szazaléka alapjan a kedvezmény értéke, esetleg az egységar és a
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vasarolt mennyiség alapjan a vételar, és még sorolhatnank hosszasan). Ezzel féleg
tarolohelyet és fajlméretet spdrolhatunk, mert nem taroljuk azokat az adatokat,
amelyek a tobbi adatbdl egyszerlien kiszamithatdk, rdadasul az ilyen mezék ma-
guk is automatikusan megvaltoznak, ha médosul a szamolasban érintett valamelyik
adat.

«  Negyedrészt a lekérdezések képesek bizonyos adatokat 6sszegezni, atlagolni, adott
tulajdonsaguiakat megszamolni, egy adott mezében el6forduld legkisebb vagy leg-
nagyobb értéket megadni. Az ilyen értékeket kiszamolo lekérdezéseket aggregald
lekérdezéseknek nevezziik.
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Jelentés
Igen hasonlé a lekérdezésekhez a jelentés, ami azzal a tobblettel rendelkezik, hogy
« képes a kért adatokat dekorativan, lapokra bontva, tehat nyomtatasra készen a ren-
delkezésiinkre bocsatani;
+ a lekérdezésszerlien Gsszevalogatott adatsorokat képes csoportositani (akar tobb
szempont szerint is);
« azegyes csoportokban az aggregald lekérdezésekhez hasonldéan képes Gsszesitése-
ket (darabszam, osszesités, szélséértékek) elvégezni.

Magat a jelentést kiegészithetjiik egyéb dolgokkal, példaul feliratokkal, képekkel is. Anyom-
tatdsra mondunk néhany példat az online vilagbol, hiszen az ottani adatbazisok is képesek
jelentéseket késziteni. Ezek némelyikével mar talalkozhattunk korabban.

« Ma mar otthonrél vagy mobiltelefon segitségével barhonnan lehet vonatjegyet va-
sarolni, és tiz éve még kinyomtattuk, de ma mar egyszer(ien csak letoltjiik a telefo-
nunkra, megsporolva ezzel a sorban allast a pénztarnal és meggatolva a vonat le-
késését a hosszl sor miatt. Ez az Ugynevezett e-vonatjegy vagy e-Ticket.

« Az druhdzakban nyomtatott szamla is jelentés,
és ha az aruhaz rendszere praktikus, akkor a
pénztargép le is vonatja a raktarkészletbdl az
altalunk megvasarolt arukat, raadasul a ha-
marosan elfogyd termékekrol lizenetet kiild a
rendszer az uzletvezetének, hogy ne adddjon
elé készlethiany.

« AKréta is az adatbazisbdl készit jelentést, a fél-
évi értesité ennek a nyomtatott formaja.

« Amikorrepiil6vel utazunk valahova, a reptéren beszallokartyaval kell jelentkezniink,
ez nagyjabdl olyasmi, mint a vonaton a helyjegy, ez igazolja, hogy megvettiik a repii-
[6jegyet az adott jaratra.

BOARDING PASS BOARDING PASS Y Ar Company
ECONOMY © ECONOMY

NAME OF PASSANGER FLIGHT DATE SEAT NAME OF PASSANGER

DOE / JOHN 12NOV 2015 DOE / JOHN
OKLO018 24A FROM: MOSCOW  /DME

FROM: MOSCOW  /DME TO: LARNAKA  /LCA

i T0: LARNAKA  /LCA FLIGHT. DATE
4 OKL018 12NOV 2015

soARoIG THE G sowmone e
11:30 47 30

sear

ETKT 5552115239450 ETKT 5552115239450 24A

(GATE CLOSES 40 MINUTES BEFORE DEPARTURE. HAVE A NICE TRIP!




1. AzAlapfogalmak cim(i 6ra melyik zaréfeladatahoz hasznalnank aggregdlé lekérdezést?

2. A Nem nyelvtandra lesz, vagy mégis? cim( déra konferencids mintapéldai koziil melyikhez
hasznalnank aggregalé lekérdezést?

3. Gyljtsiik 6ssze, hogy milyen kiszamitott mezdék lehetnek egy aruhazi szamlan!

4. Nézziik meg az interneten keresett képpel, hogy miként néz ki egy e-vonatjegy, és milyen
informacidkat tartalmaz!

5. Azeddig felsoroltakon kiviil milyen mas jelentésekkel taldlkoztunk mar? Ismertessiik ezeket
(pl. mozi-, szinhaz- vagy koncertjegy, esetleg online szamla valamelyik szolgéltat6tdl, példa-
ul mobiltelefonostdl)!
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A digitalis eszkozok hasznalata

Mielott elkezdenénk...

»Ha egy fészekben van 10 kakukktojds, és egy fiirjtojds,
akkor melyik a kakukktojds?”

Ez a fejezet egy kakukktojas a konyvben. Az itt leirtak nem 6nallé tanulasi egységei a tan-
anyagnak, hanem ide akkor kell lapozni, ha mas témakorhoz kapcsoldéddan felmeriil egy
kérdés az eszkdzhasznalattal kapcsolatban. Ezt a fejezetet elszor cimek szintjén érdemes
gyorsan attekinteni, hogy tudjuk, mik azok a teriiletek, amikrol sziikség esetén itt olvasha-
tunk. Ha feladataink elvégzése kozben felmeriil egy kérdés, amirdl itt van leiras, akkor az
adott részt tanulmanyozzuk, és hasznaljuk fel.

Az egyes témak utan ebben a fejezetben is talalhato Feladatok, kérdések rész. Ha a téma
felkeltette az érdeklédésiinket, akkor az itt leirtaknak érdemes lehet mashol is utdnanézni.
Ezek nem kotelezd részei a tananyagnak, ebben a kdnyvben a kérdésekre adando valaszok
nem olvashatok, de sok érdekességre lelhetiink, mig megtalaljuk azokat.

Egy kis torténelem

Az informatikai eszkozok torténete kiilonb6zé szempontok szerint egészen eltéré idésza-
kokat eredményez. Ha Ugy néziink ezekre az eszkdzokre, hogy mikroprocesszorokkal mu-
kodnek, akkor torténetiik ott kezd6dott, amikor megalkottak az els6 mikroprocesszorokat.
igy csak néhany évtizeddel ezeldttrél beszélhetiink az informatikai eszkézok torténelme
kapcsan. De ha azt tekintjlik kiindulasnak, hogy az ember mar nagyon régen torekedett
olyan szerkezetek megalkotasara, amelyek a tavollétében az altala megadott folyamato-
kat elvégzik, akkor egészen az 6semberek csapdakészitéséig visszamehetiink az id6ben.
Képzeljik el azokat az 6sembereket, akik godrot astak, és agakkal, gallyakkal fedték el,
hogy az arra jar6 vadat elejthessék. Egy tokéletesen id6zitett automatat alkottak. Ponto-
san akkor mikodott, amikor a vad arra jart.
Soha nem ejtette el az allatot kordbban vagy
késébb. Pont akkor, amikor arra jart. Es ezt
tette az ember tavollétében. Ha innen ko-
zelitjuk meg az automatak, az informatikai
eszkdzok torténetét, akkor szézezer évek-
ben mérhetjik azt.

Ha kevésbé szélsGségesen szeretnénk
megkozeliteni, akkor az informatikai esz-
kozok torténetét a szamolas automatiza-
lasanak a torténetével indithatjuk. Az 6kor
kiilonb6zé civilizacidiban jelent meg az
abakusz, mint a szamolast konnyité eszkéz.  » Osi abakusz




Mondhatjuk, hogy ezek voltak az elsé digitalis szamoldeszkdzok. igy néhany ezer évre nyd-
lik vissza az informatika torténete.

Megkozelithetjliik onnan is, hogy a kozépkor végének és az Gjkor elejének szamos neves
tuddsa mechanikus szamoldgépet készitett. Az 1600-as években Wilhelm Schickard, Blaise
Pascal és Gottfried Wilhelm Leibniz is készitett, tokéletesitett ilyen eszkozt. igy mar csak
néhany szaz évre szlkitettiik az informatika torténetét.

A miszaki fejlédés a haboruk idején mindig [6késszerlien megugrik. Ez tortént a Il. vi-
laghaboruiban is. A kiilonb6z6 harci eszkozok fejlesztése és hasznalata nagy mennyiség
szamitas elvégzését igényelte. Példaul egy Uj loveg elkészitése utan sziikség volt arra, hogy
a lovegkezel6 rendelkezzen egy olyan tablazattal, amibél kiolvashatja, hogy a loveg milyen
allasaban mekkora tavolsagra lehet vele [6ni. Amikor rendre késziiltek az Gjabb és Gjabb 16-
vegek, megnovekedett az igény a szamitasi kapacitasok irdnt, hogy a sziikséges tablazato-
kat minél hamarabb és pontosabban elkészithessék. Erre és hasonld problémakra épitették
az Egyesiilt Allamokban az elsé tisztan elektronikus, altalanos céld digitalis szamitégépet,
az ENIAC-ot az 1940-es években. Ezzel értlink
el az informatika torténetének szlkitésében
oda, ahonnan mar mondhatni egyenes agon
leszarmaztathatéak a mai informatikai esz-
kozeink, a laptopunk, a telefonunk, a fitnesz
karpereciink, az intelligens moségépiink, az
okostévénk. Ezek az eszkdzok miikodésiik,
felépitésiik alapjan nagyon sok mindenben
megegyeznek az ENIAC mukodésével, felépi-

s 2 i tésével. Persze tudjuk, hogy az ENIAC terem-
e nyi méretl berendezés volt, ezzel szemben
7 i : egy okosora harom-négy nagysagrenddel

7 / Zor gyorsabban végzi a szamitasi miveleteket,
» ENIAC az elsé altaldnos céld elektronikus digi- ~ de mégis az alapelvek szintjén rengeteg az

talis szamitdgép azonossag.

Feladatok, kérdések

1. Mi motivalhatta Blaise Pascalt a mechanikus szdmolégépe megépitésében? Erdemes tébb
flggetlen forrast is keresni, hogy lehet6ség szerint hiteles informaciokhoz jussunk.

2. Gyljtsiink adatokat az ENIAC szamitégéprdl! Mekkora volt az alapteriilete? Mekkora volt a
tomege? Mekkora volt az dramfogyasztasa? Hany Gsszeadasi muveletet tudott masodper-
cenként elvégezni? Mai értékre atszamitva mennyibe keriilt az el6allitasa?

3. Hasonlitsuk Gssze egy mai szamitdgép processzoraban taldlhat6 tranzisztorok szamat az
ENIAC gépben talalhaté elektroncsévek szamaval!
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A modern digitalis eszk6z6k miikodése

Nézziik azokat az alapelveket, amikben egységesnek tekinthetjiik a mai informatikai esz-
kozoket. Ehhez vissza kell nyulnunk, az 1940-es évek kozepéig, amikor az Amerikai Egyesiilt
Allamokban egy tuddscsoport azon dolgozott, hogy |étrehozzon egy teljesen elektronikus,
programozhaté szamitégépet, az ENIAC-ot. A késziilék korszakalkotd volt, de a tuddsok,
akik dolgoztak rajta, menet kdzben mar lattak, hogy mit és hogyan kellene médositani,
hogy egy még hatékonyabb, és univerzalis gépet hozhassanak létre. Az ENIAC tapasztalatai
alapjan a Pennsylvaniai Egyetemen a kutatocsoport megallapitasait a magyar szarmaza-
st Neumann Janos - aki a kdvetkez6 elektronikus szamitdgép (EDVAC) megépitését végzd
projekt tanacsadoja volt - vetette papirra. Ezért mi magyarok szeretjlik ezeket az elveket
Neumann-elveknek nevezni, de fontos tudnunk, hogy ez egy csapat matematikus és mér-
nok kdzés munkaja volt.

Ateljességigénye nélkil vegyiik sorra ezeket
az elveket:

e A szamitogép legyen teljesen elektroni-
kus mukodésii! Az ENIAC és az azt kovetd
években a tobbi szamitogép is elsGsorban
elektroncsévekbdl épilt fel. Az igy elkészi-
tett berendezések szamolasi sebessége akar
az ezerszerese is volt a korabbi mechanikus
alkatrészeket is tartalmazé gépeknek. igy a
sebesség szempontjabdl is egyértelmd volt,
hogy ez a jov6. Ha megnézziik a mai digitalis
eszkozok szamitasi sebességét, akkor azt lat-
juk, hogy ezt a sebességet sokmilliészorosan
talléptik azota.

o Az eszkoz hasznalja a kettes szamrendszert
a miuveletvégzéseiben! E mogott egy na-
gyon praktikus mérnoki gondolat huzddik
meg. A kettes szamrendszerben csak kétfé-
le szamjegy létezik (0 és 1), ami elektronikai
eszkozokkel kénnyebben kezelhet6 allapo-
tot jelent, mintha 10 értéket kellene minden helyiértéken megkiilonbdztetni, ahogy az
a tizes szamrendszerben sziikséges. Mérnokileg egy alacsony és egy magas fesziiltség-
szint kezelése nagyobb toleranciat, hibattrést, konnyebben megépithet6 aramkoroket
jelent. A kettes és tizes szamrendszer kozotti atvaltas egész szamok esetében problé-
mamentes, tortek esetében a véges darabszamu helyiértékek miatt adédnak atvaltasi,
kerekitési problémak, amelyekre programozaskor figyelemmel kell lenniink. A kettes
szamrendszer hasznalata az elektronikai 6sszetevokkel egyszer(ibb dramkoroket ered-
ményez, mintha ugyanezt tizes szamrendszerrel kellene megtenni, igy ez az elv mind a
mai napig meghatarozd az informatikai eszkozeinkben.

o A gépnek legyen bels6 memoriaja, ami az adatok és a programutasitasok tarolasat
egyarant elvégzi! Ennek egyik kdvetkezménye az, hogy a programutasitasokat adat-
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ként kezelve, azok mddosithatok, tehat a program képes akar 6nmagat is megvaltoz-
tatni. Az els6 szamitogépek esetén néhany tiz, néhany szaz adat tarolasat oldottak meg.
Napjainkban tébb milliard adatot tarolhatunk egy szamitogép memoridjaban.

A gép legyen univerzalis, azaz ne egy specialis feladatra késziiljon, hanem a progra-
mok segitségével kiilonboz6 feladatokat legyen képes ellatni! A mai informatikai esz-
kozokben ezt a tulajdonsagot teljesen természetesnek tekintjik példaul akkor, amikor
a telefonunkra letoltiink egy Uj programot, ami olyan feladatokat lat el, amire korabban
a telefonunk nem volt képes.

A szamitogép legyen soros végrehajtasu, azaz a program utasitasai egymas utan, id6-
ben sorban térténjenek! A soros végrehajtas teljesen praktikus okokbdl keriilt az alap-
elvek k6zé. Ennek megvaldsitasa egyszeriibb volt, mint a parhuzamos programvezérlés,
ez csokkentette az egyébként sem egyszerl berendezés bonyolultsagat. Ez az elv az,
ami a mai eszkézoknél mar sokszor nem teljesil. Egy mai korszerl szamitégép tobbma-
gos processzorral és egy komoly videokartyaval rendelkezik, igy ezek az elvégzend6 mdi-
veleteket egyszerre, parhuzamosan hajtjak végre, és nem kapcsoljak ki magukat addig,
amig a masik eszkoz végzi a szamitasokat.

Feladatok, kérdések

1.

Neumann Janos milyen iskolakat végzett, mely tudomanyteriileteken ért el jelentés ered-
ményeket?

Keresstink adatokat arrdl, hogy egy mai mobiltelefon és egy tiz évvel ezelétti laptop szami-
tasi teljesitménye hogyan viszonyul egymashoz!
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A digitalis eszk6z6k fobb egységei

Sokféle digitalis eszkozzel vesszilk magunkat
korbe. Ezek jelentésen kiilonbozének tlinnek,
de ha megnézziik a belsé felépitésiiket, a funk-
cionalis Osszetevéiket, akkor lathatjuk, hogy
jobban hasonlitanak egymasra, mint elsére
gondolnank.

Milyen részekbdl is all egy asztali szamito-
gép, egy laptop, egy okostévé, egy mobilte-
lefon, egy tablet, egy intelligens taviranyito,

egy e-book olvaso, egy okosodra, egy fitnesz

2o
karkoto? > Laptop

Perifériak

Az elsék, amikkel a hasznalat kdzben talalkozunk, a be- és kimeneti perifériak. Ezek azok a
részek, amiken keresztiil mi informaciot tudunk adni az eszkéznek, és amelyeken keresztiil
az eszkoz tud valaszolni.

Szinte minden digitalis eszkdznek van egy kijelz6je, képernydje. Ez altalaban egy szi-
nes, grafikus megjelenitd. Itt egyik értékként a képdtlo hosszdt szoktak megadni, jellem-
z6en inch-ben (inch: hivelyk, 1 hivelyk = 2,54 cm). Ez mobiltelefonnal lehet példaul 6”
(~15,2 cm), egy asztali monitornal 24” (~61 cm), egy tévénél 55” (~140 cm). Masik jellemz6
érték a felbontds, azaz, hogy vizszintesen, fliggélegesen hany képpontot tud megjeleniteni
egymas mellett a kijelz6. Egy monitor esetében lehet példaul 1 920 x 1 080 (FullHD), ami
azt jelenti, hogy vizszintesen 1920 képpontot, fliggblegesen 1080 képpontot tud megjele-
niteni. Ez 6sszesen 1920 - 1 080 =2 073 600 képpont a kijelzén. Egy 4K-s tévé esetén ehhez
képest mind vizszintesen, mind fuggélegesen dupla annyi képpont van egy sorban, illetve
oszlopban. Tehat 3 840 x 2 160 a felbontas, ami tobb mint 8 millié képpontot jelent a képer-
nyon. A legtobb kijelz6 szines, a pixelgrafika fejezetben targyalt RGB szinkddolast hasznal.
Van néhany eszkoz, aminek a kijelzéje fekete-fehér, vagy csak a sziirke néhany arnyalatat
tudja megjeleniteni.

Ennek oka lehet, hogy sokkal ol-
csobb egy egyszinl kijelzd, és sok
esetben elegendd is. Masik ok a
technolégia lehet. Az e-book olva-
s6k az e-papir technoldgiaja miatt
csak sziirkedrnyalatos megjelenités-
re képesek.

Tobb olyan informatikai eszkoz
van, ami kijelzé helyett, vagy mellett
képes hang segitségével is informa-
ciét adni nekiink. Itt a legegyszer(ibb
a sipolo, csipogd, bippegd hang, ami
példaul a be- vagy kikapcsolast, egy
» Hagyomanyos kényvek és e-book olvasé érték elérését jelezheti, vagy egysze-
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ri figyelmeztetést adhat. Ennél 6sszetettebb
hangokkal is rendszeresen talalkozunk, ami-
kor zenét jatszunk le, vagy példaul a digitalis
asszisztensiink tajékoztat az aktualis id6ja-
rasrol, vagy futas kozben az okostelefonunk
egyik programja elmondja, hogy milyen se-
bességgel tettiik meg az utolsé kilométert. A
hangok esetén van, amikor elegendd, hogy
hallunk egy informaciot, de zene esetén mar
szeretjiik a sztered hangzast, azaz azt, hogy a
jobb ésabaloldalon akareltéré lehet a hang.
Ekkor mar nem elegendé egy hangszord, leg-
alabb kett6re van sziikség. A szamitogépes
jatékoknal, filmeknél a hangzas térbelisége,
a mély hangok kiemelése (példaul egy akcidjelenetben) még fontosabba valhat. Ekkor mar
két hangszord nem is elegendd. llyenkor a hangszdrdk koriilvehetnek minket, és teljessé
tehetik a térbeli hangzdst. Egy profi rendszerben akar 7-8 hangcsatorna is elkiilonilhet.

Az utébbi idében egyre tobb eszkozben jelenik meg a rezgémotor, amivel a zsebiinkben
[év6 telefon, a csuklonkon [évé okosora vagy fitnesz karkoté ad diszkrét jelzéseket.

Lathattuk, hogy az érzékszerveink koziil a latas, a hallas, a borérzékelés hasznalata mar
mindennapinak szamit az informatikdban a kimeneti perifériaknal, azaz azoknal az 6ssze-
tevoknél, amiknek a feladata az, hogy informaciot kézéljenek veliink.

A kimeneti perifériak utan vegylik sorra, ~
hogy milyen médon tudunk mi informaciot ‘i..U.DU¥‘ ; ‘ﬂ‘ [E -
adni egy digitalis eszkéznek. Egy szamito- U‘ HBNEEE -]

: i oledia o E lA@[ (O WWFNJE-‘JM
gep esetén elsokent a billentylizet juthat az LSM \D[UB@D‘E‘?\
esziinkbe. Ennek segitségével szovegeket o
tudunk beirni, utasitasokat tudunk adni, ve-
zérelni tudjuk a programok mdkodését, ira- \ / \
nyitani tudjuk kedvenc karakteriinket egy ja- —
tékban. A billenty(izet hasznalatakor fontos,  » Dvorak billentytikiosztas
hogy milyen nyelvhez késziilt a billentytizet,
mert ha magyar billenty(izethez szoktunk, akkor egy angol vagy francia billentylizeten a
specialis irasjelek megtalalasa jelentds idébe keriilhet. Ha egy angol billenty(izet elé iltet-
nek minket, akkor a magyar ékezetes karakterekkel leszlink bajban. Talalkozhattunk mar
azzal a helyzettel, hogy egy billenty(izeten egyes gombokat lenyomva nem az jelent meg a
kijelz6n, mint ami a gombon volt. Ennek oka, hogy a szamitégépes program hatarozza meg
azt, melyik billenty( milyen karaktert is jelentsen. A billentytizet nyelve az operacids rend-
szer beadllitasai kozott mdédosithatd. Ezért amig nem tudunk vakon gépelni, akkor dolgozha-
tunk jol egy billenty(izettel, ha a rajta évé feliratok és az operacids rendszer billenty(izetre
vonatkozo bedllitasai megegyeznek.

Ahogy a szovegszerkesztés fejezetben is olvashattuk, a billenty(lizetkiosztds még a me-
chanikus irégépeken kialakitott elrendezést koveti. Az irdgépeken Ugy tették egymas mel-
lé a billentytiket, hogy a szovegben gyakran egymas mellé kerll6 betiik tavol legyenek,
mert az irast végzé mechanikus karok igy akadhattak legkevésbé Gssze. Egy szamitogép

» Okostévé
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billenty(izete, vagy egy okostelefon képernydjén megjelend virtualis billenty(izet esetén ez
az elrendezés igy mar nem indokolt. Sok kutatas foglalkozott azzal, hogy milyen elrendezés
mellett lehetne sokkal gyorsabban gépelni. Az ezek alapjan létrehozott billentylzetek ki-
sérleti jelleggel megjelentek, de elterjedni nem tudtak. Ennek elsédleges oka a megszokas,
az attol vald eltérés nehézsége.

Egy szamitogép esetén a grafikus felhasznaléi felllet kezelésének masik fontos eszkdze
az egér. Ha pontosabban és altalanosabban akarunk fogalmazni, akkor a mutatovezérld,
mivel ez lehet akar egér, érint6parna, trackball (hanyattegér), pocokegér.

Melyiket hol hasznaljuk, mik az el6nyei?

Egér: a legelterjedtebb mutatovezérld
eszkoz. Mar biztosan talalkoztunk tébb fajta-
val is, amiken eltéré szamd gomb volt. A ré-
gebbieknek az aljan golyd volt, az Gjabbakon
optikai érzékel figyeli a mozgast.

Erintépdrna (touchpad): a laptopokon
lathatjuk a billentylizet alatti teriileten. Ha
a laptopot hordozhaté gépként hasznaljuk,
akkor ez a mutatévezérlé mindig ott van ve-
link, nem igényel kiilon helyet a gép mellett.

Pécokegér: ez egy kisméretl botkormany
a billenty(izetbe elhelyezve. Aki sokat gépel,
és néha van csak sziiksége a grafikus kurzor
mozgatasara, az a keze felemelése nélkil ira-
nyithat ezzel a kis eszkozzel. Kell egy kis id6,
hogy megszokjuk, de utana gépelés kdzben
mindig kézre esik. Programozok koziil sokan
kedvelik.

Trackball: szoktak hanyattegérnek is ne-
vezni, mert a régi egerek aljan [év6, mozgas
érzékeléséhez szlikséges golyo itt fentre ke-
rilt. Ezt a golyot kell az ujjunkkal mozgatni,
aminek hatdsdra mozog a grafikus kurzor.
Elénye az egérrel szemben, hogy ezt nem az
asztalon kell mozgatni, és akkora helyre van
csak szliksége, amekkora maga az eszkoz.
Sokan idegenkednek t6le, de a grafikusok
kozott sokan hasznaljak.

Ha mar grafikusoknal tartunk, érdemes
megemliteni a digitalizdlé tabldkat is, ame-
lyek egy kis tablan érintésérzékeny felllet-
tel rendelkeznek, és egy specidlis digitalis
irbeszkoz tartozik hozzajuk. Ezen a feliileten
rajzolva a kép kozvetlenil a szamitogépben
keletkezik, ahol a digitalis toll a szoftver
beallitasaitol fliggéen miikodhet példaul » Hanyattegér - trackball

©
)
L
O
c
N
(%)
©
=
=
He)
N
He)
=
N
(%]
(O]
gl
‘©
5=
o0
©
<

» Pocokegér - trackpoint




ceruzaként, tollként, ecsetként, radirként.
Anagyon preciznyomasérzékel6nek kbszon-
hetéen a vonalrajzolas intenzitasa gyengébb
vagy erGsebb ceruzarajzot eredményezhet,
vagy az ecsetvonasokat tudja jol visszaadni.

Vannak olyan digitalis eszkdzeink, ame-
lyek grafikus felhasznaloi fellilettel rendel-
keznek, de se billentylizetet, se egeret nem
szoktunk hozzajuk kapcsolni. Ilyen példaul
az okostelefon és atablet (tablagép). Ezeknél
a szbveg bevitelét és a grafikus kurzor pozici-
onaldsat a kijelzGbe épitett érintésérzékeny
feluleten végezhetjiik el. A gépeléshez ilyen-
kor egy virtualis billenty(izetet hasznalunk.

Az eddig felsorolt bemeneti perifériakat
mind a kezlinkkel vezéreltiik. Mozgassal még
mas kiilonbo6z6 informacid beviteli lehetGsé-
geink vannak. Gondoljunk arra, hogy amikor
a mobiltelefont elforgatjuk 90 fokkal, akkor
azt a képerny6n megjelend program is képes
kovetni. Példaul a bongészében 90 fokkal
elfordul a szoveg, vagy a lejatszott film is fordul. A telefonban, tabletben kiilonféle mozga-
sérzékel6k vannak, melyek képesek érzékelni az elmozdulds irdnyat, s6t akar a sebességét,
gyorsulasat is. Ugyanilyen érzékelGket hasznalnak a fitnesz karkotékben a mozgas érzé-
kelésére, a lépés szamlalasara. Ezek a mozgasi adatok adjak meg feldolgozas utan, hogy
egy kiranduldssal, egy futassal mennyi energiat égettiink el, mennyit nassolhatunk ezért
cserébe anélkil, hogy tartanunk kellene az elhizastol.

A digitalis eszkozeink egyre nagyobb részét tudjuk mar hanggal is vezérelni. Ehhez az
adott nyelven ,,ért6” szbvegfelismerdre van sziikség. Az egyszerlibb utasitasoktdl, mint pél-
daul a mobiltelefonnal ,Hivd Anyut!”, az 6sszetett feladatokig, mint a szovegdiktalas, vagy
a digitalis asszisztensnek adott keresési feladatok, lehetéségiink van mar akar magyarul is,
hanggal vezérelni berendezéseinket. Nem meglepé mddon ehhez egy mikrofonra van sziik-
ség, és természetesen arra a programra, ami képes a hangrezgésekbdl létrehozott elektro-
mos impulzusokat, digitalis jeleket szovegként, utasitasként kezelni, feldolgozni.

A digitalis eszkozeink els6dlegesen a kijelzén keresztiil kommunikalnak vellink. Viszont
nekiink is van lehet6ségiink képeket bejuttatni az eszkozbe. Ehhez egy kamerara van sziik-
ségiink. A kamera lehet a mobiltelefonba vagy laptopba beépitett, de lehet egy szamito-
géphez kiilon csatlakoztatott webkamera, vagy akar egy digitdlis fényképezégép, amit a
szamitogépiinkh6z kapcsolunk. A kamera képénél fontos szempont, hogy milyen miné-
ségli képet tud eldallitani. Ezt sok Gsszetevé mellett a kamera felbontasa is erésen meg-
hatarozza. Egy laptopba integralt 1280x720 képpont felbontasi kamera képe kevesebb
képpontot biztosit, mint amennyit egy FullHD felbontasti monitor képes megjeleniteni.
Egy mobiltelefonba integralt 32 megapixeles (32 millié képpontos) kamera képe négyszer
annyi képpontot tartalmaz, mint amennyit egyszerre meg tud jeleniteni egy 4K felbontasu
tévé. Miért van ekkora felbontasra sziikség? Ha képernydn szeretnénk a teljes képet meg-
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» Tablagép (tablet)
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jeleniteni, akkor nincs szlikség ekkorara. Ha
viszont szeretnénk egy részletet kinagyita-
ni, kiemelni, akkor mar fontos, hogy vannak
olyan képpontok, amikkel ez megtehetd. Ha
nyomtatni szeretnénk, akkor nagyobb fel-
bontasu képre lesz sziikséglink.

Ha dokumentumok, papirlapok tartal-
mat kell digitalizalnunk, akkor nem mindig  _ Q) i
tokéletes megoldas a digitalis fényképe- - il Wmm,,,.,
z6gép vagy a mobiltelefon hasznélata. Erre a

feladatra sokszor megfelel6bb egy lapolvasé
(scanner) hasznalata. A lapolvasé felbonta-
sat nem (gy adjak meg, hogy 6sszesen hany
képpontot képes rogziteni, hanem ugy, hogy egy adott tavolsagon beliil hany képpontot
tud megkilonboztetni. Jellemzden a felbontast DPI (dot/inch: pont hiivelykenként) érték-
ben adjak meg, ami megmutatja, hogy 2,54 cm-en hany pontot tud megkiilonboztetni a
lapolvasé. Jellemz6 érték a 600 DPI, de egy otthonra is megfizethetd ard berendezés akar
4800 DPI értéket is tudhat.

A képek digitalizalasanak tobb mddja és eszkéze van. Gondoljunk csak a vonalkéddolva-
sokra vagy a digitalis rontgengépekre. Itt mindig a beolvasott képi informacié feldolgozasa
lesz a fontos feladat, mint példaul egy bolti pénztarban a vonalkddolvaséval a vonalak altal
jelzett szamsor értelmezése, a leolvasott termék adatbazisban tarolt aranak hozzaadasa
a szamlahoz, esetleg a raktarkészlet azonnali modositasa, sziikség esetén az Uj termékek
automatizalt beszerzésének inditasa.

» Lapolvasoé - scanner

Kozponti feldolgozdegység
Az eddigiekben azokrdl az eszk6zokrol volt sz, amikkel a hasznalat kozben els6ként talal-
kozunk, azaz a ki- és bemeneti perifériakrol. Ezek csak a kapcsolatot teremtik meg a szami-
togép és a kilvilag kozott. Nézziik, hogy mivan a ,motorhaztets” alatt!

A szamitdgép utasitasokat hajt végre. Ezeknek az utasitasoknak olyanoknak kell len-
nitik, amiket a gép belsé alkatrészei megértenek, végre tudnak hajtani. Mi is hajtja végre
ezeket az utasitasokat? A digitalis eszkoziinkon belul taldlhaté egy, az utasitasok végrehaj-
tasaért felelds rész, ami egyrészt képes elvégezni a szamitasi miveleteket, masrészt képes
a memoridban adatok formajaban tarolt utasitassornak megfeleléen vezérelni a szamito-
gép mUikodését. Ez a kbzponti feldolgozdegység, angolul central processing unit (CPU). Ez
egy mikroprocesszor, amiben tranzisztorok
segitségével létrehozott aramkorok felels-
sek a vezérlésért, a szamitasi mliveletek el-
végzéséért. A kozponti feldolgozd egységet
roviden processzornak is szoktuk nevezni.
A processzor napjainkban akar tobb, egymas
mellett parhuzamosan miikodo egységhodl is
allhat. Ebben az esetben ezeket a részeket

processzor-magoknak nevezziik. Egy ottho-
ni hasznalatra szant processzornak lehet 4-8  » Kozponti feldolgozéegység - CPU
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magja, de specialis grafikai feladatok esetén ez akar 16 mag is lehet egy asztali szamité-
gépben. Mivel ezek a magok kiilon-kiilon képesek egyid6ben miveleteket végezni, ezért a
Neumann-elvek k6zott emlitett soros, azaz szigordan egymas utani feladatvégrehajtas mar
nem teljesul, illetve meghaladott.

Memoria, RAM
A szamitogép memoridja az, amirél mindenki hallott mar, mindenki sejti, mi az, de sok eset-
ben egy digitalis eszkoz leirdsaban zavardan keverednek fogalmak, kifejezések, ami nem
segiti a megértést. Szedjiik sorra, hogy miis aza memoria, milyen lényeges fajtai vannak.
A szamitogépnek sziiksége van egy olyan
adattarold részre, ami tarolja az éppen futd
program utasitasait, adatait, vagy azoknak
legalabb egy éppen feldolgozas alatt all6 ré-
szét. Ennek egy olyan tarolonak kell lennie,
amibdl az adatok tetszéleges sorrendben,
gyorsan elérhet6k. Ez a napjaink digitalis
eszkozeiben a RAM (Random Access Memo-
ry: véletlen elérési memdria). Ebben tébb
milliard bajtnyi adatot tudunk eltarolni. Egy
asztali szamitégépnél ez lehet 8, 16, vagy
» Meméria (RAM) akar 32 GB is. Mobiltelefonoknal is talalko-
zunk 10-12 GB-os értékekkel. Minél nagyobb
ez az érték, annal tobb programot tudunk egyidében futtatni, vagy annal nagyobb memé-
riaigénnyel rendelkezé program képes akadasmentesen dolgozni. llyen lehet példaul egy
videdszerkesztési feladat. Az adatok a RAM-ban addig maradnak meg, amig a RAM folya-
matos aramellatast kap. Ha egy tablagép vagy mobiltelefon kijelzéjét kikapcsoljuk, akkor
az az eszkoz még mikodik, az akkumulator kapacitasatol fuggben akar napokig képes az
adatokat megtartani. Ha lemeril az akkumulator, akkor a nem mentett adatok elvesznek.

Hattértarak

Hova menthetjiik az adatokat, ahol megmarad
akkoris, ha mar nincs aramellatas? A még mindig
széles korben elterjedten hasznalt hattértar-ti-
pus a merevlemezes meghajté (HDD: Hard Disk
Drive), ami egy zart dobozban lévé, magnesezhe-
t6 lemezekre rogziti az adatokat. Ez nem szamit
ma mar elég gyorsnak, és a technoldgiabdl adé-
ddan nem is nagyon lehet arra szamitani, hogy
érdemlegeset fejl6djon ezen a teriileten. El6nye
az, hogy viszonylag alacsony aron biztositja nagy
mennyiségl adat tarolasat. Jellemzden otthoni
szamitogépbe 2-4 TB kapacitasu elegendd, de [é-
tezik 10-16 TB-os tarteriilet( is, ami példaul nagy
mennyiségl vided tarolasara alkalmas. » Merevlemezes meghajté (HDD)
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Az egységnyi adat tarolasanak koltsége
a merevlemezhez képest dragabb az SSD-k
(Solid-state drive: szilardtest-meghajto) ese-
tén. Ezek a félvezet6 alapu taroldk nem tar-
talmaznak mozgd alkatrészeket, az adatok
irdsa és olvasasa akar tobb mint hisszorosa
is lehet a HDD-k sebességének. Az ilyen ti-
pusu tarolok hasonldéan miikédnek, mint a
korabban bemutatott memoridk, ezért tobb

helyen ezeket is egyszerlien RAM-ként jelzik.
Felmeriilhet a kérdés, hogy amennyiben a
memdridhoz hasonléan miikodnek, de nem veszitik el tartalmukat az dramellatas kimara-
dasa esetén, akkor miért nem ezeket hasznaljuk a digitélis eszkozeink bels6 memdéridjanak.
A vélasz viszonylag egyszer(i: tobb nagysagrenddel lassabbak, igy program futtatasara a
mai sebességelvarasok mellett nem lennének alkalmasak. A mobileszkzékben - mint tab-
lagép és mobiltelefon - ilyen tipust hattértarakat alkalmaznak. Ott ezek mérete elérheti a
GB-os kategoriat, bar az eszkoz arara ennek egészen jelentds hatasa van. A mobil eszk6zok
leirdsanal sokszor a belsé memoriat és a hattértarat is RAM-ként jel6lik, ami nem segiti az
eligazodast. Ha latunk két szamértéket a RAM jelzés utan, akkor szinte biztos, hogy ezek
kozil a kisebb érték a bels6 memoria, mig a nagyobb szamérték a hattértar.

» Félvezetd alapu tarold (SSD)

Egyéb kiegésziték

A fentebb leirt 6sszetevokbdl 6sszeallithatd nagyon sokféle digitalis eszkoz, de van par
olyan funkcid, amihez kiilon specialis aramkoroket, mikroprocesszorokat terveznek. Ennek
oka, hogy az adott szolgaltatas ne terhelje a CPU-t, vagy adott teriileten specialis szolgalta-
tast tudjanak biztositani.

Ma mar minden eszkoznél elvart, hogy az internetre legyen kapcsolva. Az okosotthon
koncepcid szerint a lakasban 1évé légkondicionald, flitésvezérlésért felel6s termosztat,
robotporszivo, hiitégép és egyéb berendezések legyenek elérhetdk interneten keresztiil,
azokat a mobiltelefonunkrdl vezérelhessiik, legyiink barhol a vildgon. Ehhez arra van sziik-
ség, hogy mindegyik eszkoziink képes legyen haldzati kapcsolatot létesiteni vezetékes vagy
vezeték nélkili médon. Ezt egy specidlis, erre kifejlesztett aramkéri elemmel oldjak meg,
amit sok esetben hdlézati kdrtydnak hivnak, holott nem feltétlendil van kartya alakja. Az el-
nevezés hasznalata az 1980-as évek elejére nyulik vissza, amikor az IBM PC (Personal Com-
puter: személyi szamitdgép) létrehozasakor az volt az alapelv, hogy ezek a szamitogépek az
alapfelépitésiik mellett legyenek bévithetéek specialis feladatokat ellaté komponensek-
kel. Ezeket hivtak bévitékartyaknak. Amennyiben a haldzathoz vezeték nélkiili kapcsolattal
képes csatlakozni egy eszkoz, sziikséges egy antenna is, amit sokszor az eszkéz dobozan
beliil helyeznek el, mivel a mérete ezt lehetévé teszi. Egy mobiltelefon képes tobbféle veze-
ték nélkili kapcsolatot [étrehozni. Gondoljunk arra, hogy az utcan torténd telefonalashoz
a telefontdrsasag atjatszéallomasahoz kell kapcsolddni, otthon wifikapcsolaton keresztil
érjik el az internetet, a vezetéknélkili hangszéréhoz, fitnesz karkét6hoz pedig Bluetooth
segitségével tudunk kapcsolddni.

Amikor egy filmet néziink, egy szamitogépes jatékkal jatszunk, a képi hatas mellett fon-
tos szamunkra, hogy a hangzas is teljes legyen, ne csak a kijelz6 iranyabdl j6jjon, hanem
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» 8 bites jaték szereplGi - alacsony grafikus teljesitmény mellett is lehetnek héseink, antihdseink. :-)

vegyen minket korbe. Ehhez specialis tobbcsatornas hangrendszerre van sziikséglink, ami-
nek vezérlését egy hangkartya fogja elvégezni. Ez hatarozza meg, hogy hany hangszérot
tudunk csatlakoztatni, milyen specialis hangeffektusokkal tudjuk kiegésziteni a hangzast.

A képi megjelenitésnél elvarjuk a nagy felbontast, az életh(i szineket, az akadasmentes
mozgast, a 3D élményt. A nagy szamitasi teljesitményre felkészitett videokartya fogja biz-
tositani, hogy az operacids rendszer ablakkezelése latvanyos legyen, és egy videodjatéknal
a szereplék jatékhelyzethez igazodva, de lehetéleg élethlien jelenjenek meg. Egy komoly,
jatékosoknak szant videokartya ara egy szamitogépben lehet akkora 6sszeg, amennyiért
egy szerényebb, de a legtobb feladatra boségesen elegendd grafikus képességgel megal-
dott komplett szamitogépet lehet kapni.

Egy hordozhatd eszkézben - laptop, tablagép, mobiltelefon - az utélagos bévités lehe-
t6sége nagyon korlatozott. Egy laptopban cserélhet6 esetleg a memaria vagy a hattértar
nagyobbra, de példaul a processzor, vagy a beépitett vezetékes haldzati csatlakozas nem
cserélhet6 nagyobb teljesitménytire. Egy tablagépben vagy mobiltelefonban ennyi fejlesz-
tési lehetGség sincs. A legtobbszor a hattértar bovithetd egy-egy SD-memdriakartyaval.

Feladatok, kérdések

Mit jelent, ha egy kerek kijelzés okosdrahoz azt irjak, hogy a felbontasa 480 x 4807

Hogyan m(ikodik az e-papir, miben kiilonbozik egy OLED kijelz6t61?

Egy e-book olvasdba hany konyv fér el?

Mit jelent, hogy egy hangrendszer 2.0, 2.1, 5.1, vagy 7.1 jelzést kap?

Mi a giroszkép feladata?

Nézziink utana, hogy egy laptop CPU-ja mekkora alapteriilet(i, és hany tranzisztort tartal-
maz!

7. Mit jelentenek egy okostelefonndl a kovetkez6 jelolések: RAM 8 GB / 512 GB, 6,27
64 MP / 12 MP, 2,8 GHz Octa-core CPU, IP68?

QueEwbhE
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Operacios rendszerek

Az elektronikus szamitogépek elsé generacidjat EEECEIEAE
azok a tuddsok haszndltak elsGsorban, akik a | YT I

drwxr-xr-x root root 4096 Jul 25 2018 boot

gep megeplteseben reSZt Vettek’ Vagy legalabbis drwxr-xr-x root root 4096 Apr 26 10:39 dev

’ , ’ 1y e g s 2 s s s s ’ drw; oot root 4096 A 26 10:39 etc
értették a gép mlikodését, felépitését. Az altaluk " Tt bt G G 25 AT o

s ’, . 4 +AGA -rw; root root 591344 Jan 1 1970 init
készitett programok teljesen azadott szamitogep [Tt eIl

fizikai 0sszetevlire, hardverére épliltek. Késébb  Ele RN C T RIS

drwxr-xr-x root root 4096 Jul 25 2018 media

egyre tobben kezdtek hasznalni szamitogépeket, | EER S P LE R R E RIS

4 . . . drwxr-xr-x root root 4096 Jul 25 2018 opt
es egyl’e nagyobb |geny merult fel egy Olyan fel- dr-xr-xr-x 9 root root 0 Apr 26 10:39 proc

sy 2. . . . . drwx------ root root 4096 Jul 25 2018 root
hasznaldifellletre,amin keresztlilazemberkony- | oo R s s Sy
nyebben tud a szdmitégéppel kommunikalni. Ez [ A At
kezdetben kizardlag karakteres fellileten tortént iR ra et A

dr-xr-xr-x root root 0 Apr 26 10:39 sys

(angolul command line interface, roviden CLI). ot s

A személyi szamitogépeknél az 1980-as években e I

megjelentek a grafikus felhasznal6i feliiletek (an- > Linux Is parancs é eredmeénye - karakte-
. . .. res felhasznaldi feliilet

golul graphical user interface, réviden GUI), ame-

lyek mar széles kor szamara tették kénnyebben

elérhetévé a szamitdgépek szolgaltatasait.

A karakteres feliileten jellemzdéen utasitasokat, parancsokat adhatunk ki, amiknek
eredményeként szoveges valaszokat kapunk a képernyon. Ehhez ismerniink kell a kiadha-
t6 utasitasokat, azok hasznalatanak modjat, paramétereit, és néha az eredmény értelme-
zése is csak megfeleld elSismeretek birtokaban lehetséges. Ezzel szemben a mai grafikus
felhasznaldi feliiletek kialakitasanal térekednek arra, hogy konnyen érthetd, kevés elGis-
merettel is hasznalhat6 legyen, a még esetleg nem ismert funkcidk is intuitiv médon fel-
fedezhetdk legyenek. A felhasznaldk széles korének készitett operacids rendszerek szinte
kivétel nélkiil grafikus felhasznaloi felulettel rendelkeznek. Szamitégépen ilyen példaul a
Windows, a mac0S, a Chrome OS és a kiilonb6z6 Linuxok. A mobiltelefonokon, tableteken
példaul az Android, az i0S, valamint az iPadOS.

A kilonbozd grafikus felhasznaldi fellletek hasznalata attdl lesz a felhasznaldknak
kénnyd, hogy nagyon sok elemiikben azonos médon miikédnek, igy az egyik megisme-
rése segiti a masik hasznalatat. Nézziink par példat! A felhasznaloi feliileten az alkalmaza-
sok ablakban futnak, azaz a kijelz6 j6l meghatarozott teriiletét hasznaljak. Persze ez adott
esetben lehet akar az egész képernyé is. Az ablakokban altalaban meniiket talalhatunk, a
menlipontokhoz almenipontok tartozhatnak. Ha valamit be kell irnunk, akkor beviteli me-
76t kell kitoltentink, dontéseinket gombokkal jelezhetjilk. Amennyiben egy rendszerben
egyid6ben tobb programot futtathatunk, akkor lehet6ségilink van kozottiik valtani, vagy
sok esetben akar tobb program képét is lathatjuk egymas mellett. Az emlitett és mas ha-
sonlé tulajdonsagok miatt mondhatjuk, hogy konny( ezeknek a rendszereknek a hasznala-
tat elsajatitani. Ha valaki egy teljesen Uj rendszert szeretne késziteni, akkor figyelembe kell
vennie, hogy a felhasznaloknak ezek a mar megszokott feliiletek, jelentésen eltérni ettdl
nagy batorsag és kockazat.

A grafikus felhasznaloi felulet kezelésének egyik szinte elengedhetetlen eszkoze az egér
vagy mas mutatovezérlé eszkéz. Az operacids rendszerek viszonylag egységesek az egér-
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hasznalatban. Vegyiik sorra, mik az alapvetd egérmiiveletek azon tul, hogy az egér segitsé-
gével a kis nyilat lehet mozgatni a képernydn.

Bal gombbal egy szimpla kattintds: ez a kivalasztas, a kijelolés, ami lehet példaul egy
gomb, egy felirat, egy allomany. Az érintéparnan vagy érintéképernydn ezt egy koppintas-
sal érjuk el.

Bal gombbal dupla kattintds: ez a kivalasztott allomany megnyitasa, a kivalasztott prog-
ram elinditdsa, mappaknal a mappaba belépés. Az érintéparnan vagy érintéképernyén
dupla koppintassal érjlik el.

Jobb gombbal kattintds: ez jellemzdéen a helyi menit hozza eld, ami az adott kdrnye-
zetben leginkabb relevans muveletekhez ad gyors hozzaférést. Ezt érintéparnan a legtobb
eszkoznél kétujjas koppintassal, mig érintéképerny6n ujjunkat hosszabban ott tartva ér-
hetjuk el.

Vonszolds, azaz amikor az egér bal gombjat lenyomjuk, és mik6zben nyomva tartjuk,
mozgatjuk az egeret: ez egy objektum, ablak athelyezését teszi lehet6vé. Az érintéparnan
vagy érint6képerny6n ez dupla koppintassal érhetd el igy, hogy a masodik koppintas utan
nem emeljiik el az ujjunkat, hanem mozgatjuk a feliileten. A vonszolast a gomb vagy érint6-
felulet elengedésével fejezhetjiik be.

Egyes programokban a t6bbszoros kattintasnak is van funkcidja. Probaljuk ki példaul a
szovegszerkeszt6ben, mitorténik, ha egy sz6vegen beliil egy széra egyszer, kétszer, harom-
szor vagy négyszer kattintunk!

Természetesen a balkezes egérhasznalathoz a jobb és a bal gomb felcserélheté az ope-
racios rendszer beallitasaiban.

Az egér mellett a billentylizetnek is jelentds szerepe van az operacios rendszer kezelésé-
ben. Azért, hogy konnyen megtanulhaté legyen a kiilonb6zé programok hasznalata, a bil-
lentylikombinacidk sokszor ugyanazt, vagy nagyon hasonlé feladatokat latnak el. Nézzlink
néhany gyakran hasznalt gyorsbillentyit!

CTRL + C: masolas. Ez sok esetben a CTRL + INSERT segitségével is elvégezhetd.

CTRL + V: beillesztés. Sokszor lehet helyette SHIFT + INSERT.

CTRL + X: kivagas. Esetleg SHIFT + Delete.

CTRL + A: mindent kijeldl (A: all, magyarul 0sszes).

F1: a stgdt nyitja meg.

F2: atnevezés. A fajlkezel6ben a fajl vagy mappa atnevezésére szolgal, a tablazatkezel6-
ben pedig a kijel6lt cella szerkesztésére.

ALT + F4: ablak bezérasa

CTRL + F4: egy ablak egy flilének bezarasa, példaul bongészében.

F5: frissités. Amikor egy ablakban megjelenitett tartalomrol tudjuk, hogy az mar meg-
valtozott, de még a gép nem jelenitette meg, akkor ezzel frissithetjik a tartalmat. Példaul a
fajlkezel6ben egy haldzati mappa megtekintésekor lehet j6, vagy a bongész6ben, ha szeret-
nénk a weboldalt ismét betolteni, frissiteni.

F10: a program menijének elérése.

CTRL + S: mentés (S: save, magyarul mentés).

CTRL + P: nyomtatas (P: print, magyarul nyomtatas).

Azzal, hogy a kiilonb6zé programok hasonléan viselkednek, ezéltal ,kézre esnek”, a
szolgaltatasiak megvaldsitjak a konnyu, kényelmes hasznalhatdsagot, azaz a szoftver er-
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gondomiat. Ehhez még hozzatartozik a feliilet logikus elrendezése, atlathatdsaga, a prog-
ram altal megvaldsitandé funkcidk logikus elérése.

Az operacids rendszer feladata a felhasznaloval valé kapcsolattartas, és a programok
futtatasahoz sziikséges kérnyezet biztositasa, a programok futtatasa. A leggyakrabban
hasznalt operacids rendszerek lehet6vé teszik a programok parhuzamos futtatasat, a valto-
gatast kozottiik. Ezt ma mar teljesen természetesnek tekintjiik.

Egy szamitogépnél megszokott, hogy a gép indulasakor ki kell valasztani, hogy melyik
felhaszndlé fogja hasznalni, azaz minden felhasznaldnak elkiilonitett felhaszndldi fiokot
hozhatunk létre. Ezzel elérhetd, hogy legyen olyan tarteriilet a gépen, amit csak az egyik
vagy csak a masik felhasznalo érhet el. Ez az adatvédelem szempontjabdl nagyon fontos.
Hasonldan a tarteriilet biztositasahoz, felhasznalonként azt is szabalyozhatjuk, hogy kinek
van lehetGsége példaul programokat telepiteni, kinek csak futtatni. Akar az is megadhato,
hogy melyik felhasznalé melyik programot indithatja el.

A mobiltelefonokat jellemzéen mindig csak egy személy haszndlja, igy ott a tobb fel-
hasznalé felvétele a rendszerbe nem alapvet6 elvaras. Vannak olyan mobiltelefonok, ahol
van lehetGség tobb felhasznaldi fidkot is létrehozni, és vannak olyanok is, amelyeken egy
felhasznaldnak az lzleti és maganjellegl tevékenységeihez kapcsolédd adatokat — mint
példaul a fényképeket, e-maileket - lehet jelszdval védetten elkiiloniteni.
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Alkalmazasok telepitése

Rendszeresen talalkozunk a kovetkez6 kifejezésekkel: alkalmazas, applikacié vagy roviden
app, program, szoftver. Ezek sok esetben egymas szinonimaiként jelennek meg. Bar van
kozottiik néha kiilonbség, most tekinthetjiik ezeket azonos jelentéslieknek. Ezek telepité-
sér6l lesz sz6 a kovetkez6kben.

Az operacios rendszerek biztositjdk szamunkra a programok futtatasat, a felhasznaléval
a kapcsolattartast, a fizikai eszkéz eréforrasaihoz vald hozzaférést. Ezen funkcidkon kiviil
napjainkban egy halom olyan programot is kapunk az operacids rendszerrel egyiitt, ami
szigordan véve nem része annak, de a rendszer hasznalatbavételét nagymértékben egysze-
risiti. llyen lehet példaul egy szovegszerkeszt6 a laptopon, egy fényképezdalkalmazas az
okostelefonon, egy lépésszamlald az okoséran.

Amikor egy digitalis eszkozt, példaul laptopot, mobiltelefont, tabletet, okosérat hasz-
nalunk, altalaban szlikséglink van az alapfunkcidkon kiviil valami specialis feladatot ellaté
szoftverre. Ilyen lehet példaul egy tablazatkezeld, egy levelez6program, egy azonnali lize-
netkuldé alkalmazas. Ezek a programok nem telepiilnek mind a digitalis eszkozilinkre az
operacios rendszerrel egyiitt. Egyrészt azért, mert ezek mindegyikére nincs mindenkinek
sziiksége, masrészt koziiliik tobb nem ingyenes szoftver, azaz ki kellene fizetni az arat akkor
is, ha nem is szeretnénk hasznalni. Akkor hogyan juthatunk olyan szoftverhez, amire sziik-
ségiink van? Mivel mar a programozas alapjait megismertiik, erre j6 valasz lehet, hogy irunk
magunknak egyet. Mivel egy program kifejlesztése sok munkaba, ezaltal sok id6be telik,
egy-két egyszer( esettdl eltekintve ez nem lesz jé dltalanos megoldasnak. Sziikséglink lesz
szoftverfejlesztdk altal készitett programokra.

A szoftverek ara

A szoftverek kifejlesztése id6t igényel. Amennyiben a szoftver irdja szeretné, hogy a prog-
ramirasra forditott idejét kifizessék, akkor az elkészitett termékért pénzt kell kérnie. En-
nek tobb mddja is van, igy eléfordul, hogy egy szamunkra ingyenes szoftverért a fejlesztéje
mégis kap pénzt. Nézziik a legéltalanosabb maédjait ennek!

A programnak van egy ara, amit ki kell fizetniink a termék beszerzésekor. Ekkor rendsze-
rint az ar egy részét a termék forgalmazoja, mint kereskedoi jutalékot teheti el, de a szoftver
fejlesztdje is részesiil a bevételbol.

A programok egy masik kore szamunkra ingyenes. Mitdl is lehet ez ingyenes? El6fordul,
hogy az otthoni vagy oktatasi felhasznalast ingyenesen biztositjak, mig az tzleti felhasz-
nalasért kérnek pénzt. Ekkor az lizleti céli felhasznalas bevételébdl végzik a fejlesztést, és
mondhatjuk, ,,jéfejségbdl” biztositjak a tobbi felhasznalds ingyenességét. Ez azért egyfajta
reklam a terméknek, mert aki magancélra szivesen hasznal egy programot, nagy eséllyel
megvasarolja, ha az iizleti tevékenységéhez is erre volna sziiksége.

Lehet, hogy egy program csak egy ideig ingyenes, vagy a funkcionalitasa korlatozott,
amig nem fizetiink érte. Ebben az esetben kiprébalhatjuk az alkalmazast, és amennyiben
tetszik nekiink, gy gondoljuk, hogy érdemes beszerezniink a korlatozasoktdl mentes val-
tozatot, fizetnlink kell érte.

120




A mobileszkdzokon hasznélhatd szoftverek- & a
nél elterjedt a termékbe integralt reklamozas.
igy a szoftverfejlesztd azért kap pénzt, hogy GeoGebra geometria
megjelenitse a rekldmokat minél tobb ember- ‘ fntemational GeoGebra Insitute
nek. Ekkor a szoftvert hasznalé ingyen hasz-
nélhatja az appot, de el kell viselnie a rekldmok ar-ull v s
megjelenésébdl adddd kellemetlenséget. Erre
az esetre is szoktak biztositani, hogy ha fizetlink
a szoftverért, akkor annak a reklammentes val-
tozatat hasznalhatjuk.

Az is el6fordulhat, hogy az allam, minisztéri-
um, iskola vasarolja meg a jogot, hogy a hozza
tartoz6 diakok hasznalhassanak egy szoftvert,
ami a tanulmanyaikat segiti. Ebben az esetben
a didknak a szoftver hasznalata ingyenes, de a
terméket valaki mégis kifizeti. Ilyenkor a meny- oz e Keroke, szsgeket, transaformicickt s geometra
nyiségi kedvezmény miatt jelent6sen, akar szoftverrel
nagysagrendekkel is olcsébba valhat a szoftver
hasznalatanak joga, mint ha mindenki egyesé-
vel vasarolna meg maganak.

Az alkalmazasrol >

Oktatas

Eléfordul, hogy egy alkalmazas egy rendszer Erikeicsk Srmelemenyek € i
része, ahol a rendszer hasznalatat fizeti ki valaki, 4 2 S S —
de a hozza tartoz6 alkalmazast a felhasznalok ’ 2 -
ingyen telepithetik és hasznalhatjak. Errej6 pél- &% 1 am

da az elektronikus napld, ahol a diakok, sziil6k,
tanarok ingyenesen telepithetik eszkdzeikre azt > GeoGebra telepitése Android telefonra a
az alkalmazast, amin keresztiil hozzaférnek a Google Play aruhazbdl

napld adataihoz.

A szoftver aranak kifizetése

Felmeril a kérdés, hogy ha egy szoftverért fizetni kell, hogyan tehetjiik azt meg. Bar kevés-
bé elterjedten, mint régebben, de még ma is létezik a boltban, személyes jelenléttel torté-
n6 szoftvervasarlas. Erre az egyik jellemzd példa, amikor az operacids rendszert vessziik a
szamitogéppel egylitt, és a gép ara mellett megjelenik egy kiilon tételként a szoftveraraisa
szamlan. Masik jellemzé példa, amikor egy szamitogépes jatékhoz a telepité DVD-t vessziik
meg szamitégéplinkhoz vagy jatékkonzolunkhoz. Ezekben az esetekben a teljesen klasszi-
kus megoldasok, mint a készpénz vagy bankkartyas fizetés jelenik meg. El6fordulhat az is,
hogy a vételarat banki atutalassal fizetjlk ki, de ez inkabb az tizleti ligyfeleknél jellemzé.

A szoftvereket egyre elterjedtebben online vasaroljuk meg. Ez azt jelenti, hogy a fizetést
is online intézzlik, és a megvasarolt programot sem kapjuk meg telepitélemezen, hanem
csak a letoltéséhez sziikséges linket. Ilyenkor szinte kivétel nélkiil valamilyen bankkartyas
fizetési lehetéséget biztositanak. Akinek nincs bankkartydja, az igy nem tud vasarolni,
ilyenkor lehet megkérni példaul a sziil6ket, hogy a terméket vasaroljak meg szamunkra sa-
jat bankkartyajukkal. Fontos, hogy a bankkartyaadatainkat csak megbizhat6é weboldalon
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adjuk meg, azaz a legjobb, ha a webaruhaz a fizetéshez atiranyit minket egy ismert bank

titkositott, hitelesitett fizetési oldalara.

Napjainkban elterjedtek az operaciés rendszerekhez k6tédo alkalmazasaruhazak, ahol
beszerezhetjiik azingyenes vagy fizetds szoftvereket. Ilyen példaul a Windows esetén a Mic-
rosoft Store, az Android esetén a Google Play, az iOS esetén az App Store, vagy az Ubuntu
Linux estén az Ubuntu Software. Itt a szoftverekért - amennyiben sziikséges - a letoltéskora
megadott bankkartyaval tudunk fizetni. llletve, amennyiben a rendszer tamogatja a csaladi
csoportokat, van arra is lehet6ség, hogy a sziil6 altal feltoltott egyenleg keretéig a gyermek

vasaroljon alkalmazast. A szoftverekért lehet,
hogy egyszeri dijat kell fizetni, de amennyiben
egy online szolgaltatas is kapcsolddik hozza,
akkor havi vagy éves dijat kell fizetni. Ez utébbi
esetben a szoftvert, a szolgaltatast addig hasz-
nalhatjuk, ameddig fizetiink érte.

Az alkalmazas beszerzése

A programok beszerzésének tobb maddja is van.
Az egyik a korabban mar emlitett bolti vasarlas,
amikor tgynevezett dobozos terméket vesziink.
Amennyiben megbizhat6 boltban, eredeti cso-
magolasban vasaroljuk meg a terméket, nem
kell aggddnunk a programmal kapcsolatosan.
Ha lathatéan masolt valtozatot kapunk, akkor
nagy eséllyel nem lesz jogtiszta a termék, azaz
hidba is fizettiink érte, a szoftver gyartdja ha-
misitott, illegalis valtozatnak fogja tekinteni a
példanyunkat. Hasonlé eset all eld, ha online
modon nem a szoftver készitéjétol, vagy annak
felhatalmazott kereskeddjétdl vasaroljuk meg
azt.

Az operacids rendszer alkalmazasaruhaza-
bdl beszerzett programok esetében a termékért
a fizetés is jellemz6en az aruhaz rendszerén ke-
resztil torténik. Ilyenkor a szoftverfejleszték az
adott alkalmazasaruhazat mint kereskedét biz-
zak meg az alkalmazas értékesitésével. Nagyon
sok program esetében elkészitik annak kiilon-
b6z6 valtozatait az egyes operacios rendsze-
rekre. Ilyenkor keresztplatformos fejlesztésrdl
beszéllink.
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A programok telepitése

Ahhoz, hogy szoftvert telepithessiink egy digita-
lis eszkozre, szlikségiink van egy specidlis jogra,
ami ezt lehet6vé teszi. Ez asztali operacios rend-
szereknél hagyomanyos telepitéskor - mint pél-
daul Windows esetén .exe vagy .msi allomany-
bél inditott telepités - rendszergazdai jogokat
jelent. Ha egy szamitdgépet otthon egyediil
hasznalunk, akkor jellemz6en az adott gépen
rendszergazdai jogaink vannak. Vallalati, iskolai | ecececeel @
kérnyezetben az alkalmazottak, diakok az alta-
luk hasznalt gépre nem kapnak rendszergazdai
jogokat, hogy a szoftverek telepitései a vallalat, Mégse Hitelesités

iskola rendszergazdai altal ellenérzéttek marad- o

. . . . » A programok telepitéséhez sok esetben
janak. Igy a meglév6 programok mellé djabba- rendszergazdai jogok sziikségesek

kat 6nalléan nem feltétlendl tudnak telepiteni.

Az operacios rendszerekhez tartoz6 alkalmazasboltokbdl jellemzéen minden felhasznald
sajat maga szamara tud telepiteni szoftvereket.

Nézziink egy példat a szoftverek telepitésére a kiilonb6zé operacids rendszerek alatt!
A matematika tanuldsahoz jol hasznalhato, ingyenesen telepitheté GeoGebra alkalmazas
tobb platformon is elérhetd.

Mobiltelefonra a telefon operacids rendszeréhez tartozé alkalmazasboltba kell belép-
niink. Lépjlink be az App Store vagy a Google Play alkalmazasbal! Itt a kereséfeliileten ad-
juk meg, hogy GeoGebra. A megjelend listabdl valasszuk ki a szamunkra sziikséges alkal-
mazast. llyenkor fontos megnézni, hogy az adott alkalmazast melyik cég készitette, mert
sokszor talalkozhatunk megtévesztéen hasonlé nevekkel, amivel igyekeznek minket olyan
program telepitésére ravenni, amit nem is szerettiink volna. Az apphoz mindig tartozik egy
leiras, amiben a szoftver készitdje leirja, hogy mit tud, és milyen szolgaltatasokat nydjt a
programja. Sokszor itt mar el tudjuk dénteni, hogy esetleg nem is erre a szoftverre lenne
sziikséglink, mert nem tudja az altalunk kivant szolgaltatast nydjtani.

A programok mellett lathatjuk, hogy az adott alkalmazast hanyan toltotték mar le, va-
lamint azt is, hogy milyen atlagos értékelést kapott egy dtfokozatl skalan. Erdemes ezt
az értéket figyelembe venni, féleg, ha kimondottan nagyszamu értékelés eredményeként
adddik. Az alkalmazasokhoz véleményt is irhatunk, ahogy ezt masok is megtették. Ezeket
a véleményeket is érdemes telepités elétt elolvasni, mert megtudhatjuk, hogy az altalunk
valasztott program egyes szolgaltatasairél mi a tobbiek véleménye, mennyire tartjak jol
hasznélhatdnak, esetleg mennyire zavardak a program hasznalata kézben megjelend rek-
lamok. Sokszor azt is megtudhatjuk ezekbdl a bejegyzésekbdl, hogy probléma esetén a
szoftver készit6i mennyire segit6készek, egy esetleges hibat mennyi idé alatt javitanak ki.
Ezek mind fontosak lehetnek szdmunkra, mert a késébbi hasznalati élményinket vetitik
el6re. Ha egy szoftvert tobb tizezer felhasznald egyiittesen példaul harmasnal gyengébbre
értékelt, akkor ne legyenek illazidink arrdl, hogy majd nekiink biztosan j6 és hasznos tar-
sunk lesz.

Ha szeretnénk mi is véleményt irni egy programhoz, akkor azt mindig ugy fogalmazzuk
meg, ahogy mi is hasznosnak latnank azt masoktdl. Ahol lehet, legylink objektivek, a véle-

Hitelesités sziikséges

Hitelesités sziikséges a szoftver telepitéséhez

réérek
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ményiinket indokoljuk. Példaul nemtetszésiink esetén ne csak annyit irjunk, hogy a prog-
ram rossz, hanem réviden fogalmazzuk meg, miben nem kaptuk azt, amit vartunk.

Ha meghoztuk a dontést, és telepiteni szeretnénk az alkalmazast, akkor valasszuk a Te-
lepités vagy Letoltés lehetGséget. Azokért a szoftverekért, amelyekért fizetniink kell, a ko-
vetkezd |épésben tehetjiik ezt meg. Ilyenkor jellemzden bankkartya adatokat kell megadni
ennek érdekében. Ha marvasaroltunk korabban, és elmentettiik a kartyaadatainkat, akkor
egy egyszer(sitett folyamattal megoldhaté ez, de a fizetés jovahagyasat minden esetben
meg kell tenniink. Nem fordulhat eld, hogy egy alkalmazas telepitésekor Gigy vonnak le a
kartyankrol dijat, hogy azt el6re nem jelzik nekiink.

Szamitogépre az operacios
rendszert6l fliggben akar tobbféle )
modon is telepithetiink alkalma-
Za,St' AZ Ubuntu esetében IEhet az O ﬁtee‘r,ackzvhrlr—\aatematikaislerkesltésekésappleteklétrehozésa. e
Ubuntu Software alkalmazasbdl,
Windows esetén a Microsoft Store

GeoGebra - a x

. , ’ . .
alkalmazaSbOl tEIepltenl. M | nd‘ GeoGebra is a dynamic geometry program. You can do constructions with points, vectors, segments,

’ . lines, conic sections as well as functions and change them dynamically afterwards. On the other hand,
ket esetben a m0b| ltelefonokon equations and coordinates can be entered directly.

H 4 0 Support for many geometric constructions is provided, as well as support for many calculus-based tools

megismert modon kereshetiink, | GG ST

. oo . s
n eZh etJ u k m eg azZa l ka l mazas lel ra- GeoGebra files can be exported in many different formats, or as interactive applets for web pages.

sat, értékelését, a hozza flizott vé-
leményeket. A telepitéshez kérheti
a rendszer a rendszergazdai jogo- , GeoGebra telepitése Ubuntu alatt az Ubuntu Sotware aru-
sultsaggal rendelkez6 felhasznald hazbol

hitelesitési adatait.

Aprogramok egy széles koréhez a szoftverfejleszté weboldalan keresztiil férhetiink hoz-
za. Innen tolthetjlik le a telepitéallomanyt. llyenkor nagyon figyeljiink arra, hogy megbiz-
haté oldalrdl toltsiik le a szoftvert. El6fordul, hogy egyes fizetds szoftvereket bizonyos web-
oldalak ingyen kindlnak, de ebben az esetben nagy az esélye, hogy a szoftver rosszindulatu
Osszetevdket is tartalmaz, igy a géplink feletti
irdnyitast, vagy személyes adatainkat probaljak
megszerezni az ingyenesen elérhet6 szoftver se-
gitségével.

Napjainkban egyre gyakoribb, hogy bizonyos = GeoGebra
szoftverek online érhetdk el. Ilyen szoftverek le-
hetnek akar szovegszerkesztl, képszerkeszté
alkalmazasok is, vagy akar a fentebb példaként
tobbszor emlitett GeoGebra is. Ennek hasznala-
tahoz nem sziikséges Ujabb szoftvert telepite-
niink a géptinkre, elegend6 az alkalmazas web-
oldalat megnyitnunk a bongészénkben. Itt is
eléfordulhat, hogy egy szolgaltatasért fizetniink
kell. Ilyenkor a weboldalon beliil az alkalmazas
hasznalatahoz csak megfelel6 felhasznaloi azo-

nositéval tudunk belépni. » GeoGebra online hasznalhaté valtozata

Webhely

Geometria - GeoGebra

C (@ & geogebra.org
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Hasznos szolgaltatasok
Az operacids rendszerek azon kiviil, hogy lehetéséget biztositanak a programok futtata-
sara, rengeteg segédprogramot tartalmaznak, amelyek nem elengedhetetlen részei az
operacios rendszernek, de a digitalis eszkoziink hasznalatat megkonnyitik. Ilyen program
példaul egy szamoldogép, egy egyszer(i képszerkesztd, egy stopperdra, ami nem feltétlendil
sziikséges, de hasznos.

Nézziink par példat arra, hogy mik az operaciés rendszer hasznos, a mindennapi munka
szempontjabol nélkilozhetetlen segédprogramjai.

Védekezés a digitalis kartevék ellen
Sokat hallunk a szamitdgépes virusokrol, férgekrél, kémprogramokrol, agressziv reklamp-
rogramokrol, arrdl, hogy ezek mennyi kellemetlenséget, problémat okozhatnak. Ezeket a
programokat egyiittesen rosszindulatu szoftvereknek is szoktuk nevezni. A rosszindulatu
szoftverek célja lehet a fajlok, adatok torlése, mddositasa, a fajlok titkositasa annak érde-
kében, hogy a dekddolasért zsarolhassanak, jelszavak, bankkartya-adatok megszerzése, a
megfertézott gép hasznalata illegalis tevékenységekre, mint példaul a spam kiildés.
Vegyiik sorra a digitalis kartevék csoport-
jait, és azt, hogy hogyan védekezhetiink elle-
nik. A leggyakrabban talan a szamitogépes .
virusok elnevezéssel talalkozunk. Ezek olyan ™ F A
programok, amelyek masik programhoz, « B |7 WARNING
vagy a rendszerbetoltésért felelGs tarteriilet-
re irjak magukat, ezzel elérve, hogy a digita-
lis eszkoziink, illetve a programok normalis
muikédésekor elinduljanak, és a rendszerben
szinte tetszéleges miiveletet végezhessenek.

Ebbdl az egyik lépés az, hogy igyekeznek
onmagukat Ujabb fajlokhoz masolni, ezzel
biztositani a szaporodast. A virus elnevezés azért talald, mert ezek a programok is csak pa-
razitaként, mas programhoz kapcsolddva képesek szaporodni, mint a bioldgiai virus egy
él6lény sejtjében. Szamitdgépes virus leggyakrabban nem megbizhatd forrasbdl szarmazéd
programokkal jut a digitalis eszkozre. Ellentik a tudatos, odafigyeld szamitégéphaszndloi
magatartds mellett a viruskeresé és -irté programmal tudunk védekezni. Ez sok esetben az
operacios rendszer mellé adott segédprogramként all a rendelkezésiinkre. Sokakban él az
a tévhit, hogy virusos csak a Windows lehet, ezzel szemben viszont fontos tény, hogy min-
den digitalis eszkoziink ki van téve ennek a kockazatnak, legyen az Windows, Linux, macOS
rendszert futtatd szamitdgép, vagy akar a tablagépiink, mobiltelefonunk.

Aféreg (angolul: worm) a virussal szemben nem mdas programokhoz kapcsolédva képes
terjedni, hanem ezt teljesen 6nalléan teszi. Altaldban a szamitégépes halézaton terjed Ggy,
hogy kihasznalja a rendszerekben fellelhet6é programhibdkat, biztonsagi réseket. Védekez-
ni virusirtd programokkal lehet ellene, valamint azzal, hogy az operacids rendszeriinket és
a gépuinkre telepitett programokat rendszeresen frissitjiik, mert a frissitések sok esetben a
fejleszték altal megismert biztonsagi réseket foltozzak be, ezzel is megakadalyozva a rossz-
indulatd programok terjedését. A férgek haldzati terjedésének megakadalyozasaban még
nagy segitséget jelentenek a tiizfal programok, amik a szamitégépes haldzaton keresztiili

» Virustalalat
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forgalmat sz(rik. A tlzfal programok is szin-
te kotelezé segédprogramjai az operacios
rendszereknek.

A tréjai program a nevét a gorog mitold-
giabdlismert trdjai falordl kapta. A tréjai egy
olyan program, ami masnak mutatja magat,
mint ami valdéjaban. Gyakori, hogy kerestink
egy probléma megoldasara egy programot
az interneten, és nem megbizhat6 forras-
bél, ellendrizetlen programot telepitiink a
géplinkre. A trdjai program elvégzi azt a fel-
adatot, amire beszereztiik, de mellette olyan
tevékenységeket is végez, amik kart okoz-
hatnak. Ilyen lehet példaul a gépen talalha-
té allomanyok titkositasa, és ezaltal elérhe-
tetlenné tétele. Miutan egy ilyen program
a tarolt adatok jelentds részét titkositotta, » Tréjaifald
megjelenit egy lizenetet, hogy hova milyen
modon kell a ,valtsagdijat” befizetni azért, hogy a feloldokddot megkapjuk. A lekdvethe-
tetlenség érdekében napjainkban kriptovalutaban (példaul Bitcoin-ban) varjak az 6sszeget
a szoftver készitdi, de az, hogy fizetlink, még semmi garanciat nem jelent arra, hogy az ada-
tainkhoz valéban hozza fogunk utana férni. A trjai programok sok esetben nem ilyen latva-
nyosan fejtik ki hatasukat, hanem csak egy ,hatsodajtot” nyitnak a gépen, azaz lehetéséget
biztositanak a szoftver készitGinek, hogy a géptinkre Ujabb programot juttassanak, a gé-
punk feletti irdnyitast magukhoz vehessék. Sok esetben ilyenkor a géplink latszélag végzi a
dolgat, csak kicsi lelassulast érziink, esetleg az internetelérés sebességével lesziink elége-
detlenek. Ek6zben a géplink a hattérben ezerszamra kiildi mas felhasznaldk postaladaiba a
kéretlen reklamleveleket, mas néven spam-eket. Védekezni tudatos géphasznalattal lehet,
azaz ellendrizetlen forrasbél nem telepitiink semmit, valamint a virusirtd programok nyu;j-
tanak még segitséget.

A kémprogramok (angolul: spyware) olyan, féleg interneten terjed6 szoftverek, me-
lyeknek feladata felhasznaléi adatok megszerzése, mint példaul személyazonositd adatok,
bankkartya-adatok, jelszavak, amelyek felhasznalasaval altaldban blncselekményeket
hajtanak végre. Ilyenek lehetnek masok nevében kotott szerz6dések, kotelezettségvalla-
lasok, bankszamlak megcsapolasa, illetve a jelszavak felhasznalasaval akar nemkivanatos
tizenetek kiildése, a felhasznald ismerései elérhet6ségének megszerzése kéretlen rekla-
mok tovabbitasa céljabol.

Arosszindulatu szoftverek elleni védekezésnek tobb médja van, amelyek mindegyikét
érdemes megtenni. Az elsédleges a tudatos géphasznalat. Megbizhatatlan forrdsbél nem
telepitiink szoftvert, hidba csabit, hogy egy egyébként draga szoftvert majd ingyen hasz-
nalhatunk. A szamitégépes kartevék egy része e-mail mellékletként érkezhet meg hozzank
akar egy ismerdsiink e-mail cimérél. Ezért legytink mindig elévigyazatosak a mellékletek
megnyitasakor. A digitalis eszk6zlinkon - legyen az szamitégép vagy akar mobiltelefon -
legyen viruspajzs program, ami minden allomanyt megvizsgal hasznalat elétt. Mivel a kart-
evok Ujabb valtozatai naponta jelennek meg, fontos, hogy a virusirté program naprakész
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legyen, ezért rendszeresen toltsik le a virusdefiniciés adatbdzisat. Ezt altalaban a virusir-
tok automatikusan megteszik, csak engedélyezniink kell szamukra ennek végrehajtasat.
A rosszindulatli programok sokszor a programokban talalhat6 biztonsagi hibakat hasznal-
jak ki. A szoftvergyartok az ismertté valt hibakat rendszeresen javitjak, és frissitések kiadd-
sdval juttatjak el a felhasznalokhoz. Ezeket a frissitéseket a megjelenésiik utan a lehet6
leghamarabb telepitsiik eszkézeinkre! Amennyiben az operacids rendszerlinkén van szoft-
veres tiizfal, azt tartsuk bekapcsolva. Ha valamilyen program a ttizfal miatt nem mikodik
rendesen, akkor ne a tlzfal kikapcsoldsa legyen a megoldas, hanem keressiik meg, hogy
milyen beallitdsok mellett lesz a programunk mikod6képes gy, hogy kdzben a rendsze-

riink védett marad.

Készlljlink fel arra, hogy szamitégépiink
rosszindulatl tamadas aldozatava valik. Ha
mas megoldas nincs, akkor az eszkdziinkén
vissza kell allitani az operacios rendszer gyari
allapotat. Ezzel mind a feltelepitett program-
jainkat, mind az allomanyainkat (képeinket,
dokumentumainkat) elveszitjiik. Ezért ké-
szitsiink rendszeresen biztonsdgi mentést
adatainkrél, programjainkrol, és ezt tartsuk
lehet6leg fizikailag kilon az eszkoziinktdl.
Lehet egy kils6 taroldn, vagy akar egy fel-
hés tarterileten. Ezt rendszeresen végezziik
el, de ehhez akar beallithatunk automatizalt
mentést is.

Fajlkezelés

A digitélis eszkozeinken allomanyokat taro-
lunk, amelyek kezelését egy fajlkezelé meg-
konnyiti. I1tt mappdakba rendezve lathatjuk
az allomanyokat. Magunk is hozhatunk létre
Uj mappakat, és athelyezhetjik allomanya-
inkat, hogy késébb kénnyen megtalaljuk
azokat. Példaul e koényv készitése kdzben
a konyvbe keriilé képallomanyokat fejeze-
tenként kilon-kilon mappakba gylijtottiik,
hogy a kiadvanyszerkesztéssel foglalko-
z6 kollégak szamara jol kezelhetd legyen.
Erdemes a kiilénb6z6 projektek anyagait,
azon beliil a munkaanyagokat, részben vagy
egészben feldolgozott fajlokat elkiilonitetten
tarolni. igy amikor a végeredményt be kell
adni, akkor kénnyen 6ssze tudjuk gydjteni
a beadandé allomanyokat, ha viszont még
Ujabb modositasi igények merilnek fel, ak-
kor vissza tudunk nyulni az eredeti forrasok-
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hoz. Amennyiben nem csak a sajat eszkoziinkén szeretnénk tarolni az allomanyokat, eset-
leg meg szeretnénk osztani masokkal is az iskolaban, akkor sziikséglink lesz egy fajlszerver
elérésére. Sok iskolaban a helyben izemeltetett szerveren lehet tarolni a tanulashoz kap-
csolédd anyagokat. Ilyenkor mindenkinek egyedi felhasznaldi azonositéval és jelszdval kell
rendelkeznie. Ezzel biztosithatd, hogy mindenki a sajat allomanyaihoz, mappaihoz hozza-
férjen, a tobbiekét ne lassak, viszont legyenek olyan tarteriiletek, amit a didkok egymassal,
a tandrral is kozosen hasznalhatnak. A mai operacios rendszerek a helyi fajlkezelés mellett
a haldzati fajlkezelést is alapszolgaltatasként biztositjak, altalaban a halézaton tarolt ada-
tok elérése nem, vagy csak kis mértékben tér el a helyi tarolasnal megszokottol.

Tomorités
Rendszeresen el6fordul, hogy elkésziilt munkankat masokkal kell megosztanunk. Ilyen-
kor probléma lehet az dllomany mérete, vagy esetleg az, hogy egy mappan belil sok allo-
manyt, esetleg mappat kellene dtadnunk. Ebben az esetben segithet a tomorités. Elséként
gondoljuk végig, mit is jelent a tomorités. Amikor adatokat akarunk tarolni, akkor az elfog-
lal valamekkora helyet a memaériaban vagy a hattértaron. Hogyan lehet ezt témérebben,
kisebb helyen tarolni? Ehhez fontos tudnunk, hogy hogyan taroljuk az adatokat. A szamito-
gépes grafika fejezetben a pixelgrafikus képszerkesztésnél volt mar par sz6 a tomoritésrdl.
A tomorithetGséget grafikus példaval konnyl szemléltetni.

Képzeljiink el egy olyan rajzot, ahol a kép
felsd fele kék, alsé fele zold szinti. Ekkor ta-
rolhatjuk minden egyes képpont szinét egy

Név v

% Pet6fi 6sszes.odt
B Megnyitas ezzel: LibreOfFice Writer Enter

szamértékkel. igy a kép méretével egyenes Megniitas cqyeb alkalmazhssal

aranyban né a taroland6 adat mennyisége. Kivagss Ctrlex
Ezzel szemben tarolhatnank az egymas utani Mésolés CtrlsC
azonos szin(i képpontok esetében azt, hogy | :‘::i{:::e'de

hany darab milyen szinl képpont kovetke- e (s =
zik. A példankat megnézve lathatd, hogy ez- Ainevazie. =
zel a térolassal az eredeti tarolasi mérethez Tomarités...

képest jelentésen kisebb tarterliletre lesz Visszaallités egy el6z6 valtozatra...
sziikségiink, de sziikség esetén képpontrél z::ﬁ:;ozas

képpontra vissza tudjuk allitani az eredeti iiberak =

képet. A kép mérete kisebb lesz, cserébe sza-

mitasi kapacitasokat igényel afolyamat. Eza  , 1gmgrités - Ubuntu fajlkezeld

tarolasi mod veszteségmentes, azaz teljesen

pontosan visszaallithat6 az eredeti adathalmaz. A példa alapjan elképzelhetjiik, hogy nem
csak képeken, hanem mas allomanyokon is van lehet6ségilink ismétl6dé, vagy gyakran
megjelend mintazatokat talalni, amik roviditett formaban helyettesithetdk.

Amikor egy vagy tobb allomanyt szeretnénk masnak atadni, és ezért tomoritjiik, akkor
egyértelmiien veszteségmentes tomoritésre van sziikségiink. Az operacids rendszerbe in-
tegralt, vagy kilon programként megjelené fajltomoriték igy mikodnek. A leggyakrab-
ban hasznalt ilyen témaritési formatum a ZIP. Az operacids rendszerek fajlkezel6 alkalma-
zasaiban altalaban a fajlokhoz vagy mappdakhoz kapcsoldddan el6hivhatd helyi meniiben
is megjelenik ez a lehetéség, ahogy az a képen is lathatd. Amennyiben tobb allomanyt vagy
mappat jelolink ki, akkor a tomorités eredményeként egy darab tomoritett allomanyt ka-
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punk. Ez akkor is jol johet, ha sok allomanyt kellene tovabbitanunk, mert igy egy csomag-
ban tehetjiik ezt meg. Ebben az esetben a tomaritett allomanyban a mappaszerkezet is ta-
rolddik, azaz kibontas utan ugyanabban a struktiraban lesznek elérhetéek az allomanyok,
mint ahogy eredetileg a tomorités el6tt voltak. Fontos tudnunk a veszteségmentes tomori-
tés kapcsan, hogy egy mar tomoritett allomany tomoritésével mar csak nagyon korlatozott
mértékben tudunk helyet megtakaritani, ha egyaltalan lehet. Amennyiben olyan allomanyt
probalunk tomaoriteni, ami mar eleve (veszteséges vagy veszteségmentes) tomoritett for-
matum, akkor az eredeti mérethez nagyon kozeli méretet kapunk eredményiil. Tomaritett
formatumok példaul a képek esetén a JPG, a PNG, hangok esetén az MP3, a FLAC, videdk
esetén az MP4, a MOV. A Microsoft Word altal hasznalt DOCX, és a LibreOffice Writer altal
hasznalt ODT is mar tomoritett formatum, raadasul a ZIP allomanyok |étrehozasahoz hasz-
nalt algoritmussal tomdoritettek.

Felhdszolgaltatasok

Felh6szolgaltatasoknak hivjuk azokat az informatikai megoldasokat, ahol egy tizleti vallal-
kozo a sajat hardvereszkdzein lizemelteti a szolgaltatasokat, és a felhasznalé elél az izemel-
tetés részletei rejtve maradnak. llyenkor a felhasznalé nem tudja, és nem is fontos tudnia,
hogy fizikailag melyik szamitégépeken biztositjak szamara a szolgaltatast. A felhasznald
annyit tapasztal, hogy az internethez kapcsolddva barhol is van, mindig azonos médon éri
el a szolgaltatasokat. A helyfiiggetlenség mellett fontos, hogy méretezhetdség, mas néven
skdldzhatosdg jellemzi, azaz az igényeknek megfeleléen képes névekedni. Amennyiben egy
vallalkozas ilyen szolgaltatast vesz igénybe, és megnd a vallalkozas forgalma, akkor a szer-
verkdzpontokban tizemeld szolgaltatas tobb vagy nagyobb teljesitmény( szerverekre tud
automatizalt formaban koéltozni. Ennek természetesen megnovekvd koltségei lesznek, de
nagyobb forgalombdl varhatéan nagyobb bevétel is kovetkezik. Mivel a szerverek tizemel-
tetését erre szakosodott szervezet végzi, a szolgaltatas rendelkezésre dlldsa is magasabb,
kevesebb rendszerhibabdl ad6do idékieséssel kell szamolni. Ez atlagosan éves szinten leg-
feljebb néhany perc. Egy szerverkézpontban a feladatok a nagyszamu gép kozoétt jol eloszt-
hatdk, igy egy cég igényeinek megfeleld szolgaltatas sokkal koltséghatékonyabb, mintha
azt sajat eszkozokkel, sajat alkalmazasban lévé rendszergazdaval kellene megoldania.

A felhdszolgaltatasoknak az egyik nagy elénye, hogy tobb lehetéséggel tamogatjak a
csapatmunkat. Sokszor az alapszolgaltatasokat ingyenesen elérhetévé teszik a szolgalta-
tok, csak a nagyobb tarteriletért, specialis funkciok eléréséért, esetleg a reklammentessé-
gért kell havidijat fizetni.

Nézziik a teljesség igénye nélkiil, hogy egy projekthez a felhészolgaltatasokbdl mit ve-
hetlink igénybe. Legyen els6é a kommunikacid!

Lehetéségiink van levelezdszolgdltatdst igénybe venni. Sokak altal hasznalt a Gmail, az
Outlook, a Microsoft365, a ProtonMail, a Yahoo Mail.

A levelezés mellett a kapcsolattartds rovid, azonnali szoveges lizenetekben is zajlik, ez
a csevegés (angolul chat). Gyakran hasznalt csevegé szolgaltatas a Messenger, a Viber, a
Skype, a WhatsApp. Ha hang alapon szeretnénk kommunikalni, akkor azt altalaban a cse-
vegéprogramokkal is megtehetjiik.
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Videdhivasokra is lehetGséget szoktak
biztositani a csevegéprogramok, de van-
nak olyan szolgaltatasok, amik kifejezet-
ten ebben erdsek. llyen példaul a Micro-
soft Teams, a Webex Meetings, a Zoom, a
Google Meet.

Ha allomanyokat szeretnénk tarolni,
masokkal megosztani, kozésen hasznal-
ni, akkor a felhds tarhelyszolgaltatasokat
vehetjiik igénybe, példaul a Microsoft
OneDrive, a Google Drive, a Dropbox.
Ezeknél lehet8ségiink van automatikus »> Videokonferencia
szinkronizalas beallitasara. Ha beallitjuk,
akkor a telefonunkon készitett fényképek automatikusan a felhds tarteriiletiinkre maso-
l6dnak, igy nem kell kiilon gondoskodnunk azok biztonsagi masolatardl. llyenkor beallit-
hatjuk, hogy a mobilhalézati adatforgalom esetén is engedélyezett legyen a szinkronizalas,
ami kiilon koltségeket jelenthet, vagy csak a wifikapcsolat esetén induljon a masolas. Eh-
hez hasonldan a szamitdgépiinkon tarolt allomanyokhoz is beallithatjuk a szinkronizalast,
amivel a biztonsagi mentésiink lesz biztositott. Azon tdl, hogy a magunk szamara eltéarol-
hatunk allomanyokat, lehetGségiink van azokat masokkal megosztani. A megosztasnal
meghatdarozhatjuk, hogy azt mindenki elérheti-e, vagy csak az altalunk engedélyezett sze-
mélyek. Bedllithatjuk, hogy csak megtekinteni tudjak, vagy lehetéségiik legyen mddositani
is azokat. Van olyan szolgaltatas, ahol még idGkorlatot is be lehet allitani, példaul 3 napig
elérhet6 a linken, utana mar nem lesz megosztott. Ha egy projektfeladat kapcsan a mobil-
telefonunkkal készitlink egy videot vagy fényképeket, akkor azokat a telefonunkrél a felh6s
tarteriiletre masolhatjuk, majd azt a csapatunk tobbi tagjaval megoszthatjuk. Ha egy meg-
osztott mappaba Ujabb allomanyokat tesziink, akkor azt a tébbiek azonnal elérik.

Ha dokumentumokat szeretnénk szerkeszteni a tobbiekkel egyidében, akkor hasznal-
hatjuk példaul a Google Dokumentumok vagy a Microsoft365 szolgéltatast.

A felsorolt felhGszolgaltatasokban kozos, hogy igénybevételiik eszkozfliggetlen, azaz
laptopon, tablagépen, okostelefonon egyarant elérhetéek, sok esetben még alkalmazast
sem kell telepiteni, elegendd egy bongész6bél csatlakozni a szolgéltatas weboldalahoz. Itt
egy felhasznaldi azonositot és jelszot kell ltalaban megadni. A biztonsag névelhet6 az ugy-
nevezett kétfaktoros hitelesitéssel, amikor a bejelentkezéshez nem elegendé e két adat, ha-
nem egy fizikai eszkozre is sziikség van. A leggyakoribb megoldas, hogy a bejelentkezéskor
kapunk a mobiltelefonunkra egy egyszer hasznalatos kddot, amit a bejelentkezési feliileten
meg kell adnunk, vagy csak a mobiltelefonunkon nyugtazni kell a bejelentkezési kisérletet.
Erre azért van sziikség, mert egy felhasznalonév és jelszo parost megszerezhetnek példaul
egy kémprogram segitségével, de ennek segitségével nem tudnak a neviinkben bejelent-
kezni, ha a telefonunk mindekdzben nalunk van.
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Feladatok, kérdések

1.

Nézziik meg, hogy mobiltelefonunkat be tudjuk-e gy allitani, hogy azt kélcsénadva csak a
telefondlas szolgaltatast tudjak hasznalni, az lizeneteinket, fényképeinket ne tudjak meg-
nézni, a telepitett programokat ne tudjak elinditani, neviinkben ne tudjanak lizenetet kiil-
deni!

Hogyan lehet egy mobiltelefonra let6ltott fajlt masik mappaba athelyezni?

Milyen mddokon tudunk egy mobiltelefonnal készitett fényképet a teremben [évé osztaly-
tarsunknak atkuldeni? Milyen lehetGségeink vannak nagyobb tavolsag esetén, példaul, ha
iskolaidé utan mar otthon vagyunk, és egy kozos projekthez sziikséges megosztanunk egy
altalunk készitett képet?

. Milyen m(iveleteket lehet végezni a szvegszerkesztd programban a funkcidbillenty(k segit-

ségével? Nézziik meg a SHIFT, a CTRL és az ALT billentytikkel egyiittes hasznalatot is!
Hogyan lehet egy tomoritett allomanyt jelszéval védetté tenni?

Egy képeket és szoveget is tartalmazé DOCX vagy ODT allomany kiterjesztését irjuk at ZIP-re,
majd bontsuk ki! A megkapott konyvtarak és dllomanyok kozott keressiilk meg a szovegszer-
keszt6vel elkészitett dllomanyban [évé szoveget és képeket!

Milyen felhészolgéltatasokat érdemes hasznalni egy 3-4 fGs csapatban megoldandé projekt
kapcsan? A kiilonb6zd projektek a hasznalandé eszkozokben is eltérhetnek, igy érdemes
tobbféle projekt esetében is végiggondolni a valaszt.
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